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Sevgili okurlar,

Derginiz Commodore her sayisinda su anda elinizde tutmakta
oldugunuz program dokiim ekini iicretsiz olarak verecektir. Bu
boliimde yazilimini kendi kadromuzun yaptigi, ya da yabanci
kaynaklardan cevirdigimiz programlar yer alacak. Yalniz, bu
son ciimleye bir de “*simdilik’’ kaydini eklemek istiyoruz.

Neden ‘‘simdilik?’’ Ciinkii, inamyoruz ki sizler de ¢ok ilging
programlar yazabilirsiniz, cogunuz halen yaziyorsunuz da... Ve
yine inamyoruz ki, 6zgiin programlarinizin Commodore
tarafindan yayinlanmasini arzularsimz.

Dergide yer almasini istediginiz programlar: print-out halinde
adresimize postalayin, yanina bir aciklama metni eklemeyi de
unutmayin. Eger heniiz bir printer sahibi olamadiysamz ve
kullaniminiza elverigli bir printer bulmakta da giicliik
cekiyorsaniz, agiklama metninizi hazirlayin, disketinizi yamniza
alin ve dergimize gelin; size yardimc: olalim.

Eger programimzi yayinlarsak, yayin tarihini izleyen giinlerde
adresinize 15 000 TL postalayacagz.

Gondereceginiz programlar icin adresimiz;: Commodore Dergisi
Program/Dakiim Boliimii
Silahhane Cad. No:59
Ralli Apt., 80200
Tesvikive/Istanbul
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Tc:hrnin edebileceginiz gibi dergimizin can damarlanndan biri-

ni her sayida bu sayfalarda yayinlayacagimiz listingler (ya da dé-
kumler) olusturacak. (Bu firsattan istifade size dil ‘politikarmiz’ hak-
kinda da birkag sey soyleyelim. Aslinda sdyleyecek pek o kadar
sey de yok; cunkl bu konudaki tavnmiz bir cimleyle 6zetlenebilir:
Belli bir dil polifikamiz yok. Bilgisayar alanindaki terimierin yerles-
mis, Uzerinde herkesin anlastidi karsiliklannin olmadigr hepimizce
malum. Sevmekle birlikte, biz kendimiz bilgisayar olmadigimiza gé-
re, belli bir kavrami anlamak i¢in sabit bir isaretler dizisine intiya-
cimiz yok. lletisim saglandid, birbirimizi anlayabildigimiz strece is-
teyen, baigwnzﬂr der, isteyen printer, isteyen yazci.)

Biz bu sayfalar igin, elimizden geldigince, Commodore’larn ge-
sitli yonlerinden azami élcide yararlanmanizi saglayacak dokum-
ler hazirlamaya, kendimiz hazirlayamadigimizda ¢evirmeye ¢ali-
sacagiz. Ama bu konuda asil kaynagimizin siz okurlarnmiz olaca-
gini umuyoruz. Eninde sonunda énemli olan, derginin diger say-
falannda oldugu gibi burada da, sizin birbirlerinizie bulusmaniz.
Gosterin ustaliginizi!

Ayrica bu sayfada, sizi kullamim kilavuzianna ya da bu derginin
bu sayisina defalarca basvurmaktan kurtarmak igin, dékumlerde
sik sik rastlanan &zel karakterlerin nasil girilecegini gosteren tab-
loyu her ay yayinlayacagdiz. Asagidaki tabloda, soldaki sekiller lis-
tinglerde basili olarak gdrecekleriniz; sagda ise sizin bu sekli elde
etmek icin ne yapmaniz gerektigi yaziii.
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PROGRAM/DOKUM 4

Makine Dili Editéra (kisaca MDE), mao-
kine dilinde yazilmig programiarn daha
kolay yazabilmeniz icin hazirlanmig bir
yardimei programdir. MDE ile uzun DA-
TA satirlan yazmaktan artik kurtulmusg
olacaksiniz. Oncelikle 3 basamakl sa-
yilar yerine sadece 2 basamakl 16’k
sisternde hesaplanmig sayilar girecek-
siniz. Ustelik yazdidiniz program bitince,
programiniz kesinlikle (') calisacak; hig-
bir hata vermeden...

Bunu mumkan kilan, her satinn sonun-
da verecediniz bir kontrol toplami
(check sum) clacak. Bunu agiklamak
icin MDE'nin nasil ¢alishgin biraz gore-
lim.

Dergide, MDE ile yazacaginiz prog-
ramlann genel gérintist agsagidaki gi-
bi clacakhr:

— — e — —— —— B S . S W W — — — — — i—

0804 : 08 01 00 00 9e 32 30 36 33

0809 : 34 3002 00 00 00 49 a9 7b
08411 : 8e 20 d2 ff a2 ff e8 bd ad

Ik bakista oldukga garip gelen bu
program bigiminin ashnda oldukga ba-
sit ve hizli bir yazim sagladigini, MDEyi
kullanmaya basladiginizda hemen an-
layacaksiniz. Simdi MDE'nin disket ve-
ya kaset Uzerinde hazir cldugunu var-
sayalim. LOAD "MDE"”, 8 veya LOAD
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“"MDE", 1 ile kullandigimz kayit aracin-
dan MDE'yi bilgisayanmza ylkleyin ve
RUN komutunu verin. Ekranin renkleri
degisecek ve MDE sizi agilig ekrani ile
selamlcwﬂr:ﬂkhr llk olarak size yazila-
cak programin adi sorulacaktir. Buna
karsilik olarak, dergideki program liste-
sinin ilk satinndaki ‘program adi’ olarak
belirtilen adi yazin. Simdi de progra-
min bilgisayann i¢gbelleginde hangi ad-
resten baglamasi gerektigi sorulacak-
tir. Buna da listenin ilk satinnda verilen
iki sayidan ilkini verin. Ornegdin 0801 gi-
bi.

Bir sonraki soru ise, programin bitig
adresini isteyecektir. Buna da ilk satir-
daki ikinci sayi ile cevap verin. Orne-
gin 16f7 gibi. Sirasi gelmisken daha 6n-
ce 16’k sistemle hig iliskisi olmamig oku-
yuculanmiz i¢in bu sayilarnn ne anlama
geldigini biraz agiklayalim.

Ozellikle makina dili ile yapilan prog-
ramlann bu sistem ile gbsteriimesi,
programcilar arasinda bir aligkanlik ha-
line gelmistir. Aynca bu sistem, normal-
de kullandigimiz onluk sistemde goster-
didimiz sayilann, daha az basamakla
gosterilmesini de saglar. Bu sistemde
kullanilan saylar, 0-9 ve A-F karakter-
lerinden olugur. Genellikle sayinin ba-
sina $ isarefi konularak, bu sayinin 16’k
sistemde yazildid belirtilir. SAile 10, SF
ile de 15 belitilmektedir.

161k sistemdeki bir sayyi onluk siste-
me ¢evirmek igin su islemler yapilir:

SE8 = 16"14+1°8 = 232
SFO2C = 4096*15+256°0+ 1672+
1°16 =61484

Simdi tekrar MDE'ye dénelim. TUm so-
rulan cevapladiktan sonra, ekran de-
Jisecektir. Artik ekranin en st satinnda
programin ad, baslangi¢ ve bitis ad-
resleri yazilacakhr. Daha asagida ise
baslangi¢ adresi yazilacak ve iki nok-
ta dstiste konularak sizin sayilan girme-
niz beklenecektir. $imdi sirasiyla (yuka-
ndaki drnedimiz icin) 08 01 00 00 9E 32
30 36 sayilanni girin. Géreceginiz gibi,
bilgisayar her iki basamagi yazdiginiz-
da kendiliinden bir bosluk yazarak bir
karakter sada kayacaktr. [k sekiz sa-

yiyl yazdiktan sonra sira o sahnn kont-
rol toplamina gelecektir. Omegimizde,
33 sayisini yazinca bilgisayar tath bir
gong sesi cikararak o satin dogru yaz-
didinizi belirtecek, kendiliginden bir alt
satira gecip bir sonraki satir numarasi-
ni verecek ve yeni safin girmenizi bek-
leyecektir. Ancak ilk satin girerken bir
hata yaptinizsa veya kontrol toplamini
yanlis yazdinizsa, dikkatinizi cekecek bir
ses sinyali verilecek ve o satirdaki ha-
tall sayiyr dizeltmeniz beklenecektir.
Hatali olan sayiya gelinceye kadar DEL

= COMMOodore eeeseseses———



PROGRAM/DOKUM 5

tusuna basin ve o sayiyi ve ondan son-
ra gelen satinn geri kalan kismini yeni-
den yazin. Bilgisayar yazdiginiz satin an-
cak dogru olarak yazdiginizda kabul
edecektir. Gorduganlz gibi, MDE ile
program yazarken ekrana bakmaniz
bile gerekmez. Her satirda ¢ikan uyar
sinyalleri, sadece dergiye ve klavyeye
bakarak yazmanizi saglayacaktr.
Programin en son saiinni da yazdidi-
niz zaman MDE size programi nereye
kaydedecegini soracaktir. Ekranin sol
Ust késesinde belirecek bu soruya, D

(disket igin) veya T (teyp igin) cevap ve-
rin. SAVE islemi bitince bilgisayar yeni-
den baglangi¢ adresini vererek basa
ddénecektir, Artik RUN STOP/RESTORE ile
cikip programinizi disket veya kasetten
doldurup, o programin aciklamalarin-
da belirildigi gibi calistrabilirsiniz.

MDE'nin baa dedisik dzellikleri de var-
dir. Simdi de bunlan gbrelim.

Divelim ki cok uzun bir program yaz-
maniz gerekiyor ve bu programi bir ke-
rede yazamadiniz. Programin yazimi si-
rasinda istediginiz zaman programini-
2 CTRL ve 5 tuslanna basarak SAVE
edebilirsiniz. Ekranin sol st kdsesinde
¢ikacak soruya D veya Tile cevap ve-
rin. Artik bilgisayarninizi kapahp diger is-
lerinizle ugrasabilirsiniz.

Baska bir zaman, yazmaya devam
etmek istediginizde MDE'yi yikleyin ve

ﬁimh(?ﬁ):{ar‘=ﬁtaﬂ
hed2+jii=ith(B5+1i)=
forji= 42152 ta 58311

i

print"satir:"1086+z;
readyiz=z+11ify
print"torlama hatasi!
ifa{PAthenzyvs35BE6S

18 s=B:a=@iprintinext:
igalala
11
1882
1083
18684
%15 b
1906
18087
1008
1843
1818
1911
iaig
1813
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datzc? , 8+

datac9,3a .90
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h=zzc{leftFa®, 1))i]l=ascC
d=hih Y% i8+h(]l)ics=s+dipokKei , d
a=at+tliifa<ePthennextia=-1

=sthens
satir:i®"993+z:

dataeb,aS,e6.a7.ca,.d8 . +2

RUN komutunu verin. Programin adini
verdikten sonra baslangic adresi yeri-
ne L harfini verin. Boylece MDE, prog-
rami LOAD eimesi gerektigini anlaya-
caktr. Ekranin sol Ust kdsesinde ¢ikacak
soruya D veya T ile cevap verin. Prog-
ramin ylklenmesi bittiginde, baslangic
ve bitis adresleri kendiliginden hesap-
lanacaktir.

simdi de CIRL ve M tuslanna basin,
¢ikacak soruya, ekranin sag st kdge-
sinde gérecegdiniz baslangig¢ adresiile
cevap verin. Simdi programinizin yazi-
mini hangi satirda birakh@inizi bulma-
ya ¢algacaksiniz. Bunun igin BOSLUK fu-
suna basin. Daha énce yazdiginiz sa-
hirlar sirayia LIST edilecekdtir. Sizin yazma-
yi biraktiginiz satir ise tamamen AA ko-
du ile dolu olacakthr (kontrol toplami
hari¢). O satinn numarasini aklinizda tu-
tun. Jimdi RUN/STOP tugsuna basarak lis-
teyi durdurun. CTRL ve N tuslarina ba-
sarak yeni baslangi¢ adresi olarak de-
min buldugunuz satir numarasini yazin.
Artik yazmaya, kaldiginiz yerden de-
vam edebilirsiniz.

Bir diger emir ise CTRL-P'dir. Bu emir
ile, kendi yazdiginiz makine dili prog-
ramlanni MDE formatinda bir yaziciya
bastirtabilirsiniz. Bunun icin MDEyi ¢a-
ishrdiktan sonra, programin ismini ya-
Zin ve baslangic adresi icin L harfini ve-
rin. Yukleme islemi bitince de CTRL ve

+18ipesst
rreada®

(rightfia$f, 1))

ztop

2y s 58860
data®@ ,.0b 808 ,0a .06 ,8e,

2e,38,326,31,60,00,680 ,a2,88,a33,35,85,24,23,
data®s8,85,a5,a9,88,85,a6,a3,b8,85,37,380,08,b1 ,a4,31
,a43,36,85,01,4c,80,b8,20,0!1,b1,29,808,8d,
datafl ,dB®,a8,083,58d,28,d4d9,84 86,62 ,a38,b3,35,74,280,ff,b1,a8,0b3,a83,
datab8.,26,ff.bl ,28,08,28,cf,ff,99,81,82,c8,c38,9d,d8,+5,88,f60,d2,
,90,02,a0,0e ,8c 00,02 ,20 ,ea,bl,ad,b3,a8,cf .28, ,bl,28,
dataB8e ,b4,85,fCc ,85.62,29.8¢e ,b4,85,¥b,85,61.,20,a7,b4,d8,28,a2,b32,
datza8,5,28,4f,b!,22,8= ,b4,85,680,28,8e ,b4,85,5f,28,a7 ,b4,d0 ,0a,
dataad,B1,c3,5f ,35,62,¢5,60,90,06,20,432,b3,49¢c ,3a,b8,a8,2a,30,06,
data31,fb ,e6,+b ,.dA,602 ,e6,¥c 26 ,3f ,be ,30 ,ef ,4c ,fb ,b4d ,a2,82,56,38,
dataad,aB6,a0.3d,280.f2,bl,20,e4,.ff,¥0,¥b,c9,30,20,0c,c9,47,b0,08,
,8b,c3,41,08,87,c3,14,d8,8+ ,4c ,8b ,b1l,28,.d2,++,36,358,
data95,f7,c6,58,48.,d2,68,ae ,8d ,02,f0,26,c9,0c ,d8,83,4c ,8b ,b6,c3,
datal3,d9,82,4c ,8b,b35,c9,0d,d8,082,4¢c ,ba,b4,c8,106,d8,03,4c ,68,b5,

P tuslanina ayni anda basarak baski is-
lemini baslatin.

Makine dili
editérant yazma

Bu sayimizda MDE'yi olusturan bir
program yayinliyoruz. Ne yazik ki bu
¢ok blydk kolaylik saglayan programin
kendisi oldukg¢a uzun. Bu nedenle da-
ha az sayl yazmaniz icin tim DATA sa-
hirlanni 16°lik sistemde hazirladik. Ayri-
ca her DATA satinnin sonuna bir kont-
rol foplami yerlestirdik. Bu programi yaz-
diktan sonra muhakkak (1) kasete ve-
ya diskete kaydedin. Clnkl programi
calstirdiginizda, eger tim DATA satirla-
nni do@ru olarak yazmigsaniz, program
kendi kendini silerek yerine asil MDE
programini olusturacakhr,

2imdi RUN komutunu vererek progra-
mi ¢alighinin. Hangi DATA satinnin okun-
dugu gosterilecektir. EGer hatal bir satir
varsa, satir numarasi gosterilecektir. O
satin dizelttikten sonra yeniden RUN ko-
mutunu verin. Tim DATA satirlan okun-
duktan sonra bilgisayar isini bitirecek-
tir. Arhk olusan programi SAVE “"MDE”
veya SAVE "MDE".8 ile kaydedebilirsi-
niz. -

Hepinize bol programli gunler...

1247
2888
2787
2667
2312
2323
2864
2bzg
2373
3118
2378 .
A
B85
ce28e

,&E rCE ;dﬁ ;‘Fa;
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PROGRAM/DOKUM 6

1914
1015
1916
1917
1018
1919
1020
192 1
1822
1923
1024
1925
1026
1027
1028
1829
1030
1931
1032
1933
1034
1035
1036
1037
1938
1939
1040
104 1
1042
1043
1044
1045
1046
1047
1948
1049
1950
1951
1952
1053
1954
1055
1056
1057
1053
1053
1060
106 1
1062
1063
1864
1065
10EE
1967
1065
1063

80 :

datac9,06e ,dd,06,20,5f ,b4 ,4c ,64,b1 ,4c ,92,b0,a5,+3,20,02,b1,0a,8z,
dataBa,0a,85,¥9,a5,f8,20,02,b1,085,f3,6€,c9,3a,90,82,63,08,23,08f,
datab®.ab ,59,e02,08,90,1¢f ,26,58,¢0,02,:0,06,20,d2,ff,4c ,8e,bB ,c6,
data53,38,14,a39,982,20,¥2,bl ,ca,d@®,fa,84,57,68,68,4c,8b,bl,a6,d3,
datz2e8,08,b2,82 ,4c ,32 .00 ,20 ,d2,¥f,a36,58,e0,82,80,039,c6,59,20.,d2,
data+ff ,c6,58,d0,¥9,44¢c ,8e,:8,48,4a,42,4a,4a,20,59,b1,68,23,8f,c3,
databa , 890,82 ,62,96,69,30,49¢c ,d2,¥f ,a2,.fc ,8%a,20,di, bl ,20,48,b2,28,
dataea.b!,20,9¢f,b2,a5,¥c,29,4e,bl,a5,fb,20,49e ,b1,280,ed,bl,a3,3a,
dataszd,20.,20,f2,b1,a3,00,85,59,20,8e,b0,20,ed,bl,a4,53,20,ef,b6,
data31,fb,c8,84,59,c0,08,90 ,ec ,20,10,b2,a9,12,20,d2,ff ,20,8e ,bO,
datac@,ef ,bB,c5,+f,0,0d,20,42,b3,a9,14,a0,14,28,f2,bl,4c,a2,bl,
dataa8,392,20,d2,ff,20,33,b2,20,e0,b2,20,3f ,b2,90,9¢f ,4c ,8b ,b5,a8,
d=ta93,20.d2,f+ ,a2,00,a3,03,3d,80,d8,9d,08,d3,3d ,80,da,3d ,00,db,
datae8.dd,ef ,60,a9,0d,2c,a3.,20,4c ,d2,ff,20,d2,.ff,38,4c ,d2 ,.ff .20,
dataed,ff,f0,fb ,60,84,5d,85,5c,ad,pd,51,5c,f6,86,20,d2,ff,c8,d8,
dataf6 ,E0,a5,¥b ,85,5a,a0,00,84,5b,b1,¥b,18,65,5a,85,5a,90,02,e6,
datadb,86,5a.26,5b,c8,c0,08,90 ,ec ,a5,5a,65,5b ,85,ff,60,18,a5,fb,
datab3,82,85,+fb,30,02,e6,fc ,60,a5,fb,c5,5f,a5,fc,e5,60,60,30,b3,
dataa3,+b,20,+f,bl,20,01,b9,00,02,20,d2,ff,cc,00,02,c8,90,F4,a3,
datal®,ed,®0,602,aa,20,ed,bl,ca,d®,fa,a5,62,20,4¢e,b1,a5,61,20,4e,
databl,20,ed,bl,a5,60,20,4e,bl,a5,5f,20,4e,b1,a3,9F,20,d2,+f .20,
dataea,bl,24,5e¢,10,01,60,a8,12,20,d2,ff,a2,28,20,ed,bl,ca,dd,fa,
dataa3,32,4c,d2,ff,a5,d6,c3,16,b8,01 ,60,a8,a0,85,a4,a9,78,85,a6,
dataa8,04,85,a5,85,a7,a2,13,a08,27,b1,a4,81,a6,88,106,f9,ca,f68,19,
datal8,a5,a4,69,28,85,24,90,02,e6,a5,18,a5,a6,69,23,35,a6,90,e0,
dataeb,a?,q4c ,b6,b2,a9,91,49c ,d2,f+,a9,0+,8d,18,d4,a9,00,8d ,85,d4,
dataa3,f7,8d,086,d4,a3,11,8d,84,d4,a8,32,8d,01,d4,a3,06,58d,00,d4,
dataa@,80,20,03,b3,a3,10,8d,04 ,d4 ,60 ,a2,ff,ca,dd,¥d,88,d0,f8,60,
dataa3,9f,8d,18,d4,a9,2d,8d,085,d4,a9,a5,8d,06,d4,a9,21,8d,084,d4,
dataaS,87,8d.,01,d4,a9,085,8d,008,d4,a0,+f,20,083,b3,a8,20,3d,984 ,d4,
dataa3,06,5d,8!1,d4,.8d,89,d4,60,38,20,+0,+f,8a,48,33,48,18,a0,06,
dataa2, 18,20,f0,ff,a0,b4,a9,03,208,ff,b1,20,12,b3,20,e4.ff,¥0,fb,
dataa2,!d,a8,14,280,d2,¥f,ca,d®,fa,68,a8,68,aa,18,4c ,f0,ff,0d,06d,
datafd,2@,20,20,20,20,20,20,20,20,20,4d ,41,4b ,49 ,4e ,41,20,44 ,49,
datad4c ,48,20,45,44,49,54 ,4f ,52,55,20,20,20,206,0d ,0d ,20,20,20,20,
datac®e,z8,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,208,20,20,20,20,20,20,20,
datacz®,20,20,20,20,20,00,0d ,0d ,0d ,20,20,20,50,52,4f ,47,52,41,44d,
datac®,41,44 ,43,£6,20,3a,20,00,0d ,0d ,20,20,20,42,41,53,4c ,41 ,4e,
data47,43,43,20,41.,44 ,2¢,3a,20,24 ,00,0d ,0d ,20,20,20,42,49,54,49,
data33,20.,41,44,52,45,53,49,20,32a,20,24,00,92,05,20,50,52,4F ,47,
dataS2,41,4d,20,20,3a,20,00,12,20,20,2a,2a,2a,20,20,20,59,41 ,4¢,
data4c ,43,55,60,56,45,52,43,20,20,20,2a ,2a,2a,20,20,92,00,0d ,0d,
dataza,2a,2a,20,53,4f ,4e,208,2a,2a,2a,20,008,13,05,20,20,12,44,32,
data43,53,4b,20,56,45,58,41.,28,12,54,92,45,55,50,0d ,00,13,20,20,
datad43,2f ,4f,20,2d,26,48.,41,54,41,53,49,080,20,d1,b1,20,48,b2,20,
datab3,a3,cf,20,ff,b!,20,8e,b4,85,fc,20,8e,b4,85,fb,c5.61,a5,fc,
datae3,62,30,22,35,fb,c5,5f,a5,fc,e5,60,b08,19,20,a7,b4,d0,14,60,
data20,a?,b4,¥0,0c ,85,49,20,a7,b4,¥0,05,85,¥8,4c ,ef ,b0®,68,68,208,
datad43,b3,4c,5f,b4,20,cf,¥f,c9,4c,dn,09,20,d1,b1,20,48,b2,4c,Bb,
datab6,c3,0d,60,a9,00,85,5e,20,5f ,b4,28,ea,b1,20,0d,b5,24,5¢,36,
0ataB>.208,e4,.ff,f8,fb,20,el,4f,¥0,26,20,3f ,b2,24,5¢,10,09,20,4¢,
datah5,20,0d,b5,20,50,b5,20,33,b2,20,3f ,b2,390,d7,30,b4,a9,258,20,
datatf,bl,20,e4,ff,c8,0d,d0,9,a3,00,85,5e,a5,61,35,fb,a5,82.,85,
datafc .22 ,e8,b2,4c,64,bl,a5,¥c,20,4e,bl,a5,+b,85,ff,260,4¢e,b1,a9,
data20,20,3a,20,f2,b1,20,00,20,ed,b1,bl,fb,20,4¢,b1,c8,c0,08,30,
datafEfEE,Ed,h1,34,5&,39,33,35,18,2:,aE,EE,EB,dE,ff,Eﬂ,lﬂ,ha,aﬁ,

Sy - = ik

2132
13580
2983
28391

2468

2413
2261
2860
29530
2637
2663
2648
2476
23635
31808
2606
2467
3186
2632
2433
2373
cb46
2343
cB671
2583
277b
2413
c314
2385
2258
2173
2331
2784
933
1883
648
863
947
366
1288
314
1836
388
11386
1610
3287
2868
2748
2372
c84e
2433
2138
3856
3883
2566
21586
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18670
18071
1872
1873
1874
1973
1876
1877
1878
1978
1958
1821
1@82
183
1884
1885
1836
187

ready.

iz O S ) L e commodul E

dataff .20 ,4e,bl,a9,32,20,d2,ff,4c ,ea,bl,a8,ff,85,b8,85,b8,a9,84,
data35,ba ,20,cO®,ff,a2,¥f,4c,c9,¥f,20,cc ,ff,a8,ff,4c,c3,+f,20,5f,
databd4,a9,20,85,5e ,20,4¢e ,b5,20,48,b2,a2,24,a8,2d ,28,d2,ff ,ca.dd,
datafa,20,ea,bl,20,ea,bl,208,60,b5,4c,cl,bd4,20,b8,b5,a6,5f ,a4,60,
datza3,61,20,d8,ff,b0,0a,20,b7,¥f,29,bf ,d0,03,4c ,fb,b4,a3,01,20,
datac2,ff,290,62,b6,a0,b4,a3,4f,20,ff,b1,28,f39,b1,4c ,fb,b4,20,68,
datahB,23,27,a0,b4,20,ff,b1,20,¥9,b1,a2,08,c9,44,+8,06,a2,01,c3,
data54,d0,f1!,a3,01,a8,20,ba,ff,ad,00,e0,01,f0,1a,a8,40,8d,2@,82,
datza9,2a,3d,21,982,h9,01,02,39,22,02,c8,cc ,08,02,36,14,c8,c3,d8,
dataBci{b8)01,82,93,20,92,c8,cc,b0,02,d9,¥4,98,a2,26,a8,082 ,4c ,bd,
dataff,2¢@ ,b8,b5,a5,ba,c9,08,30,33,a6,b9,86,57,a9,081,28,c3,ff,a3,
dataEE;BS{hi,EE,CB,{f,bB,EE,aE,ba,EB,hd,ff,aE,bE,EE,EE,ff,EE,EE,
dif&?%,@5,5@,35,93,43,4a,b3,13,Eﬂ,aﬁ,ff,ES,EE,EB,ab,fF,aﬁ,ﬁ?;Bﬁ:
databg,23,02,20,d5,ff,38,83,4c,a3,b5,86,5f,84,68,a5,ba,c3,81,d0,
datafa,ad, 2d,83,85,6!,ad,3e,032,285,62,4c ,fb,bd4,a9,13,28,d2,ff ,ac,
datalc .28 ,ed,bl ,ca ,dd ,fa,60,.33,3a,3a,aa,46,ad,08,c9,8d,896,9¢€ ,ee,
dataQE,cE,Ee,hS,cE,dﬂ,%E,ee,bS,cE,ee,bE,cE,ad;bB,cE,ES,ﬂf,dﬂ;EE,
dataaﬁ;bﬂ,&ﬁ,&d,ES,E¥,85,31,aB,BE,EE,EE,85,33,85,3;,4c,T4,a4,aa,

3 s il b ol ol o
=t PRS2

3873
3315
2536
2312
a7y
2921
i W
2483
218¢2

2018 —

2800
2911
2663
2633
2300
2732
3832
2137
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PROGRAMMOKUM 8

Iste Commodore 64 igin bulunan en
yeni 6zellik. Bugine kadar Cé4'Gn ya-
pamayacag iddia edilen birgcok sey,
tum bu iddialara karsihk yapildi. Tipki
bu programda oldugu gibi...

Buglne kadar sprite’lann, ekranin sa-
dece yaz yazilabilen kisimlarinda gé-
rinebilecegdi one surulUyordu ve bunun
aksini ispat etmek kimsenin aklina gel-
miyordu. Ancak Holger Gehrmann isimli
Cé4 meraklisi bir Alman ¢ok kisa bir
programla bunu yapmayi basardi ve
bu ézelligin ilk kullamimlan da kendini
gostermeye baslad..

Hyperscreen calismaya basladid za-
man artik ekranin allinda ve dstinde
varolan bosluklan unutun! Bu yeni ek-
ran kisimlannda yazi yazamamakia be-
raber, sprite’lar, bilinen aski kurallara
uygun olarak buralarda gosterilebil-
mektedir. Simdi isterseniz programimi-
zin nasil yazildigini ve ¢alishgin gore-
lim...

Once, hyperscreen adl programi, bu
sayimizda yayinladigimiz Makine Dili
Editéri (MDE) yardirmi ile girin. Bu konu
ile ilgili aynntih bilgiyi MDE icin verilen
yazida bulabilirsiniz. Programi diskete
veya kasete kaydeftikten sonra RUN
STOP/RESTORE ile MDE 'den gikin. LOAD
"HYPERSCREEN",8.1 vaya LOAD “"HYPER-
SCREEN" ile diskeften veya kaseften

programi hafzaya ylkleyin. Yikleme
biftikten sonra da NEW kormutunu verin.

Artik SYS 49152 komutunu verdiginiz-
de Hyperscreen calismaya baslaya-
caktir. Aniden alt ve Ust bosluklann or-
tadan kalkhgini gbéreceksiniz. (Ne yazik
ki, sa@ ve sol taraflann ortadan kaldi-
nimasinin $u anda bilinen bir yontemi
vok). POKE 49209,27 verdiginizde bu ki-
simlar yeniden ortfaya cikacak, POKE
49209.19 verdiginizde ise yeniden kay-
bolacaklardir. LOAD ve SAVE islernleri
sirasinda, kenarlar kisa bir sire igin or-
taya cikarlar, ancak islermn bitince yo-
kolurlar,

POKE 5328\ say ile yazi ekrani ile bir-
likte yeni ekran kisimian da renk degis-
tirir. EGer POKE 16383, say yaparsaniz,
yeni ekran kisimlannda verdiginiz sayi-
nin ikilik sistemde olusturdugu bit yapi-
sina gore dikey gizgiler ortaya ¢ikacak-
hr. Bu ¢izgiler daima siyah olacakhr, bu-
nu degistirmek imkansizdir (kimbilir?).

Kimi okuyuculanmizin, bu islemin
nasil baganldigini soracaklan muhak-
kaktr. Bunu aciklamak icin énce Inter
rupt teknidini ve ekrandaki gérantiniin
nasil olustugunu biraz aciklayalim. Bu
konulan ve makine dili programciligi-
nt bilen okurlanmiz, Hyperscreen’in
aciklamal Assembler listesini okuyarak
calisma bigimini gorebilirler,

HYPERSCREEN

Interrupt sézcGgu, Ingilizce'de devam
eden bir seyi kesmek, rahatsiz etmik
anlamlanna gelir. Cormmodore 64 de
calisirken, saniyede 60 kere yapha igi
birakarak, belli bir programi isleme so-
kar.

Daha sonra da eski isine kaldigi
verden devam eder. Bu ara-programin
calismasi saniyenin 1/60'indan ¢ok da-
ha kisa surdlgua icin, normal islemler-
de hig dikkati gekmez. Ancak bilingli
olarak bu ara-program degistirilirse,
programcinin istegi dogrultusunda ve
normal programdan bagimsiz galigan
ikinci bir kisa program c¢alighnlabilir,
Normal ara-programi gosteren vektor
50314/50315'de (788/789) bulunur. Bu
vektérd degistirerek kendi ara-
programimizi gostermesini saglayabi-
liriz. Bu, ancak makine dilinde mumkun-
dur.

Ekranin olusmasi ise, bilgisayarnn ek-
rana génderdigi tarama iginlan ile olur.
Tum ekran saniyede 50 kere taranir.
Herhangi bir zamanda ekranin hangi
sahnmin farandig, Cé4'Gn tam grafik i
lemicrini gerceklestiren dnitesi VIC 1a-
rafinclan bilinir. Bu satnin  numarasi
SO04Lde bulunur ve kullanima agikhr,
Aynica Cé4, istenirse belli bir sahra ge-
lindiginde bir Interrupt yaratabilmekte
ve boylece programcinin, ekranin belli

Sl TR e L5
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PROGRAMIDOKUM 9

bir satnndan sonra istedidi bir islemi
yapmasina olanak tammaktadir.

Iste bu iki teknik kullanilarak Hypers-
creen gerceklestirildi. VIC, alt ve Ust ek-
ran kenarnni olusturmak igin iki tarama
satinm gézonlne alir. Birincisinde ekran
acilir, ikincisinde ise kapahlir. Asadidaki
kapatima satin ile yukandaki agilima
satin arasi alt ve Ust bogluklan yaratr.
Bu iki satr numarasini (ki, bunlar normal
yazi sahrlanndan farkhdir), VIC'deki bir
bit ile degistirmek mimkinddr. Bu bit'-
in degeri 1 ise, ekranda bilinen 25 yazi
satin gorundr. Eger bu bit 0 degerine
sahipse, ekranda sadece 24 yaz satin
kalir ve ekran kenarlan kbiraz uzar.

simdi... Eger bu bit, ekramin kapatil-
dig tarama satinndan hemen &nce sa-
tir sayisi 24 olacak sekilde degistirilirse,
VIC'in icindeki, ekranin nerede kapa-
nacagin gosteren tarama satinnin de-
geri de yukanya dogru kayacaktir. An-
cak bu sirada tarama isi o satin gok-
tan gectigi icin ekran kapanmayacak-
hir. Boylece, ekranin alt ve Gst sahriar
acik kalacakhr.

Tam bunlar size gok karmasik gorine-
bilir. Ancak, Hyperscreen bu &zelligin
kullamimini ¢ok basite indirgemistir.

Hyperscreen'in yani sira size bir de
kullanim sunuyoruz. Bu program ne ya-
zIk ki cok uzun. Ancak kullanilan sprite’-
larnn goklugu, bunu zorunlu kiliyor. Bu
program da MDE ile yaziimak zorunda.
Programi yazmay bitirip yiklediginiz-
de, kisa bir BASIC program géreceksi-
niz. Ancak bu sizi aldatmasin. Gorinen

e R I I e —

IRQLO = 03149
IROHI = FO315
KONTROL $0@1 1
TARAMA = F0A12
IRR $0019
MR = 300 1A
KENAR = 0020
EKRAMN . A2 1
CRA = $0COE
IRQORG = FEA3 1
YAZ MA - sFFD2

k=  $CO0O

mm am e

SE1
LDOY #IRQ
LDX #>IRE

BASIC satirlaninin icbellekte bittigi yer-
den sonra, makine dilindeki bdlimier
baslhyor. Bu nedenle, programin Gzerin-
de kesinlikle hicbir degdisiklik yapma-
yin. Program iglerligini yitirir.

Kisaca programin neler yaphgini
agiklayalm. Oncelikle, Hyperscreen'in
kendisi programin kendi iginde var. Bu
nedenle énceden Hyperscreen'i ylikle-
meye gerek yok. RUN komutunu verdi-
ginizde, program sizden su anki saati
soracaktir. Sonra da alarmin galmaya
baglamasi gerektigi saati. Bu sirada ve-
rig format su sekilde olacakthir: EGer sa-
at 16'y1 17 dakika 56 saniye geciyorsa,
vereceginiz yaz 161756 olacaktr.

Daha sonra program sizin verdiginiz
sayilan, ana programin anlayacagi bi-
gime gevirerek gerekli yerlere yerlegti-
recek ve programi baslatacaktir. Ekra-
nin alt kisminda dijital bir saat orta-
ya cikhgini géreceksiniz. Bu saat yaaz
ekranini rahatsiz etmeyecektir ve sizin
yapacaginiz islemlerden badimsiz ola-
rak caligmaya devam edecektir. Alarm
saati geldiginde de bir dakika boyun-
ca gong c¢almaya devam edecek,
sonra susacaktr.

Disket ve yazici islemleri sirasinda, bil-
gisayarin kilittenmemesi igin, bu islem-
lerden énce (LOAD, SAVE, PRINT# GET#,
INPUT=, OPEN gibi) CTRL ve RESTORE tus-
lanna birlikte basin. Kenarlann kapatl-
digini géreceksiniz. isleminizi yaphktan
sonra C= tusu ile RESTORE'a basip ke-
narlan yeniden ortaya cikarin,

Eger RUN STOP/RESTORE ile durdurur-

— O s S e e e e Sl EEW wmm Emm mEm e

; INTERRUFT VYEKTORU 1.
INTERRUPT VYEKTORU 2.

KONTROL BYTE ']

INTERRUPT KAYNAGI
INTERRUFPT MASKES!
CERCEVE RENG1
EXKRAN RENGI
CONTROL REGISTER A
NORMALDEK 1

" AN  Tam  em am 2ve Cam Te  "sm i@

T

INTERRUPT VYEKTORU DEGISTIRIL IYOR

saniz, yeniden c¢alshirmak igin SYS
49756 vermeniz gerekir.

Bu programi isletirken kendi sprite’la-
nnizi da kullanakilirsiniz. Bu durumdan
saatin sprite’lan etkilenmeyeceklerdir.
Tek dikkat etmeniz gereken sey SCO00-
SC207 (49152-4987§) arasini kullanma-
maniz gerektigidir’

Programi RUN etmeden &nce saatin
arka plan rengini, basamaklann rengi-
ni, hangi basamaklann goéranecegini
ve gong sesinin frekansin degistirebi-
lirsiniz. Asagida verilen kalplan kullan-
maniz gerekir:

POKE 2974.renk: Arka plan rengi

POKE 2980,sayi : En soldaki basamadin
rengi

POKE 2987 .sayi : En sagdaki basama-
gin rengi

POKE 2962, PEEK (2962) AND (255—21l):
| yerine 0-7 arasinda 55~ 21 I') :
bir sayl koydugunuzda, \

© basamak gérinmez,

POKE 3072.INT (F/256)

POKE 3067, F-256°PEEK (3072): File be-
litilen frekans, gong sesi olarak kulla-
nilir, '

Okuyucularimizdan yeni kullanim
alanlan bekliyoruz...

BYTE
I B

TARAMA SATIRI BU ADRESTE

INTERRUPT ALTPROGRAMI ADRES!
AKUMULATORDEK 1 KODU EKRANA BASAN PROGRAM

PROGRAM $C000'DAN BASLIYOR

e T T S )
o =
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PROGRAM/DOKUM 10

DONGU

IRQ

BEKLE

ISIM

sTY IRGLO
ST IRGHI

;VIC VE CIA'DEK! GEREKEN YERLERI DUZELTME

LOA #$08
STA CRA
LDA #$F1
sTh IMR
LODA #BF3

STA TARAMA

LOA KONTROL

AMO H#HETF

STA KONTROL

=
x

sERKRAN SILIMNMEST VE BASLAMA

i
-

LOX #HE0EB
LDA ISIM,.AH
JSR YRAZIMA

DEX

BPL DONGU
LDY #3807
STY KENAR
LOY #H*08

STY EKRAN
RTS

W am  vm

LOx #$F13

11 HARF YAZ ILACAK

Al

SON KARAKTER DEGILSE YEMNIDEN YAZ
CERCEVE RENG1

“m  win

ELKRAN RENG1

LT

-

GERIYE DONUS

I1STE GERCEK BOLUM

24 SATIRA GECIS

"wim

STH KONTROL

LOA TARAMA
BNE BEKLE

2o SATIRA GECIS

tam

LDX #H#$1B
2T KONTROL
LOA #$@01
sTA IERE

LDA #3BF1
sTA IMR

JMP  IRQORG

’
F

ESK1 INTERRUFPT ALT-PROGRAMI

L1

« TEXT "NEERCSREPYH"

«BYTE 147
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PROGRAM : SAAT 0801 OFB3 O3B2 : BA DB e2 EE Bl AS Bl C8 D01

------------------------------------ @3Ct * C2 DY EA A3 C6 B85 AE A3 83
A3C2 : BC 85 AF AS @06 55 BO AS FB

9c01 : 1A 85 A 8@ 87 28 35 33 58 @3C1 : E2 85 El AP 80 Bl ARE 91 6@
G883 : 232 38 38 2C 38 32 3A 897 96 2303 : BB EE AE DB 92 E6 AF E6 A6
8811 : 29 35 33 32 38 31 2C 32 01 C2C1 ¢ B2 D8 ©2 EC Bl AS B1 C3 F3
8213 : 88 46 93 14 @9 393 22 33 3D @3ES : ES D@ EA 4C 5C C2 78 A9 8C
@221 : 11 1{ 1D SE S3 49 4D 44 13 A9F1 : 7F 8D @D DC A9 2C 8D 14 70
@822 : 43 4B 43 20 53 41 41 54 SB 29FS : B3 AS CV® 80 15 ©3 A3 @1 C5
@231 ¢ 3A B5 22 3B 3A SF 31 2C 3C 2rO1 : 8D 1A DY AS F7 8D 12 DO DA
2338 1 30 2C 39 3A 84 21 2C 54 FE PA@3 : A2 2F BD 8@ DO SD SC C1 Al
0241 : 24 3A 40 31 9D 76 P2 IE EI @A11 : CA 10 F7T AS 909 8D ©8 DO SF
@243 : 80 339 C7 28 31 33 23 20 SE @A19 : S8 608 72 AD 19 DB 8D 19 F6
g2S1 : 22 11 1D 8B 41 4C 41 52 D7 eén2! : CD AD 12 DO CS FS DB 2F 54
P853 : 40 20 53 41 41 54 48 20 CF 9A23 : A2 18 BD 80 DB 8D SC C1 36
23681 : 3A 85 22 3B 3A SF 31 2C CC PA31 * BD S8E C! 9D 89 D@ CA 19 2B
D269 : 3@ 2C 238 2A 284 31 2C 57 34 DAZ9 : F1 AS C4 8D @@ DD AS PO 77
AS71 : 24 3A AP 31 @0 9D 98 28 5E 9341 : 8D 12 DO AZ 12 BD 1B DO 8D
@279 : DD 48 24 B2 C8 28 54 24 €4 0A4% : 90 7?7 C!1 BD A9 C1 8D 1B IF
@281 : 2C 32 23 3A 4D 24 B2 CA AE BAS1 : 0D CA 1@ F1 4C 99 C@ 28 S5
P229 : 23 54 24 2C 32 2C 32 29 1A 9ASS * CA C1 A2 18 BD S5C C1 8D BE@
A231 : 3R 52 24 B2 C3 28 54 24 4C 2A5! ¢+ @@ DO CA 10 F7T A9 F5 80 3E
833 : 2C 32 23 98 C7 88 32 9@ AE AfRES : 12 0@ A2 13 BD 77 C1 8D cC8
A2A1 : 42 B2 30 3A BB CS 28 48 A8 2A71 : IR DB CA 12 F7 A9 97 8D EF
03733 : 24 28 B1 31 32 A? 42 B2 C3 A572 : 90 DD 52 4C 3! EA EA AB 5SF
@3B! :© 21 3A 48 24 B2 C3 28 C4 3A 8A31 : 99 AD 9B DD 29 18 18 4A DE
@BBS : 22 C5 28 42 24 23 AB 21 74 BA3SE 1 4A 44 <A B9 2@ 42 AD @B CF
@3C1 : 32 28 2C 32 29 @0 DS V3 ES3 @A31 * DD C3 12 DP 93 A3 88 8D EC
M3C3 : 3C 0@ 8B 20 48 24 Bz 22 Al @A93 : F2 C7 B8 4C C1 C@ €9 92 87
9801 : 30 30 22 A7 42 B2 31 #@ 15 BAA1 ! D@ @3 43 21 20 F8 C7 68 21
A8DS : 94 99 46 BB 37 28 35 36 AF @ARS : 4C C1 CO 68 8D F8 C7 AD 2E
M8E1 * 35 38 37 2C 31 368 AC C5 89 @AB1 : OB DD 23 OF 63 89 48 AD EE
PRES : 23 C8 28 48 24 2C 31 29 43 @AB3 : @B DD CS 12 DB 9 AS 88 &4
@SF! : 23 AA C5 28 C9 28 48 24 20 9AC1 : 2D F3 C7 62 4C EA CP CS FC
PSFS : 2C 31 29 23 BA® 42 AC 31 60 PACY : 92 D@ @3 AS 82 280 F8 C7 47
P9@1 : 32 32 90 23 @3 5@ @@ 37 B7 @AD1 @ B8 4C ER CO 62 28 32 C1 B©6
PIM3 : 2@ 35 36 35 38 36 2C 31 40 PADS . AS 8R 20 FA C7 AL @R DD 58
@31t : 36 AC CS5 28 C8 28 4D 24 ©SF AREL : 23 FD 4/ 4F 48 4A 69 88 FC
A319 : 2C 31 29 23 AA C5 28 C9 5A @AES : 80 FB C7 D @A DD 29 OF 6E
P321 : 28 4D 24 2C 21 23 25 90 7F BAF1 : 6= 8@ 30 FC C7 A3 8A 8D AC
@929 : 4E 09 SA @B 37 20 35 36 4E DAFS : FDO C7 AD 9% DO 29 FO 4A ES6
M331 : 35 38 35 2C 31 36 AC C5 58 9B@1 : 4A 44 4A 62 B89 BD FE C7 30
3329 : 28 C8 28 53 24 2C 31 289 F5 9B@3 : AD @3 0D 29 BF 63 80 8D 31
9941 : 29 AA CS5 23 C9 28 53 24 AS AB11 ¢ FF C7 AD OE DD ©9 89 8D €4
@942 : 2C 31 29 28 90 7A 83 64 3E ORi% : PE DD AD @2 DD 4C S7 C1 A3
M351 : 0% 21 20 43 B2 39 20 A4 BA AB21 : 80 FS C7 AD OB DD E3 80 3B
8953 : 20 33 3A 37 35 31 21 38 96 @825 : 10 @1 €9 EE F2 C7 EE F8 20
@361 : 32 AA 43 2C CS 28 CA 28 D7 ®B31 ¢ C? EE F3 C7 AD F3 C7 ES 84
@363 : 57 24 ZC 49 AA 31 2C 31 4E OB39 : 8F 1P B1 6@ €9 7F 8D FS D4
pa71 : 23 29 AA 31 32 38 3A 82 D2 BE41 : C7 EE FS C7 €0 4C DA Cl1 BE
2373 : 9@ SF O3 BE 8@ 37 20 35 FS AP45 : 32 50 90 00 PO PG B0 PO AC
€321 : 36 35 38 34 2C 30 3A 93 47 2BS1 ¢ 00 90 0O PP PP PO 09 PO S2
9383 : 22 11 11 11 22 @8 9/ 99 39 2BSZ : 90 0@ 9@ 1B FR D1 90 B0 FB
A331 : 72 90 2E 20 22 34 36 30 B3 2E61 : CS 90 1S F3 F| 00 00 P® CD
23593 : 00 90 09 A9 EF 85 AE A9 98 OBE3 : OD PP FA F2 F1 F2 F2 F4 F7
02A1 : B9 85 AF AS B0 85 BO A3 0V BE71 : FB F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 60
A3A3 : C@ S5 Bl AB 8B B! AE 91 18 @B73 : FC FF EA EA 32 984 55 84 2D
A2R1 : ED E6 AE DO 82 E6 AF E6 TE PES! ¢ 73 €4 9! 94 B4 94 D2 94 9A

e COMModore
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PBRZ : F2 A4 14 64 8@ 17 38 3A 5L 206 1

¢ 3F FF FO 7F FF FE BF FF ©6
JB31 : 36 FF C28 88 15 79 FB@ FF DA PDES : FC CO 0@ P2 EB 9B B8 EB 83
893 : DG 22 20 B@ FA BC F1 F2 57 eD71 : 98 60 EO 92 00 EO @0 00 Bl
AgpAa! : F2 F4 F@ B1 8! 81 81 81 281 8079 : EF FF FB DF FF F8 BF FF . &7
PBRS : A1 81 81 82 FF a7 A2 18 SE AD81 : FC 90 @0 88 88 3F FF FD 73
@E21 : BO @e2 DO DD 8E C1 D8 B A4 @D88 : IF FF FB OF FF F7 88 88 48
PEE2 ¢ CA 18 FS 60 EA EA EB 11 C8 A0S1 : 97 00 A9 A7 BB 80 67 BB 35
ABC1 ¢ F@ Fe 8O SC C1 4C 66 C1 BB A0D33 : PP A7 90 A8 A7 00 VB B3 32
gBCS @ AD 7C €1 80 AE Cl A2 ©1 oL PDA1 ¢+ 2F FF FD 7F FF FE 3F FF 44
gBD1 ¢ BD 9C C? DD F8 C7 D@ 12 BF @DAS : FD 00 60 63 P90 0B A7 BB c3
@BDa : BN 3E C7 DD FB C?7 D@ B8R ES @0OB1 : 00 87 B0 90 &7 680 88 BY B3
OBE! : 4C CB C2 AD 88 C7 C3 oA 7B pDBS : OF FF F7 IF FF FB 3F FF 86
ABE2 : 18 B3 4C 81 EA AD 87 CV &8 AaDC1 ¢ FD 09 00 @8 09 88 @8 B1 C5
BBF1 : C9 D3 F® 2D AS BF 8D 18 FF @DCS : CO 99 O3 E® B0 87 EB @8 c=2
ABF3 : D4 AS 9@ 8D @B D4 A3 BC EBS @DD1 : 87 EP 60 B67 E@ 80 87 EB 15
acal : 80 81 0O4 AS BC 80 BS D4 64 AnD9 : PO O7 EQ 689 7 Co 08 B2 11
ACA3 : A3 P 8D 86 D4 A2 11 80 D6 BLE! s BFE FF FBD: 7F FF FE 3F FF 84
gcil1 : 84 D4 AS D3 8D 87 C7 A3 EC @DE3 : FO 90 €0 A3 0D P8 87 BB &2
BCi12 : 8@ 80 YE C7 AS 28 8D 7F &8 ADF! : PP A7 20 PO A7 BB B8O BY F3
8L21’' ¢ €7 A8 8080 BEEY EE 83 - 94 ADFS : PO 00 B7 00 BA A3 @0 8@ D3
BC29- ¢ €7 pb 89 €7 €9 65 b8 17 358 GEDL ¢« 61 89 6P PO 88 BF FF FC FA
. B8C3!1 + A9 P8 8D B4 D4 AS 11 30 B8 BEQS ¢ DF FF £8 EE FFE EFB EB 88 °2F
@C39 : P9 D4 RS B0 8D 89 C7V AD BI BE1l : ©2 EO® 90 60 E® 09 88 EB 31
@C41 ¢+ AF C1 48 @88 8D AF C! 4C 1A AE1IS : @80 00 E® 2@ 608 CA BB BE 5SS
BC4S ; 81 EA 28 88 CO AS 828 80 DE dE21': BF FF FC ¥F FF FE 3F FF 84
ACS1-: 13 B3 A L2 &0 189 ¥ N3 At OEZ29 : FD 98 80 63 00 68 87 6B A3
@cso - ¢ 88 2 FF BF 8D FF FF g0 FB AE31 : @0 87 09 @8 a7 88 66 a7 33
ACB1 ¢ 87 C7 8D 88 C7 4C 85 €2 BB AE33 ¢ 'OF BEF F¥ IF FF EB SF FF @86
ACE9 : 4B 52 4F 57 20 4B 43 4F A4 @E41 : FD 99 89 @3 88 BF FF FC =6
8C71 * 4C 43 8D 4C 82 A4 88 48 3A PE4S"s BF ©F F8 EF FF F@ EE B8 ©&F
ACTS + BA 48 288 48 AD 8D B C8 29 BES! : ¢ E® 90 89 EO €0 92 ke 21
C21 +t 82 D2 8D A9 2C BD 14 V3 "ES BES3 & 02 DO E2 o2 A0 CO A0 9B 3&
- BC8Y : A8 C8 8D 15 B3 4C BB C2 73 k1 BE EF FE ZE FE-EE BF P& 498
gC31 : C3 84 D9 BA AS B B8D 14 S QES2 ¢ FO CO B0 82 E08 08 By EA@ i3
AC39 ¢ 83 A3 C2 8D 10 83 B8 A &F BGET] : 909 @87 £E@ €8 a7 Eg 8 8y Be
ZCA1 ! B8 AA B2 28 4C 47 FE 78 &9 gEYS : £F FF FY DF FF EE BF FF "989
BCA9 : AD 19 D@ 8D 18 DB AD 12 BC GES! : FD 00 86 €8 88 3F FF FD 74
GCB1 ¢+ DO F8 83 4C 21 EA 9C 81 EZ2 BES2 @ |F FF FB BF FF F7 88 868 42
OCBS ¢ EA CA 18 86 EE 88 CY 4C BS OES1 | @7 28 9B 87 29 08 87 88 35
GCCl : FS C1 4C E2 C1 BF FF FO IC GES3 : 99 07 60 08 87 & BB 62 3
BECR” & PE FE FB EF FFOFY EQ 08 ES 2EAl : €0 €0 91 89 G2 80 V2 BB Ec
@cChl : 87 E@ 9@ 87 E@ 80 67 EQ 15 JEAS : 01 99 B0 B3 00 88 A7 88 27
aCch9 : 80 67 EG P8 @7 Ce 8B B2 {1l 9EB1 ! A0 87 89 89 87 aAa A8 67 E3
ECE! : 80 96 81 66 6D BB 28 88 A4 BER3 ! 69 00 867 568 90 93 B 88 33
gCES- : .81 CO 82 83 EQ B Oy EBn Sy QEC1 : 21 00 Be @8 @8 BF FF FD BC
ACF! : @68 67 ED 88 B7 E8 Bd 87 32 pECS-2 DF FF FB EF PE BT EB OO ES
CE9-: EF FF F7 BE_FF FB BF FF (8 GED1 : 87 E® 09 87 EQ 80 B7Y E6 15
a8l : FO 90 99 20 V0 90 89 81 81 AEDS : @80 87 E@ P 07 CO A0 A3 11
9Ce3 : 02 00 &3 VO 6 07 B8 BB 62 BEE1'+ BF FF FO ¥F FF FE BF FF 96
3011 ¢ 87 99 80 87 88 6@ 87 868 15 QEES : FD CO 89 Bz E@ @@ @7 Eg 33
13 : 80 A7 22 00 B7 BB 88 B2 I3 GEF]1 : 06 67 EG @6 87 E6 08 87 32
An21 89 @29 61 92 0P BV B8 VB B2 @EF9 : EF FF F7 DF FF FBR BF FF CO
028 : 91 90 96 B3 06 60 67 BO AT AFA! + FD 80 28 @9 @B BF FF FD F&8
2021 @ 29 @7 0B @0 7 00 88 87 33 BFEOS-: DF FF FB EF FF F7 EB 88 "3
QL35 : 00 2@ 07 00 0D B3 0 @8 13 3F1l ¢ 87 E6 20 87 EO 88 BY E8 55
8D41 : 91 02 92 @0 8B 3F FF FD 28 AF13 ¢+ B0 @7 EO 00 67 CB 88 B3 Sl
@D42 : 1IF FF FB OF FF F7 B8 @@ 88 aFEet-2 B FF FB ¥ FF FE 3F FF 944
A051 ¢ 87 2@ 08 67 @2 B0 87 BE SO AaF29 : FD 09 02 83 00 80 87 PR A3
ab5s : 60 67 06 08 @7 88 86 a2 o AF31 : 08 07 00 90 67 B8 86 A7 332

s COMMOAOre e
86
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@F33 : OF FF F7 IF FF FB 3F FF 06 PROGRAM : HYPERSCREEN COPO COED
OF41 : FD 00 B0 00 B8O 00 B0 @8 8F ===c==scce-cm-m———memmmeSeco—eoeeaa

@F43 : 6/ 90 89 88 A9 0A B8 BB 4R

AFS! : 82 02 08 20 08 @99 Ve Aa S2 Copa : 78 AP 38 A2 CB 8C 14 83 F1
BF53 : 3C 28 A® 3C 00 88 3C 80 OE CAM8 : BE 15 83 AS BB 8D BE DC 75
JFB! ¢ 00 08 892 08 00 682 e 3C DA Caie : A3 F1 80 1A D® AS F8 8D B2
aFE3 : 82 98 3C 20 88 3C a2 A SA €aid ¢ 12 D8 AD 11 DA 28 VF 8D - BF
AF71 : B2 980 00 P8 B0 P8 80 a8 7 Céed ¢ 11 D@ A2 8B BD SS9 CB 20« 65
AF73 ¢ 20 80 20 PO B 20 A e8 7 Cee28 : D2 FF CA 18 F7 A® 87 8C &8
AF21 : 90 09 A0 B0 28 BB 594 86 D4 ceze : 20 09 AP 0@ 8C 21 DV EA B6
aF89 : 86 FA SF 60 a8 S?Y 80 88 BD Cuds © A2 13 8 11 18 AD 12 DB Bk
OF81 : F4 SF B0 6@ 48 86 B2 F2 CB caq8 = DB FB A2 1B 8E 11 D@ A8 22
AFS3 : 9F 8@ B0 4D 88 B2 F® 9F FO Ca48 : 81 8D 19 D@ A9 F1 8D 1A 85
OFpl : B0 BB S3 88 B2 EE SF 8@ 3SC Cao® & DB 4C 31 EA 4E 45 45 52 BS
AFA3 : 80 42 20 O A2 08 0B BB CE CBa8 & 43 53 52 45 58 59 48 93 9A
BFB!1 ' 43 88 33 00 20 B BB 35 46

hs -demo 1

180 sv=249152:poked8288,27

2@ go=ub38igotosS8

3280 print"Sad hyperscreen "ireturn
48 print " EECEECECCCEECEEEEEECEEEEETRS dugmeye basin ! 33"

45 pokKe 138 ,0iwaitl38,1ipokel88,8ireturn :

98 print"SEEEEU Komut ile ZEEREE:vYs43152°7

6@ print"tEWhyperscreen calistirilir.”

7O forw=1ic2000inextuipoked3205,19:905ub4b

28 gosub38

90 print"fEEBLoruldugu gibi, bu emir ile, ekKranin"

108 print"Bust ve alt Kenarlari ortadan KalkKar.”

120 print "EEEEKran Kenarini acmak icin,"

139 print "FEIEHoKe 43203 .,.274"

148 print"iEWVe KapamakK icin de"

150 print "CEIESF oKe439203 , 194"

168 print"ftMberekKir."iforx=1toS:poked3209 ,27:foru=11t06508inextw
1780 poKed32803,19:foru=1t06580inextn ,xig0subd48

180 go=ub38

190 print"fEMa2bii Ki bu veni ekKran bolumunde sadece"

208 print"Skeprite'lar gosterilebilir; normal”

2180 print"BKarakterler degil."”

220 pokKe5S3263,1

238 pokec@48 .0

cdd pokKes3248,100iforv=1to3:forx=0to255ipoKeS3249 ,xitnextx v
2o9d gosub4p

260 poKeS3269,0

278 gosub38

298 print "CEEIBAl63834"

300 print"@8humarali hafizava bir savi poKe"

318 print"edildiginde bu savi Kenar ekKranda"

313 print"dik cizgiler olarak gorunur.”

320 forv=1to3iforx=01to255ipoKe 16383 ,xinextx,vipoKel16383,0ig0=:ubd4@
3380 gosub3@

s O OMMoOcdore

87
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340 print "IEEK iKkat ! eger runstop/restore tuslarina"
350 print"Bbasarsaniz, hvperscreen etkKisini" *
268 print"Kaybeder. o zaman da,"

3380 print "Rk vs431524"

3980 print"tMlile veniden baslatilabilir.”

4808 go=ub48

418 gosub3@

ready.

hs-demo 2

10 svs4393152iprint"SHd" 7 ipoKeS2272 ,249

2f forx=8192t08133ipoKex ,B8inext

2o forx=lto2Siifx<>1thenprint"@";

30 print"CCLRLCCLLLCrLLCCCLCCCCClOCLClCtCLCCCCCCrINEC"’ tnexty

40 forx=0to7ipoKelB383,2txiu=2dt(7-x)ifory=8192t08193ipoKey ,uinexty
o8 forwa=1tolSinextua,x

60 getrFiifrE=""thenda

78 pokeS3272.21

ready .

hs -demo 2

18 sys43132:iprint"H"

20 poaKedD3263,3:ipoKeS3277,3

30 forx=832t0832+63stepBiforyvy=xtox+2ipokKey ,S%16+5S:inexty

48 foryv=x+3tox+DipoKey ,10%x16+18inexty ,x

o8 pokKelB4sd ,822/64:ipoKe2B4] ,832E9

S5 d=52243:=52251:f=5324813=523258

B8 forx=8todiSipoked, xipoKee xipoKetf , xipoKeg ,255-xinextxigotoB69
Feady .

88
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commodore 64’te

yazl karaktern

fanimiama

Baytan BITIRMEZ

Diyelim ki Commodore-64 Turkgeyazar sisteminiz yok (niye yok, © da ayn bir so-

ru) ve Commodore’'unuza Turkce degil Tarkge (veya Arapga veya

Gince) yazdir-

mak istiyorsunuz. Yahut Commodore’un standart yazi karakterinden sikildiniz, farki
bir yazi tirinl denemeyi distnlyorsunuz. Iste size gére bir program. Program, kis-
men BASIC, kismen de makina dilinde. Tamamini BASIC yapmak da miamkin; ama
o zaman yaklasik 500 kat daha yavas islediginden, kisa zamanda sabir faginizi
catlatmasi ihtimal dahilinde.

COMMODORE 64'UN
GORUNTU SISTEMI

Commodore &64te tam ekran kontrol
islemlerinin VIC (Video Interface Chip)
isimli bir alet tarafindan yapildigini belki
biliyorsunuz. VIC'in asil gbrevini, ekra-
ni olusturan 200* 320 1sikh noktay yakip
sondirmek diyve tanimiayabiliriz. Ekran-
da gordigumiz her harf de, VIC'In goz-
unde, 8* 8 noktadan olusan soyut bir se-
kil.

Commodore’'un tuslanndan birine
bashgimizda, bilgisayann kendisinin
yaphgi i, basilan tugun POKE kodu olan
rakami, 1024- 2023 adresleri arasindaki
“ekran belleginde” uygun noktaya yer-
lestirmekien ibaret. Bu noktada devre-
ye VIC giriyor ve ekran belledgindeki
kod numarasina karsiik ddsen bazsi
vanik, bazisi sonuk 64 noktalik bir diziyi
ekrana goénderiyor. 64 noktalik bu di-
zileri de, ROM'dan ner biri 8'er bitlik 8'er
byte. yani 0-256 arasi birer rakam ola-
rak okuyor.

e C O M Mmodore

64 noktah dizilerin rakam olarak na-
sil tanimlandigini iyice anlamaniz sart.
Ornek olarak A harfini verelim:

BUyUk A harfinin bellekteki tammi, ©
halde, 24, 60, 102, 126, 102, 102, 102,

0. Simdi, ROM'daki bu standart tanimin
yerine kendi tanimimizi koymak icin ya-
pacadimiz, énce RAM belledin bir bol-

gesinde kendi rakam dizilerimizi olug-
turmak, sonra da VIC'i kandinp, ekra-
na gdnderecedi noktaian ROM'dan
dedil, bizim sectigimiz RAM bdlgesin-
den okumasini saglamak.

Bu igin bir srl inceli@i var. Bunlan bu-
rada aynntilanyla anlatmakiansa, ilgi-
lenenlerin Reference Guide'a basvur-

)

p AN T S s N ]

~ T On B W N = O

Ikili Onaltih Onlu
00044000 18 24
00114100 3C 60
04400110 66 102
04411140 /E 126
04400440 66 102
04100110 6o 102
01100110 66 102
00000000 00 0

89
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masini sdylemekle yetinecegiz. Su ka-
danni beliftmek yeter:

1. Karakter tanimlarnni igeren ROM
bellek, normal olarak bilgisayara gdz-
Ukmez; sadece VIC tarafindan gorildr.
Bu ROM'daki bilgileri RAM'a tagimak
icin, dnce 01 adresindeki 2 numarali
bit’i sifirlayip, karakter ROM unu bilgisa-
yarca gorulebilir hale getirmemiz ge-
rekir. ;

2. Kendi karakter tanimianmizi koy-
mak icin RAM'daki en uygun bélge ola-
rak, serbest belledin sonuna yakin bir
ver, yani 32768-34815 (onalhh 8000-
87FF) bolgesini segecegiz. Once ROM-
daki bilgileri buraya tasiyip, sonra bun-
lan keyfimizce degdistirebilecediz.

3. VIC'In ulosabilecedi toplam bellek
alan sadece 16 Kbyte oldugundan, sis-
tem ekran bellegini de 1024-2023'teki
normal yerinden, yukandakine yakin bir
yere, érnegin 34816-35815'e (onaltil
8800-8BE7) tasimamiz gerekecek. Bu ta-

gima islemi, VIC'i kontrol eden 53272
no.lu bellek adresine bir-iki POKE'la hal-
lolacak.

PROGRAMIN iSLEYiSi

Program RUN edildiginde, ilk &nce si-
rasiyla iki karakter vermenizi isteyerek,
bunlann biyittims sekillerini ekranda-
ki kutulara getirecek. Bu noktada, sol
kutudaki birinci karakteri yeniden ¢izip
degistirmeniz mamkdan.

Degistirme sirasinda, + tusunu bir
nokta eklemek, arahk ¢ubugu veya
[DEL] tusunu bir nokta silmek, [CRSR] tug-
larini da yer degistirmek icin kullanabi-
lirsiniz,

t tusu, ikinci kutudaki sekli birinci ku-
tuya tasiyacakhr. Bu islem, &megdin ¢ ye-
rine ¢ seklini olustururken kolaylik sad-
lamak igin didgtndlmagtir.

Cizim sirasinda begenmediginiz bir
sekli ilk durumuna geri déndurmek igin
[CLRMHOME], yeni bir karakteri segmek
icin ise [SHIFT] [CLRIHOME] tuglarni kul-
lanabilirsiniz.

[RETURN] tusu, sol kutuda o anda bu-
lunan sekli, sol kutunun yaninda gord-
len karakterin yerine bellege gegire-
cekdtir.

Yarathdinz yeni karakter setlerini sak-
lamak veya kasetten tekrar ylklemek
icin s ve | tuslanm kullamn. Tabii disket-
ten cahgiyorsaniz, 270 ve 300°'Gnel sa-
tirlardaki OPEN 2,1,2"yi OPEN 2,8,2 ola-
rak degisgtirmeniz gerekiyor.

q tusu ile programdan gikmak istedi-
dinizde, normal karakter setine dénmek
istevip isternediginiz sorulacakhr. Ceva-

70

biniz hayir ise, programi silseniz bile, ye-
ni karakter setiniz gecerliligini koruya-
cak, baska programiarda da kullani-
labilecektir.

PROGRAMIN ACIKLAMASH

Basic Bolumi

Sahr 10; 800-814 satirlarda DATA ola-
rak verilen G¢ makine dili alt-program,
49152 ($C000] adresinden baslayarak
bellege POKE ET.

20: SYS komutu, makine dilindeki alt-
programilar igin GOSUB komutunun egi-
dir. 49152'deki ilk alt-programin agik-
lamasi igin agagiya bakin. Ondan son-
raki iki POKE, ekran rengini bej, yazi ren-
aini siyah yapiyor.

30-50: ekran sil, 8°8 iki kutu giz.

60-70: IN degiskeni bir 'flag” olarak
kullaniimishr. IN=0 ise, yeniden tanim-
lama i¢in iki yeni karakter istenmekte,
IN=1 ise dodrudan dodruya menlye
gecilmektedir.

80-99: Bir dongl icinde, c$(1) ve c5(2)
adinda iki karakter aliniyor. ASCII kod-
lan 0-31 ve 128-160 arasinda olan ka-
rakterler, RETURN, DELETE gibi kontrol ko-
rakterleri oldugundan kaale alinmiyor.

95-96: Basilan karakterin POKE ko-
dunu buluyor. CHRS(147), "CURSOR geri’
karakteri. Sonra ¢ énemli bellek adre-
si: 648, ekranin bellekteki 256 byte'lik
sayfalann kacincisindan basladigin
(normali 4, simdi ise 136), 214, cursor’-
un bulundugu satir, 211 ise cursor'un
bulundugu sttunu iceriyor. Her sayfa
256, her satir da 40 byte oldugundan.
cursor'un - yeri=sayfa® 256 +satr* 40+
situn. Bu adrese PEEK efliGimizde, son
bashdimiz karakterin POKE degerini bu-
luyoruz,

100-105: Bulunan POKE degerlerini
253 (SFD) adresinde saklayip, 49269
(SCO73)teki, karakterlerin buyutllmus
sekillerini gizen ikinci makine dili alt-
programa git; karakterlerin normal boy
sekillerini kutulann sol yanina POKE et.

49279'a (SCO7F) POKE'lar, dogruca
makine dili programin icine midaha-
le ederek, buyUtldlmuds sekillerin ekran-
da nereye cikacagin belirlivor (ikinci-
si ilkinden 13 hane sonraq).

Burada POKE'un Ug¢ ayn kullanimin
gorldyoruz. 253 adresi, bellekte bos bii
hane. Buraya, makine dili programin
kullanmasi igin bir veri yerlestiriyoruz.
49152'den baglayan 257 byte't makine
dili programimiz igin kullandik. Buraya
bir POKE, dogrudan dogruya m.d.
programi dedistirmek demek. 34816’
dan baglayan 1000 byte ise ekran bel-
ledi; buraya POKE edilenler dogruca
ekrana gikiyor.

110-180: Mend. |k basgta [HOME] ve
10 tane CURSOR asagi var.

182-188 biraz kansik. GET komutuyla
bir tusa bastimasin beklerken normail

cursor kayboldugundan, burada sah-
te bir cursor yarathyoruz.

Once pozisyon: [HOME), bir asad, (¢
sola,

185te, 96'dakine benzer bir ydntemle
bu i uzisyonun adresini hesaplayip CC
degiskenine veriyoruz: 209-210°da, bu-
lunulan sahnn basinin adresi. 211'de ise
cursor situnu var. Sonra CC'de o anda
bulunan karakteri PP'de saklayip, yeri-
ne 42 numaralh karakter olan yildizi ko-
yuyoruz, Herhangi bir tusa basildidinda,
vildizin yerine tekrar eskiden © hanede
bulunan PP karakteri geliyor.

190-220: Basilan tug CURSOR asag,
vukan, geri, ileri veya space ise aynen
bas. [DEL] (karakter no. 20} ise, bir geri,
space, bir geri bas. + ise, [RVS ON].
space, [RVS OFF], yani siyah bir kutu
bas.

230: Basilan CHRS(13), yani [RETURN]
ise, ilk verdigimiz karakterin POKE kodu-
nu 253te sakla, sol kutudaki blyatil-
mis sekli yeni karakter tamrmi olarak
belle§e geciren 49330'daki (5COB2)
dcinci makine dili programa git, yeni
bastan iki karakter almak lzere basa
dédn.

240-250: T'ye basiimissa, [HOME]
onuc kez CURSOR ileri, onlg kez [DELE-
TE] ve bir CURSOR asagi bas. Bu islemi
10 kez tekrarla. Boylece ilk on satin oni-
¢er hane sola kaydinp. ikinci kutuyu bi-
rincisinin yerine tasi.

260-265: [HOME]'a basilmigsa (karak-
ter 19) verilen karakterleri sakh tutarak,
[CLR) @ basimigsa (karakter 147) yeni iki
karakter almak Gzere basa don.

270-320: SAVE ve LOAD. OPEN komu-
tundaki ikinci rakam, teyp igin 1, disk
icin 8 olacakhr. Yapilan 32768-34815
($8000-87FF) bdlgesindeki karakter ta-
nimlann sirasal bir dosyaya saklamak
veya sirasal dosyadan okumakhr,

330: Basilan tug, buraya kadar sayi-
lan seceneklerden higbiri degdil ve @ da
dedilse, 185'e dénlp tekrar bagka bir
tusa basiimasin bekle. Eger Q ise,
evet/hayir sorusunu sor, cevap evetse
494152'deki ilk m.d. programa gidip.
normal karakter setini tekrar ROM'dan
okut.

MAKINE DiLi BOLUMLER

Birinci alt-program: C000-C052

Bu rutin, ROM bellekteki karakier ta-
nimiann RAM a tasiyor ve VIC'e, gbrin-
tl icin gerekli bilgileri ROM'dan dedil
RAM'dan almasini bilditiyor.
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Birkag énemli sistemn adresi:

534 ve $38: BASIC program metni ile
degiskenlerinin st simin. Buraya 80 (yani
8000) koyarak BASIC serbest bellegin-
den 8 Kilobyte eksiltiyoruz.

S04, ikinci bit: Character ROM Enab-
le/Disable. Bu bit 1 iken bilgisayar
D800-DFFF bolgesinde renk belledi ile
Input/CQutput sicillerini, sifirken karakter
ROM unu gérdr.

Input/Output sicillerini devreden ¢I-
karmadan énce, bilgisayara SEl komu-
tuyla “inputfoutput’'a bos ver” demek
sart. Yoksa makine sagmalar. CLI komu-
tu ise, "tekrar inputfoutput'larla ilgilen™
demek.

SDD02: Data Port A yon sicili. Son iki
bit'e 4 yazilirsa SDDO0'daki Daia Port*-
una yazmak, 0 yazilirsa Data Pori’'u oku-
mak midmkan olur.

SDDOO0, 0 ve 1'inci bit: Buraya verilen
deger, VIC'in 16'sar Kilobyte'lik 4 bel-
lek ‘bankasindan’ hangisini gérecedi-
ni belirer. 041, S8000-BFFF arasindaki
ucuncd bankay secger,

SDO18: VIC kontrol sicili. Sol 4 bit ek-
ran belleginin, sag 4 bit karakter tanim-
lannin VIC'in gérd(gi bellek bankasi
icindeki konumunu belirler. Buraya ya-
zilan 20 degeri, ekrani $8000+0800°e,
karakter tanimianni da $8000+ 0000°'a
yerlestirir.

50288: Bilgisayara ekran belleginin ilk
sayfasini bildirir. $88, yani $8800., yani
J4816.

SD800-DFFF arasindaki ROM'da, PO-
KE kodlanndaki sirayla, 128 normal ve
128 reverse karakter icin, 8'er byte’dan
8256 byte tanim bulunur.

Karakter tanimlarini SD800°'den
$8000'e tagima islemi COOF-CO24 ara-
sinda gergeklesiyor. Dikkat edilirse, ilk
sayfa (50100 yani 256 parga) tasindik-

tan sonra, program kendi kendini de-
gistirerek 5C010 ve SC013teki adresleri
sirasiyla D900 ve 8100, DAOO ve 8200
vb. yapiyor; en sonda da (SC048-
C051) programa tekrar baglangig¢ de-
gerlerini veriyor.

Ikinci alt-program
(5CO075-COB1):

Hem bu, hem Gclncu program tara-
findan kullanilan $C061 alt-rutini, BASIC
ana program tarafindan SFD (253) ad-
resine konulan karakter kodunu alip,
karakteri tanimlayan 8 byte’lik dizinin
basladig yeri hesapliyor.

Baslangig adresi=58000+n"8

Adresi olusturan iki byte’i hesaplamak
icin, n*8 256'ya bdlindr; ¢ikan tfamsa-
yvi + $80 biylk haneyi, kalan + 00 da
kﬂgﬂk haneyi olusturur,

rnegin karakter kodumuz S (kdguk
e harfi] olsun.
4*8=40828
80 00
+ 00 28

ADRES=80 28 ($8028=32808)

Onathl aritmetikie bu islemi séyle ya-
plyoruz:

LSR islemi. bir byte'in tum biflerini bi-
rer saga kaydinr; béylece o sayiy iki-
ye boler. *8/256 igin bes LSR gerekir.

SE 00000401=505

LSR 00000010=502
LSR 00000001 =$01
LSR 00000000=500
LSR 00000000= 500
LSR 00000000= 500

Sonug S00, $80+00=80.

degeriera:

Cersrd, Cdel),

T ®ransfer
s’ save

“17 Ioad
Chome) bastan
<clirD

yenia karakter

1 7

space ve “+° l;ulliln:in._..'.:"
(i S

{returny bellege yerliestir.

‘g Bitir

s C OIMIMoOodore

ASL islemi, bir byte’in tim bitlerini bi-
rer sola kaydinr; boylece o sayiy ikiyle
carpar. Uc ASL="8.

000004104 =5805=5
ASL 000041010=80A=10
ASL 00010100=814=20
ASL 001041000=528=40

Dogrudan dogruya onaltili sistemde
disinmenin kolayliklarini gérmek igin
simdi de buylk E (kodu 69) harfini ala-
himn.

69 = 01000101=545=69
LSR 00100010=522=234

LSR 00010001=511=1/

LSk 00001000=508=8

LSR 00000100=504=4

LSR 00000010=502=2

sonug $02. $80+02=582
Ug ASL isleminin sonucu: $28 (40)
Buylk E'nin adresi: $8228 (33320)

C061 alt-rutini, SFD'deki karakterin ta-
niminin bulundugu adresin kigldk ha-
nesini SFB, blylk hanesini de SFC'ye
koyup dénlyor.

SC078-COAS'da oianlar suniar:

SCO7A: SFE adresine $80, yani ikili 1000
0000 rakamini koy. Bu rakami
8 kez LSR'ledik¢e, sirasiyla ikin-
ci, glnc... biti 1 olan birer ra-
kam elde edecegiz.

SCO7E: X=13 veya X=0. BASIC progra-
rmin 100-105 satirlanna bakin.

SC080: $FB-FC'de gosterilen adresten Y
otedeki byte'i al. Y'nin degeri
O'dan 7'ye kadar sirayla arta-
caktir.

$CO082: Esas islem: Aldigin byte’l, SFE'de
o an bulunan rakamia AND'le.
AND islemi, birbirine karsilik dd-
sen iki bit de 1 ise 1, yoksa 0 ve-
rir.

01000101
AND 10000000

00000000

041000101
AND 01000000

01000000

SFE'deki tek biti 1 olan rakam
teker teker saga kaydinp, ka-
rakteri tanimlayan byte ile
AND'layarak, sirasiyla tim bit-
lerin 1 mi, 0 mi oldugunu anh-
VOTUZ.

SC084: Sonuc sifirsa, space (kodu
$20=32)

sC086: Sonug 0 dedilse, bir grafik se-
kil (kodu $66=102) al.

SCOBC: $882B'den X d&teye (ekranin
ikinci satinnin 4'Gncl hanesin-
den 0 veya 13 oGteye) koy.

SCO8F: X1 bir artir; SFE'deki rakami sa-
ga kaydir. Rakam heniz 8 kez
saga kayip da sifilanmamigsa

&
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PROGRAM/DOKUM 48

SC080'e dénup, ayni byte'in bir
sonrcki bitini dene.
SC094: 5882B'yve 528 ekle, yani ekran-
da bir satir (40 hane) ileri.
SCOA2: Tum islemi 8 kez tekrarla.
SCOA7: Ekrandaki baslangi¢ konumu-
nu ilk bastaki duruma getir.

Uclinci alt-program ($COB2)

Ekrandaki kutuda bizim olusturdugu-
muz sekli tarayip 8'er bitli 8 byte olus-
turan bu rufin, bir-iki kliclk farkla, bir 6n-
cekinin tam tersi.

SCOBS: SFB-FC'yva konan karakter tamm
adresinin 50400 fazlasin
SF9-FA'yva koy. Bu adrese, yeni
tarnimladi@imiz karakterin ‘re-
verse’ini (negatifini) koyacagdiz.

SCOBF: SFF adresini sifirla. Burada, ek-
randaki gekilden bit-bit yeni ka-
rakter tanimimizi hesaplayaca-
giz.

SCOC3: Yukandakinin aksine, bu kez
hesabimizi sol ugtan degil, sag
uctaki bitten baslayarak yapi-
yoruz. Keyif meselesi.

SCOC9: Ekrandaki kutunun basindan 7
sonraki haneyi oku.

SCOCC: Bogsa geg.

SCODQ: Dedilse, su anda kaginci bittey-
sek, SFF'teki sayinin o bitini 1
yap.

SCODé: X1 azalt; SFE'deki tek bitli raka-
mi bir sola kaydir.

Islemi 8 kez tekrarla.

SCODB: $FFte olusmus olan rakarmi SFB-
FC'de yazil karakter adresine,
tersini de $F9-FA'daki reverse
karakter adresine koy.

SCOE3: Alt sahra ge¢: 8 kez yukandaki
islemleri tekrarla.

18 FOR N=@ TO 256:READ A:POKE 48152+N,A:KNTROL=KNTROL+AiNEXT
15 IFKNTROLKZ >32248THEN PRINT"DATA YANLIS GIRILMIS!*:END

2@ SYS
38 PRINT".
4@ FORI=1TOB:PRINT" I
98 PRINT"
68 IFIN=1THENi1G®

78 IN=1:PRINT:PRINT

80 FORI=1 TO 2:PRINT:PRINT"

48152:POKES3281 ,12:POKEG46 ;0

KARAKTER"? 1+ "¢ P

B85 GETC#<(I>: IFCH$C(I>=""THENS8S

980 N=ASC(CH(I>>:IF N<{(32 OR N>127 AND N<1681 THENB8S

95 PRINT CHRS(N)CHR#®<{137);
96 C(1)=PEEK{(PEEK(648)*236+40*PEEK(214) +PEEK<(211))

89 NEXT

PINERT

180 POKE253,C(1):POKE49279,08:5YS49269:POKE335817,C(1)

185

SPACE VE '+'

YENI KARAKTER _
{RETURN> BELLEGE YERLESTIR.

11@

115 PRINT:PRINT"<CRSR > ,<DEL >,
128 PRINT®

138 PRINT®" 'T' TRANSFER 1+2
148 PRINT"®" 'S' SAVE

158 PRINT" 'L' LOAD

16@ PRINT" <{HOME> BASTAN
178 PRINT"® <CLR?>

175 PRINT"®

1880 PRINT" 'G' BITIR

182 PRINT "SiapiEl"

POKEZ233,C<2>:POKE49279,13:5Y549269:POKE35838 ,C(2)
PR INT " i< ARAK TER POKE DEGERLERI: ":C<C1):C<(2)
KULLANIN.

185 CC=PEEK(211)+PEEK(210)*256+PEEK(208) :PP=PEEK<CC) :POKECC ,42
187 GET A$: IFA$=""THEN 187

188 POKECC PP
1990 IFAs="1"

08 IFAL="Hx"

21@ IFA$="
213
2c
c30

248 IFAS<>"T"THENZ26O

ORA$="O"THEN PRINTA$: :GOTO183
ORAF="{"THEN PRINTAS: :GOTO183
"THENPRINTA$? : GOTO185
IFA$=CHR$(20)>THEN PRINT"H W":7 :GOTO1853
IFAS="+"THENPRINT"@ 8" :6GO0TO185
IFA$=CHR$<(13)THENPOKE253,C<1>:5Y54833@: IN=8:G0TO30

245 PRINT"®E";:tFORI=1TO10:PRINT"IRREREBREDERER " :FORJ=1TO13:PRINTCHR*$(20)
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2980 NEXTJIJ:PRINT"M"; :NEXTI:GOTO182

c6@ IFA$=CHR#$(139)THEN36

265 IFA$=CHR#$(147)>THEN IN=8:G0T038

278 IFA$<>"S"THEN 300 - A

28a INPUT" . NNBBISET AD FLﬂiiﬂPENE_}E:.E,LﬂH "8 WT

298 FORP=32768T034815:PRINTHZ ,CHR$(PEEK (P> :NEXT:CLOSE2:G0TO38
300 IFA$<>"L"THEN336 v,

3180 INPUT" . NBEBBESET ADI"L$:0PENZ2,8,2 . L¥+"5 ,R"

320 FORP=32768T034815:GETH2 ,A$:POKEP ,ASC (A$+CHR$(B) ) :NEXT:CLOSE2:G0TO38@
338 IFAS{>"Q*"THENGOTO185

34@ INPUT" BINORMAL KARAKTER SETI MICE/H>":B%

358 IFB#="E"THENSYS48152

80@ DATA 1689,128,133,52,133,56,128,165,1,41,251,133,1,162,6,188.,0
801 DATA 216,157,0,128,232 ,208,247 ,238,17,192,238,20.,192,173,20
892 DATA 192,201,136,144 ,234,165,1,9,4,133,1,88,173,2,221,9,3,141
803 DATA 2,221,173,8,221,41,252,9,1,141,0,221,169,136,141,136,2, 1683
864 DATA 32,141,24,208,168,216,141,17,192,169,128,141,20,192,96,0,08.,0
805 DATA ©,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,165,253,74,74,74,74,74,24,103,128,133
g8@6 DATA 252,165,253,14,18,10,133,251,96,32,97,192,168,0,1639,128,133
807 DATA 254,162,8,177.251,37,254,240,4,169,182,208,2,169,32,157,43
8M8 DATA 136,232,700 ,254,208,236,24,173,141,192,105,40,141,141,182,144
808 DATA 3,238,142,192,200,192,8,144,211,169,43,141,141,192,169,136
8124 DATA 141,142,182,96,32,97,192,133,249,165,852,9,4,133,250, 160
811 DATA ©,169,0,133,255,169,1,133,254,162,7,189,43,136,201 ,32,240,6
812 DATA 165,255,5,254,133,255,6,254,202,16,238,165,255,145,2851.,73
813 DATA 255,145,249,173,202,1982,24,105,40,141,202,192,144,3,238,2063
814 DATA 192,200,192,8,144,201,169,43,141,2062,192,169,136,141,2863,182,96
READY .

. cezsC AD &2 DD LDA $DDhaz

Cood AS 80 LDA #$80 Caz2F @8 a3 ORA #$A3

ceaz2 85 34 STA %34 ca31 8D &z DD STA $DDéz2

Ccen4 85 38 STA %38 Ca34 AD @@ DD LDA $DDO6

caeae 78 SE 1 ca3? 239 FC AND #$FC

caa7? AS @l LDA $a1 ca3a A9 a1 ORA #$01

cCans 29 FB AND #$FB ce3g 8D @@ DD STA $DDAG

cCone 835 01 STA $01 CO3E AS 88 LDA #$88

cCeaD Az 906 LDX #$00 cCoq4@a 8D 88 ac STA $0288

CeaF BD @@ D8 LDA D360 ,X Ce43 A8 26 LDA #$20

cCai2 SDh 8@ 86 STA #8600 ,X ce43 8D 18 D@ STA $0A18

cCais ES8 TN cea48 A9 D8 LDA #$D8

Col6 D@ F7 BNE $COOF Ced4a 8D 11 Co STA $CO11

caig EE 11 C© INC $C811 ca4D AS &6 LDA #$80

CoiB EE 14 C@ INC $CO14 Ce4F 8D 14 Co STA $CA14

CAa1iE AD 14 C®o LDA $COi4 cCaSe 68 RTS

cez21 C3S 88 CHMF #%88

cezs3 88 EA BCC $COOF

Ce25 AS B8l LDA $a1

caz27 88 B84 ORA #$04

cae2s 85 a1l STA %61

ce2B 58 CL1I

AL L e e W e el Rt Ry U

COoOMMOoOdore messsssss——
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PROGRAMDOKUM 20

cosi
Ces3
Co64
Coss
CO66
CO67
CO68
Co69
COEB
CosD
COGF
Cove
coa7i1
caze
Caz4
Ca7?S
cezs
Ca7A
CO7C
COA7E
cCasa
cose
cas4
cose
CO8s
Co8A
CosC
CO8F
Co90
coaz2
Cos4
Cess
cess
Co9A
cean
CO9F
CoA2
CPA3
COAS
COA7
COAS
COAC
COAE
CoB1

AS
4A
4n
4R
4A
4A
18

=3
85
AS
an
an
an
85
=%
=4
AB
A9
85
A2
B1
23
Fa
A3
oa
A3
=18
E8
46
D&
i8
AD
63
8D
aa
EE
ca8
cea
[a
AS
an
A3
8D
66

FD

=1%
FC
FD

FB

61
aa
=1%
FE
ap
FB
FE
aq
66
az
28
B

FE
EC

80
28
8D
B3
8E

as
03
2B
8D
88
8E

ce

88

ce

ce

ca

ce

ca

LDA
LSR
LSR
LSR
LSR
L.SR
CcCLC
ADC
STA
LDA
ASL
ASL
ASL
SThA
RTS
JSR
LOY
LDA
STA
LOX
LDA
AND
BEQ
LDA
BNE
LDA
STA
IINX
LSR
BNE
CLC
LDA
ADC
STA
BCC
INC
INY
CPY
BCC
LDA
STA
LDA
STA
RTS

#$80
*$FC
*FD

$COAEB 1
H$A0
H$80
$FE

#$00D

C$FB) .Y

$COBA
#+$66
$CABC
HE20

$¥88cB , A

$FE
#CB38e

FCasDb
#¥28

$CoasD
$COAZ
$CABE

#$08
FCATA
#$2B
$CO8D
#$88
$CO8E

ceB2
CaBS
caBv?
caBs
caBB
cCaBD
CABF
ceaci
cacs
CaCcS
cacvy
cacs
ceacc
CaCcE
capa
capbaz
capn4g
cabe
capsa
cens
cepe
cenD
CaDF
CBE 1
CBE3
CBEG
CaEv
CBES
CaeC
CBEE
Car 1
CaFe
CBF4
CarFe
CaFs
CarFe
CarFD
claa

2a
85
AS
a9
as
AR
Gl
8s
A
85
A2
BD
ca
Fa
AS
Ps
85
ae
CA
10
AS
ai
49
at
Al
18
69
8D
an
EE
ce
ce
an
Sl
80
Ag
8D
60

s C OMMoOodore
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61 CO
Fa
Fi
04
FA
aa
1%
FF
a1
FE
a7
2B 88
za
86
FF
FE
FF
FE

EE
FF
FB
FF
F3
CA C@

28
CA Ce
83
CB Ca

ag
c3
cB
Ca C8
88
CE Coa

JSR
STA
LDA
ORA
sSTA
LDY
LDA
sSTA
LOA
STA
LDOX
L.DA
ChMP
BEQ®@
LDA
ORrRA
sSTA
ASL
DEX
BPL
LDA
STA
EOR
STA
LDA
CLC
ADC
sSTA
BCC
INC
INY
CPY
BCC
LDA
STA
LDA
STA
RTS

$Ca6 1
$F9
$FC
HEA4
$FA
HE00
#3500
$FF
#$0 1
$FE
#5A7
$83828 , K
H$20
$COD6
$FF
$FE
$FF
$FE

£Cacs
*FF
(HFBY .Y
HEFF
CHFS) ,Y
$CACAH

#$CO

FCACAH
FCAF 1
$CacB

#$08
$COBF
#3528
$CACAH
#$88
$CACB
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DUNYA

DUNYA programi, SIMON'S BASIC ile
yazilmis bir programdir. Bu programu Sl-
MON'S BASIC e sahip olan Cé4 kullani-
cilan kadar, C128 ve PLUS/4 sahipleri
de grafik komutlarini biraz degistirerek
kullanabilirler,

Programin konusu, Ddnya’nin gesitli
acilardan klresel gérinimdnd gizmek-
tir. Grafik kullarnimi sirasinda yeterli hi-
za ulasabilmek igin, SIMON'S BASIC kul-
larilmigtir.

Figlrlerde de gdreceginiz gibi, yer-
kilreyi hem kendi ekseni etrafinda ¢e-
virmek hem de eksenin kendisini uzay
icinde degisik agilara gére dondurmek
mumkUn olmaktadir. Isterseniz progra-
min nasil isledigini biraz gdrelim.

SATIR 500-510: Bu satirlarda grafigin
hangi grafik bigiminde ¢izilmesi gerek-
tigi soruimaktadir. Eger normal grafik
secilirse sadece tek renkle gizilen, 320
* 200 oraninda bir ¢ozinUrlige (reso-
lution) sahip grafik ekrani kullaniir.
Multi-color halinde ise, 4 renkli ancak
160 * 20010k bir ¢ézUnridk kullanilir,

SATIR 600-700: Programin bu kismin-
da ise, tUm programda kullaniian sa-
yilar degiskenlerin igine yerlegtiriimek-
te ve normal veya multi-color kullammi-
na gbére degisen sayilar saptanmakta-
dir. Sayilan degiskenler igine yerlestir-
mekteki amacimiz, programin igleme-
sini mumkUn oldugu kadar gabuklagtir-
maktr. Ayni nedenle, programin iginde

Tuna ERTEMALP

sifir kullanilimast gereken yerlerde bir
nokta kullaniimighr. Gergekien de bilgi-
sayarin bir noktayi sifir olarak algilama-
51, sifir rakamini tanimasindan daha ¢a-
buk olmaktadir.

SATIR 710: Bu satirda, ¢izimi yapilacak
verklreye bakig acisi istenmektedir. Bu
iki acinin anlamlan géyledir: Dinyaya
tam kuzey kutbundan bakhgimizi var-
sayalim. Dénme acisi, bu durumda
dinyanin saat ibresi yonunde kag de-
rece donmesi gerektigidir. Eksi bir agi,
dunyay saat ibresinin ters yonunde
doéndiarecektir. Simdi de kuzey kutbu

yukarida olmak Uzere dunyaya karsl-
dan bakhgimizi dugtunelim. EQiklik agi-
si da bu durumda, eksenin bize gore
kag derece egik olmasi gerekiigini ve-
recektir. Poztif bir sayi kuzey kutbunu bi-
ze yaklastracak ve giney kutbunu
uzaklastracak: eksi bir say ise kuzey
kutbunu bizden uzaklaghirarak giney
kutbunu yakinlashiracaktr.

SATIR 731-732: Eger belittilmigse, mulfi-
color grafige gecilir ve yerkureyi gev-
releyen hafif basik ¢ember gizilir.

SATIR 800-860: Bu satirlarda, ekrana
cizilen gemberin doldurulmasi gergek-
lesir. Toplam 22 degdisik kara pargasi Gi-
zilmektedir. Tabii ki bunlarnn sadece o
sirada gérunen Kisimian gizilecektir, Ig-
te bunun igin 3000. satirdan ifibaren
basiayan bir alt-program kullanilir. Bu
alt-program, DATA satranndan oku-
nan enlem ve boylamiar ekran koor-
dinatlan haline getirir. Satir 830°'da da
bu ekran koordinatian, eger cemberin
icinde kaliyorlarsa, gizilirler. Bir kara
pargasinin sinirlannin ¢izimi  bittikten
sonra sira icinin boyanmasina gelir. Her
bir kara parcasi icin yeterli sayida en-
lem ve boylam noktas verilmistir. Bu
noktalardan o anda gérinen bir fanesi
secilerek o noktadan itibaren boyama
islemi gercekiesir.

SATIR 1000-1460: Artik sira enlem ve
boylamlann cizimine geldi. Once gu-
ney kutbundan kuzey kutbuna dogru

m
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paraleller, sonra da Greenwich'den

baslayarak meridyenler ¢izilir,

SATIR 1160-2999: Eger multi-color kul-
lanilworsa, daha gazel bir gorandm ver-
mek igin yerkUrenin gevresi koyu mavi
ile boyanir. Sonra da kullanicinin bir
digmeye basmasi beklenir. Bir tusa ba-
sildiginda ise program yeniden calis-
maya baslar. MPSB04, VC1525, MPS803
veya bunlar gibi grafik basabilen ya-
Zicisi olanianmiz, bu satirlarda yapacak-
lan ufak bir degisiklikle istedikleri za-
man grafiklerini kagida aktarabilirler.
Bunun icin 2999. satir asadidaki gibi de-

gistirmek gerekir:
2998 getas:ifas=" "then2998

2999 ifaS="p" thencopy:else:run

Ayrica 1160. satrdaki 2999 da 2998
olarak degistiriimeli. Artik grafik bittigin-

$ﬂhT—T)

508
918
608
\_601
788
a1
718
738
731
732
808
218
828
2o
8380
848
845
858
852
809
868
388

Q6

SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR
SATIR

4000 -4007
4100-4106:
4197-4108:
4199-41161
4117-4121
4122-41241:
4125-4127:
4128-4129:
4130-4131:
4132-41431
4144-4145+
4146-4147

Gliney Amerika
Afrika
Madagaskar
Antarktika
Avustralya
Yeni Zelanda
Yeni Gine
Borneo
Sumatra

Kuzey Amer ika
Mewfundland
Kaba

de "p" tuguna basmak dinya resmini
kagida gegirecektir.

SATIR 3000-3070: Bu altprogram ken-
disine g&nderilen enlem ve boylamia-
n ekran koordinatianna gevirir ve zZ de-
Qiskeni igerisinde de bu koordinatin ¢i-
zilip cizilmeyecedi bulunur. EGer bu de-
Qisken pozitif bir say ise ¢izim yapilir,

SATIR 4000-4188: Toplam 22 kara par-
casina ait enlem ve boylamlar. Her
biri icin dnce kag tane enlem-boylam
cifti oldugu yazmaktadir. lik iki sayi, o
kara pargasinin basglangig koordinat-
landir. O parcayi ¢cevreleyen sinirlarin
koordinatiarindan sonra, o kara parga-
sinin iginde bulunan baz noktalann ko-
ordinatian yer alir, Bu koordinatiar da,
kara parcasinin icinin boyanmasinda
kullanilir,

SATIR 4148-4138:1:
SATIR 4151-4152°¢
SATIR 4153-41541
SATIR 4155-4157:

SATIR
SATIR

SATIR
SATIR
SATIR
SATIR

4158-4177¢
4178-4173:
4180-4181:
4182-4183:
4184-4186:
4187-4188:

csetBiprint "SRl ) normal "iprint"f@E) multi-color”

getrp$rifrpF "1 "andrp$<{>"2"thenS10
as=1:c=22:d=8P:e=57:f=100:g=-90ih=67.5:K=22.5im=358:10=10:p=337.5:q=22.9

r=%/180i5=360:u=31il=2ise=8@ifc=1
ifrp$="1"thend=168:fc=2

input "EEBMKHonme acisi

hiresB6,15:poke53281,14
ifrp¥="2"thenmulti?,6,2

arcd,f,.

5 ,3,fcx58,101 ,a
for j=atocireadn.,l ,b
gosub3000:x1=x:ivi=y
fori=atonireadl ,bigosub380Bix2=x:iy2=y

ifz{.thenifza{.g90t0848
lined+fcrexxl , f~-fryl d+fcrekxe . f-fiye,a
¥il=x2ivl=yZ2inext
readn:fornn=aton
readl ,bigosub3808
ifz>.thenpaintd+fcxexx ,f-Ffy ,a

hext
next

ifrpFEF="1"thenu=2
1800 forbb=gtohstepk
1810 forll=.tomstepo
1920 b=bbil=11:igosub30BBixi=xiyl=y

19030 b=bb:i:l=11+0:g05ub30BB:x2=x:iy2=y

PIREIL";dr : input "EBlegiK] iK

Baffin
Victoria
Ellismere
Grénland

AVrasya
Ingiltere
Irlanda
iIzlanda
Japonya
Sr-i Lanka

SOMIEEN" juitwi=wikR/180




PROGRAM/DOKUM 23

1835 ifz<{.goto 1858

1840 1 ined+fckekx],f-Ffixvl , d+fchexxe,f-fxy2,u
1250 nextinext

1190 forll=.topstepq

1118 forbb=g9tosestepn

1120 b=bbil=11:g905ub30B@ixi=xiyl=y

1139 b=bb+0:1=11:90s5ub300B:x2=xiya=y

1135 ifz<{.then1158

1140 1 ined+fckexx 1 ,f-fkyvl , d+fcrexxe,f-fky2, u
1150 nextinext

1160 ifrp¥="1"then2983

12060 Paiqt.,.,ilipaintlﬁﬂ,.,il'

2988 getafiifaF=""then23989:ielseirun

3008 b=bx¥r

3881 1=1-dr

2082 ifl >sthenl=1-sigoto38082

3003 ifl<.thenl=l+s:390t0360603

3004 1=1x%r

380180 x=sincl)%cos{b)

30280 v=coscCl Ykcos (b))

3830 t=s5in<b)

3040 v=t#cosuwil)-v¥siniuwi)

3050 za=ziz=t¥xsindwid)+vikcosCuwi)

3870 return

4000 data31

40861 data-/0,12,-61,18,-56,6,-92,9,-98,8,-48,-4,-36,-b
40902 data-35,-9,-39,-15,-41,-22,-48,-26,-49,-29

FA03 data-55;-30,~07 ;=39 ,;~98,-38,-61;-39,;~-688;-49¢

4004 data-66,-48,-78,-51,-63,-55,-79,-56,-75,-53

4005 data-76,-49,-74,-37,-72,-38,-78,-18,-76,-14

4006 data-81,-6,-82.8,-77,7,-75,11,-78,12

40087 datad4.-65.,8,-4945,-18,-65,-35,-79,-9

4188 data3?

41981 data-6.35,2,36,10,37,10,33,28,31.,21.,33.,32.,32

4192 data36,26,44,11,51,12,50,8,47,3,39,-4.,41,-14

4103 datal5,-19,35,—24.,33,-26,31,-380,26,-34,19,-39

4104 datal?,-28,15,-23,12,-18,14,-11,13,-5,9,-1,18.,4
4185 dataB,4,4,6,-2,5,-8,5,~-12.,8,-17,.15,-16.,21,-12,28
4106 data-18,38,-9.,32,-6,35,3.,8,20,30.,18.23,-15

41807 dataS

4108 datad4s,-12,51,-15,47,-25,43,-25,44,-15,48,-12,1,46,-18
4109 data34

4119 data-180,-89,-188,-85,-155,-86,-153.,-77,-122,-7¢
4111 data-1900,-74,-1@0,-72,-75,-73,-78,-66,-35,-63

4112 data-65,-68,-680,-73,-78,-88,-35,-88,-35,-7?7,-20,-7¢2
4113 data®,-70,20,-70,40,-63,53,-66,780,-67,70,-70

4114 dataB80,-68,85,-66,180,-66,115,-65,128,-66,135,-65
4115 datalS®,-68,166,-70,1780,-72,162,-75,168,-82

4116 datalB8®,-85,128,-89,3,120,-76,486,-780,-1808 ,-38

4117 data2@

4118 datal42,-10,148,-20,153,-25,153,-32,150,-38,140,-38
4118 datal34,-32,126,-32,119,-34,116,-33,115,-38,114,-25
4120 datalils,-22,121,-28,127,-14,130,-15,138,-11,136,-11
4121 datal135,-15,141,-18,142,-180,2,130,-25,146,-2¢

4122 dataS

4123 datal?3,-35,178,-38,178,-47,167,-46

4124 datal?s5,-37,173,-35,1,176.5,-38.5

4125 datall :

4126 datai38,8,134,8,136,-2,138,-1,146,-5,150,-18,145,-8
4127 datal43,-108,138,-8,138,-4,132,-3,138,8,1,.142,-5
4128 dataS
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41289

4138
4131

4132
4133
4134
4135
4136
4137
4138
4133
4140
4141
4142
4143
4144
4145
4146
4147
4148
4148

4138
4151

4152
4133
4154
4155
4156
4137
4136
41358
4168
4161
4162
4163
4164
4165
4166
4167

4168
4168

4178
4171
4172
4173
4174
4173
4176
4177
4178
4173
4180
4181
4138¢
4183
41384
4185
4186
4le7
4188

datall?,7?,119,5;,116;,~-4,118,.-4,1908,2,;117,7,1.,113;8
datad

data88,5,105,-3,104,-6,96,5,98.5,1.181.,0

dataab
data-89.25,-81.25,-83,38.,.-995,38,-98,27,-898,22
data-85,19,.-98.21,-87.,21,-89,15,-84,15,-84.,18
gata=v7h,18:=85 .18 ,-95,17;,-185,28,;,-112 ,32;:=117 ;382
data-110,23,-117.,34,-126,34,-125,48,-125,48
data-130,54,-146,606,-150,60,-165,55,-158,58
data-165,62,-160,64,-166,64 ,-166 ,66,-16@0 ,66
data=166,68,-156,71 ,-135,69,-127,78,-1186 ;68
data-81,¢&8,-81,66,=-95 .62 ,-92,;57.,-83,95,-83,5¢
data-79,92,~-79;99,-fr,o9r,-r8,63,~-78,58,-60 .60
data-56,52,-65,3980,-62 ,45,~-75,42 ,-76,36
data-81,32,-80,25,4,-158,65,-78,54,-118 ,48,-38,35
data3 .
data-o3.,87,-083,:48,-0b.,.592,-03,47 1,-3r 944

dataz2

data-83,22,8cry23,-79,21,1,-85 .22

data’
data-66,63,-77,65,~-72,68,-89,78,-98,73,-79,73

data-62 ,66,-66,63,1,-69,64
datad

data-101,78,-115,70,-126,73,-105,74,-1901,70,1,-110,7c

datad
data-80,.76,-80,.76,-85,82,~78,;82,-88,76,1.-85,77
datal@
data-45,60,-58,62,-355,76,-68,76,-60,76,-78,78,-48
data-20,80,-22,78,-48 ,65,-45,60,1,-48,70
datall?
data?6,8,72,21,780,20,66,25,55,26,90,38,48 .28
dataS52 .24 .56 ,26 ,68,22,57,13,52,16,44,12 .41 ,20
data33,32,34,32,38,37,27,36,27,42,42 .42 ,38 ,47
data3@,46,29,42 ,2¢2 ,48,25,38 ,22,36,20,480 ,20 .42
datal3,46,12.,44,17,480,15,37,12,38,17,35,10,44
data?,43.,3,43,3,41,0,46,08,38,-2,37,-6,36,-7,37
data-8,37,-9,43,-2,43,-2,46,-4,48,3,54,8,57
datal®,.58,14,54.21,55,25,66,21,65,18,62,16,356
datale,55,108,68,5,57,5,63,286,78,25,71,43,67

data65,70,70,73,80,72,80,74,105,78,112,76,113,74
datat3®,73,138,71,158,72,160,70,175,786,170,66

datal80®,685,1808,63,170,60, 162,60, 162,56, 157,32
datalSE,EE;JEE,EB,lﬁ?,EE,155,55,141,55,;38,55
dataldl,54,148,47,134,43,128,39,129,35,126,35
datalfs.,48,118,38,121,31,128,26,116,23,183,21
data195,19,199,16,183,11,195,10,100,14,100,8
datal®4,2,108,4,98,8,97,17,94,16,84,28,82,22
data88.,22,86,16,860,18,76,8
data5,208,50,45,25,680,25,1186,38,1680,76

datad
data-5.58,-3.,58,1,52,-5;980;-5,98;1;-2,393
datad
data-7,55,-7:92,-10,958:-10.,.5%,=9 93,1 ,58,;9%
datad
data-22.,67,-15,67,-13,65,-28,64,-22,.67,1,-18,66
datab

datald4l ,45,145,44,148,35,138,31,138,34,1329,38
dataid41.,45,1,133,37¢

datas

datag®,10,82.,8,80,7,80,18,1.,81,8

ready.
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