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Asagidaki Bar Kod ile ulasabileceginiz video klibi 2012 Istanbul
Ovyun Zirvesi'nde gerceklesen 'Tiirkiye'den Global Oyun Sirketi

Cikar mi?' basglikhi panelden alintidir.
Katilmailar arasinda Mevliit Dinc, Sidar Sahin ve Erdem Celik...

Videoda Peak Games'in CEO'su Sidar Sahin'in hakkimda ve
Tirkiye Oyun Sektorii'ne katkilarima yonelik acilis konusmasi
mevcut.

2020 yilinda Zynga Peak Games'i 1.8 milyar US D satin aldx!

Yukardaki Bar Kodu mobil

cihazinizin kamerasi ile veya |

cihaziniza yiikleyeceginiz Bar

Kod okuyucusu ile

Mevliit Dinc, Sidar Sahin, Erdem Celik

erisebilirsiniz.
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Mevliit Din¢ Kimdir?
Mevliit Ding¢ (aka Mev Dinc)

Mevliit Ding, programlamay kendi kendine 6grendikten sonra, profesyonel
oyun kariyerine 1985 yilinda Ingiltere'de baglamis ve diinya oyun
sektoriinde efsane isimler arasina girmeyi basarmistir. Ding, aym1 zamanda
Sobee Studios oyun sirketinin kurucusudur.

Ding, Tiirkiye'deki oyunseverlerin de yakindan bildigi Enduro Racer, Last
Ninja 2, First Samurai ve Street Racer gibi iinlii oyunlarin yazar ve
yapimaisi olarak birgok 6diil almistir.

2000 yihnin sonunda, Ingilterede bu alanda edindigi bilgi birikimiyle
Tiirkiye'de Sobee sirketini kurmus ve iilkemizdeki oyun sektdriiniin dncii
isimlerinden olmustur. Sobee'deki ekibi ile Istanbul Kiyamet Vakti, C4
Robot Oyunu, I Can Football ve Supercan gibi bir siirii basarili ¢alismaya
imza atmastir.

Mevliit Ding, ayn1 zamanda Ingiltere’nin saygin kurumlarindan BAFTA’'nin

iiyesi ve 2011 yilinda kendi 6nciiliigiinde kurulan Tiirkiye Dijital Oyunlar
Federasyonu'nun da kurucu bagkanidur.
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Ingiltere deki Unlii Oyun Gelistirici
Arkadaglarymin Hakkimda Soyledikleri:

Charles Cecil, Revolution Software, Activision

“1988'de Activisionin Ingiltere’deki gelistirme stiidyosunu yonetmeye
geldigimde, ekibim bana yenilik¢i ve ustalikla hazirlanmis oyunlar yaratan
geng bir programcidan hayranlikla bahsetti. Mev ile tanistigimda, hakkinda
sOylenenlerin ne kadar dogru oldugunu gordiim: Hem ¢ok yetenekli hem de
beraber c¢alismaktan zevk alabileceginiz ender gelistiricilerden biriydi.
Tiirkiye'deki profesyonel oyun sektdriiniin gelismesine katki saglamak i¢in
Ingiltere’den ayrildi.

Mev, hem hayranlik duydugum hem de ¢ok sevdigim bir arkadasim;
biiyiileyici bir hayat1 ve anlatacag bir siirii ilging 6ykiisii var.”

Jon Hare, Sensible Software

“Mev ve ben ilk oyunlarimiz1 80’lerin ortalarinda yaptik. Mev, Last Ninja
2 oyun serisi ile programlamada biiyiikk bir basar1 elde etti. Sonrasinda
kurdugu Vivid Image sirketi, Street Racer ve First Samurai gibi orijinal
oyunlarla ingiltere’nin en Gnemli oyun gelistiricilerinden biri oldu. Orada
edindigi bilgi ve deneyimi kullanarak Tiirkiye'deki oyun sektoriiniin
kurucusu olmay basardig: i¢in kendisiyle gurur duyuyorum.

Serefe, Mev!”

Jon Dean, Activision, EA Sports

“Mev’i herkes sever. Coémert ve paylagimci, muhtegem bir sohbeti ve
arkadashgr var. Aym1 zamanda acayip zeki, ¢cok caliskan ve yetenekli bir
programci. Gelecegin programci ve tasarimcilarina da biiyiik bir tutkuyla
destek veriyor. Kariyerim boyunca kendisini tanima ve bazi oyunlarinin
yapimciligini iistlenme sansim oldu. Ayrica ¢ok zor durumdayken beni ve
birka¢ 6nemli projemi kurtarmighg vardir.

Mev bir efsanedir!”






Baslarken

Cocuklugumu, ailenin tek ¢ocugu olarak, dogdugum koéyde annem ve
akrabalarimla gecirdim. Babam, ben daha alt1 aylikken bizi ve koyii terk edip
Istanbul’a gitmis.

Annemin bende emegi ve hakk: ¢ok biiyiik, tiim anneler gibi. O, adeta
varhgini bana adadi ve benim i¢in yasama sarildi. Yoksulluk icinde olmamiza
ragmen babamin yoklugunda beni en giizel sekilde biiyiittii. Belki de en
6nemlisi, herkesin tavsiyelerinin aksine lisede okumami sagladi.

Babami ilk defa on-on bir yaslarindayken gérdiim. Lise yillarina yakin
onunla daha sik gériismeye basladim; o zamanlar Samsun’da Ulusoy Otobiis
Isletmesi'nde ¢alistyordu.

Hi¢ niyetim ve planim yokken, iiniversite sinavlarindan yeterli puan
alinca babamin da destegiyle 1974'te Ankara Iktisadi ve Ticari ilimler
Akademisine basladim. Siyasi olaylarin ve grenci hareketlerinin yogun ve
cok tehlikeli oldugu, zor sartlarin yasandigi dénemlerdi.

Babam, artik yavas yavas delikanlihga adim atan ve iiniversite egitimine
baslayan ogluyla daha ¢ok ilgilenmeye baglamisti. Ne yazik ki yillar sonra
tanmisip daha yeni yakinlagsmaya basladigim babami 1975 yilinda aniden
kaybettim. Bundan sonra hayatim tamamen degisti. Oliimiinden &nce
Istanbul'da birlikte yasadig1 kuzeninin evinde daha gok takilmaya basladim.
Arada da Ankara’ya derslere gidiyordum.

Otuzundan 6énce evlenmek aptallik, diye arkadaslarina ahkam kesen ben,
kaderin cilvesiyle Istanbul'da tanistigim bir Ingiliz kizla daha {iniversite ikinci
sinifta, on dokuz yasindayken evlendim. Sifir Ingilizcesi olan ben, sifir
Tiirkgesi olan bir Ingiliz kizla evlenip 1979 yilinda Ingiltere’ye gittim.
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BN Hayat Bir Oyun

Master egitimi hayalleriyle yanip tutusurken kendimi siradan bir isci
olarak bir kablo fabrikasinda buldum. Bes y1l calistigim fabrikadaki calisma
arkadasgimin 1srar1 iizerine aldigim ZX Spectrum oyun makinesi ile,
bilgisayarin b’sini, oyunun o’sunu bilmeden iki yilda kendi kendime oyun
programlamayi ve yapmay 6grendim.

Tesadiifen, girdigim bu muhtesem sektorde, otuz ii¢ yilda hem
Ingiltere’de hem Tiirkiye'de diinya capinda galismalar yaparak milyonlarca
oyuncuya dokundum.

Kendimi diinyanin en sansh insanlarindan sayiyorum; hem ¢ok sevdigim ve
iyi bildigim bir is yaptim hem de basarili olup hayatimi kazandim. Peki, nasil
oyuna geldim? Hi¢ oyun oynamayan ve bilgisayara ilgisi olmayan, bu alanda
egitimi ve bilgisi olmayan ben, iki yil icinde diinya ¢apinda oyunlar
programlayan ve isim yapan biri oluverdim.

Gergekten, bu sorunun cevabimi bilmiyorum, kitab1 biraz da bunun icin
yazmak istedim. Belki okurken hayatimin orasina burasina serpistirilmis
ipuglarim gorebilirsiniz. Bu asamada ancak sunu séyleyebilirim: Ben dogal
yetenege inaniyorum. Yetenek ve beceri, yeterli heves ve ¢abayla birlesince
basar1 kendiliginden geliyor. Tabii basar1 i¢in ayrica uygun ortamin ve
kosullarin da olmasi sart. Sanirim benim Ingiltere’de olmam ve 807 yillarda
bilgisayar oyunlarinin altin ¢aginin baslamasi, dogamda olan oyun yapma
becerisini ortaya ¢ikard: bir sekilde.

Birilerine umut ve ilham olur diisiincesiyle, hayatimi ve direttigim
oyunlarla ¢alismalarimi detaylariyla anlatmak istedim. Elimden geldigince
yasadiklarimi diiriistge, samimi ve abartmadan, oldugu gibi anlatmaya
calistim. Hatta bazi anilarimi, “Amma da abartmis, Yesilcam’da bile gériilmedi
béylesi,” denmesin diye biraz yumusatmis bile olabilirim. Herkes kendi
agisindan bakip olaylar1 farkl gorebilir, farkli yorumlayabilir. Ben de olaylar
ve yasadiklarimi hatirladigim sekilde paylasmaya ¢alisim. Bu kitabi Ocak
2016 ile Ekim 2019 arasinda yazdim.

Zaten uzun siiredir yazmay: diisiiniiyordum ama Erdem Yurdanur, “Abi
hayatin1 kitaplastirmalisin, Barselona da bunun i¢in bi¢ilmis kaftan,” dedikten
sonra Barselona’da yazmaya basladim, Londra’da devam edip Istanbul'da
bitirdim.



Mevlut Dinc i

Ara ara yazdigim icin kitapta kopukluklar olustu; ¢ok hizhi yazdigim igin
de her yer hata doluydu, tipk:1 yazilimlardaki bug’lar gibi! Hatalarin bulunmasi
ve diizeltilmesi icin giivendigim bir dostumun yardimimi rica ettim.
Kitabimin ilk okumasini yapip degerli yorumlan ile once kopukluk ve
eksikleri gidermeme yardimci olan ve daha sonra ¢ok titiz bir sekilde bizzat
diizeltmeleri yaparak kitabi ¢ok daha akia kilan arkadasim Ates Evren
Aydinel’e emegi ve katkisi icin gercekten ¢ok tesekkiir ediyorum.

Kitabimi1 yayima hazirlama siireci ¢ok yorucu oldu, bu zorlu siirecte bana
desteklerini esirgemeyen degerli Cem Alpan’a, Riistii Bozkurt hocama,
dostlarim Dogan Senocak, Turgay Cinoglu, Haldun Unlii, Hayri Cem,
Dumrul Sabuncuoglu, Mustafa Kemal Colak, Kerem Kofteoglu ve Giiven
Cem'e ¢ok tesekkiir ederim.

Calismalarima katkida bulunan c¢alisma arkadaslarima, yapmak
istediklerimi Oonemseyip destek olanlara ve en ¢ok da oyunlarimi begenip
oynayan tiim oyuncularima goniilden tesekkiir ederim.

Simdi Oyun Baslasin!






Ve Oyun Bashyor!
Cocukluk ve Ingiltere Yillar

Koyiim Cihadiye (Gélkéy/ORDU) Kéyiimiizdeki Ulu Gél

Dogum Giiniim

Ordu ilinin G6lkdy ilgesine bagli, rakimi yaklagik 1200 metre olan Cihadiye
Kéyii'nde dogmusum.

Gercek yagimi tam olarak bilmiyorum. Rahmetli anneme gergekten ne
zaman dogdugumu her sordugumda bana, “Martta dogdun, bizim {lhan’dan
dokuz ay kiiciiksiin, Orhan’la yasitsin,” derdi. Peki, {lhan veya Orhan ne
zaman dogmus, diye sorunca da, “Ne bileyim oglum!” deyip gegistirirdi! Bu
yasima geldim, hald tam olarak ne zaman dogdugumu ve ka¢ yasinda
oldugumu bilmiyorum. Artik annem de yok ki sorayim!

Simdilerde daha dogmadan fotograflar1 ve videolar1 paylasiliyor
bebeklerin. Benim ortaokul 6ncesi on yaslarimda bir
tane fotografim vardi ama onu bulamadim!

Cocuklugumda, hatta iiniversite yillarina kadar
dogum giinii kutlamalarimin varhgindan haberdar
oldugumu hatirlamiyorum bile. Hem bdyle bir
gelenekle biiyiimedigim hem de belki dogum
ginimi tam olarak bilmedigim i¢in yillar sonra da
dogum giiniimii kutlamaktan kagindim hep. Dogum
giiniinii, hatta dogdugu ay1 ve y1li bilmeyen bir adam
nasil dogum giinii kutlar ki! Aileme ve yakinlarima
da boyle bir kutlamanin tadim1 yasatamadigim igin
iizgiinim! Ne kadar 6nem veriyoruz yasa, yillarin, aylarin haetasgigderin ne
kadar ¢ok hesabini yapiyoruz, biraz daha geng olahim veya daha geng olalim
veya hissedelim diye. Halbuki ne fark eder birka¢ yil daha yash veya genc
olmus olmak? Giden yillar geri gelmeyecek sekilde gitti.

1




n Hayat Bir Oyun

Onemli olan kalan yillarimiz, su anda kag yasinda oldugumuz degil.
Yasamin her giinii kalan yillarimizin ilk ve belki de son giinii. Her giin bitimi,
yeni bir yasa girmis gibi oluyoruz aslinda. Hayat ne kadar kisa, diyoruz ama
sanki hi¢ 6lmeyecekmis gibi yasiyoruz.

Giinii gelince bir anda 6liip gidiyoruz. insanoglu bunu tam olarak anlayip
kabul edene kadar da diinya hep boyle sorunlu olacak sanki.

Her ne kadar ilk dort-bes yilimi hatirlamak zor olsa da, kimseye sorma
ihtiyac1 duymadan nerede dogdugumu ve nasil bityiidiigiimii biliyor, cogu seyi
de hala ¢ok net hatirhyorum.

Detaylarinm1 tam bilmesem de kesin olan bilgi, yasimin niifusa biiyiik
yazildigi. O zamanlar koyde dogan cocugun kaydi hemen yapilmiyormus
zaten. Digerleri gibi ben de niifusa sonradan kaydedilmisim ve biiyitk dayim
beni kaydettirirken kéydeki diger ¢ocuklarla birlikte okula gitmemin daha
dogru olacagini diisiinerek bir-iki yas biiyiik yazdirmis yasimi. Sadece yil
degil, dogdugum giin ve ay da farkli niifus kaydinda. Niifusta dogum giiniim
17 Mayis, ama annemin ve diger biiyiiklerimin anlattiklarina gére 9 Mart gibi
bir tarihte asil dogum giiniim. ilkokula bes yaslarimda bagladim sanirim. Bir
de diisiiniin, bizim ilkokulun sadece tek bir odasi ve tek bir sinifi vardi. Yani
bes sinif ayn1 anda ve birlikte okuduk. Birinci siniftan besinci simifa kadar
herkes her sinifin dersini dinlerdi.

Ik Ve Tek Ky Evimiz

[k evimiz ben bes alt1 yaslarindayken
biiyiik dayim tarafindan yapilmisti. O
zamana kadar tiim koyii ve akrabalar
birer hafta araliklarla dolasir, orada
burada kalirdik. Sabit bir yerimiz ve
evimiz yoktu. Daha sonra biiyiik
teyzemlere yakin Saricicek
Mahallesi'nde kiiciik bir tarla alindi
ve icine bizim icin iki gozlii bir ahsap
ev yapildi.

Evimizin oldugu tarla (Foto, 2018)
Tarla, ticgen seklinde, 300-400 metrekare bir yerdi. Ev, tarlanin genis ve yola
yakin olan kismina inga edildi. Tamami ahsap olan evin kiiciik bir oturma
odas:1 ve bir de yatak odasi vardi ama orayr yatmak i¢in kullandigimiz1 hig
hatirlamiyorum. Ciinkii kis aylarinda buz gibi soguk olurdu. Kiigiik bir
sominemiz mi yoksa sobamiz mi1 vardi géziimde canlandiramiyorum, ama en
azindan oturma odas1 daha sicak olurdu ve kigin orada uyurduk.



Mevlut Dinc ﬁ

Herhalde koku igeri girmesin diye tuvalet de evin disina yapilmists;
kullanmak icin evden disar1 ¢ikmamiz gerekirdi ve kisin o soguk tuvalete
gitmekten nefret ederdim. Evin disi hicbir sekilde soguga karsi korunakli
degildi, yani s1va vb bir sey yoktu. Tamamen ahsap olan duvarlardaki tahtalar
zamanla kuruyup daralinca aralarinda kocaman bogluklar olusmaya
baslamisti. Hala gozlerimin 6niindedir, kigin tisiimeyelim diye annem siirekli
caputlarla gittikce acilan duvardaki aralik ve bosluklar1 kapatmaya ¢ahsirdi.

Su anda, ben bu satirlarn1 yazarken Barselona’dayiz ve buradaki evde
bulunan klimali 1sitmay1 alerji yapmasin diye agmamaya ¢alisiyoruz. Buranin
yumusacik ikliminde bile (geceleri 7-10 dereceye kadar diisiiyor) iisiiyoruz ve
battaniyelerle oturuyoruz. Kéyde kalinhig: iki metreyi bulan karin yagdig: o
buz gibi kis gecelerinde nasil 1sinirdik, o sogukta geceleri nasil uyurduk
hatirlamiyorum bile. Delikleri annem kapatsa da ahsap duvarlar incecikti.
Demek ki kat kat giyinip 6yle yatiyorduk, iki yiin yorganla bir sekilde idare
ediyorduk. Insan her tiirli zor ve getin kosulda yasamayr oGgreniyor ve
aligiyor. Cok ilging bulurum insanin yapisini; hem ¢ok kirilgan hem de ¢ok
giiclii olabiliyoruz.

Annem geceleri hep sirtimi kagir, 6yle uyuturdu beni. Simdi bu satirlar
yazip geriye baktigimda, egzama gibi bir sey gecirdigimi diisiiniiyorum.
Oglum Nejati'de olmadi ama kizim Sila'nin da iki yasindayken egzamasi ¢ikti
ve ben de uzun siire onu sirtin1 kasiyarak uyutmaya ¢alistim. Her ikimizin de
uykusu goézlerimizden akardi ama zavallicik kagintidan bir tiirlii uyuyamaz ve
o uykulu yorgun haliyle bir de bana nasil kasimam gerektigini sdylerdi: “Béle
yap babacim béle yap!”

O kiigiiciik tarlaya annem patates ve birkag sebze ekerdi. Hatirliyorum o
kiiciiciik yeri capaladigini, Pehliil (Ding) Amcamin kizi Ayse Ablam yardim
ederdi en ¢ok. Ben de genelde evin 6niinde kendi kendime oynardim onlar
tarlada calisirken.

Cocuklugumda hep lastik ayakkabi giyerdim. Sanirim bir giin kasabamiz
Golksdy'de birinin ayaginda plaj ayakkabisi gérmiistiim, bugiiniin sandal
ayakkabilar1 gibi, ama plastikten... O yillarda yeni ¢ikmisti ve pek modaydi
sanirim, herkeste de yoktu. Anneme tutturmustum, bana da al, diye.

Bir giin yine tarlada Ayse Ablamla capalarken tutturdum, “Anne bana plaj
ayakkabisi al,” diye. O zamanlar ne kadara satihyordu bilmiyorum, ama belli
ki annem alamiyordu ve almak istemiyordu; habire beni azarhyor ve
susturmaya calisiyor, ben de inadina “al” diyordum. Onu o kadar kizdirmis
olmaliyim ki capaladigy topraktan biiyiikce bir parcayr bana atti. Toprak
hafifce kafama degip gecti ama ben yere yikildim, 6nce biraz bagirip sonra
Gylece susup kaldim. Annem geldi; beni toparlamaya, gonliimii almaya calisti.
Nasil da korkmustu bana bir sey oldu diye...



Hayat Bir Oyun

Bir yandan hafifce beni diirtiiyor, bir yandan da, “Olme oglum 6lme, sana
iki tane plaj ayakkabisi alacagim,” diyordu.

O kiiciik evimizde, uyumadan 6nce tiirkii soylerdim bazen, annem de
gururla anlatirdi disaridan duyan kadinlarin sesimi nasil begendigini.
Teyzemlerin bir radyosu vardi, orada kisa dalgadan habire tiirkii dinlerdim.
Nuri Sesigiizel, Ahmet Sezgin ¢ok sevdiklerimdendi. Baz1 seyleri ¢ok ¢abuk
ogrendigimi hatirhiyorum; mesela sevdigim sanatgilarin tiirkiilerini, hatta
tirkilerin ¢ogunu hala hatirhiyor ve bazen mirildanip soyliyorum bile.
Normalde unutkanim, isim ve sdzciikleri hatirlamakta sorun yagiyorum ama
melodileri yillar sonra bile unutmuyorum. Bazi seylere dogal olarak
yatkinligimiz var ve onlari icra etmede daha becerikli olabiliyoruz.

Manastwr Ilkokulu, Cihadiye, 1962

Tek bagima kalmayayim ve yas1 yakin olanlarla ayni1 anda okula gidebileyim
diye dayimin yagimi niifusa bir-iki yas biiyik yazdirdigini soylemistim.
Dolayisiyla ilkokula da erken baglamis oldum.

Tiirkiileri ¢abuk 6grendigim gibi, daha okula baslamadan ikiserli saymay1
da Ahmet (Ozmen) Dayimin kizi Melek'ten kolayca grenmistim. Melek de
beni hep 6ver ve giizel seyler soylerdi, bu da beni havalara sokardi. Sonrasinda
sanirim sevingten olsa gerek, ilging bir ses tonuyla konustugumu ve Melek’in
de buna ¢ok giildiigiinii hatirliyorum.

Karadeniz koyleri ¢ok genis bir alana yayilir. Hele bizim kdyiin mahalle ve
bazi haneleri birbirinden kilometrelerce uzaktaydi. Zaten birka¢ siilale
yerlesmisti koye; ayni aile ve siilale iiyelerinin evleri nispeten birbirine daha
yakindi. Cok biiyiik olan koylimiiz giizel bir dere ve vadinin ayirdig: iki
yakadan olusuyordu. Her iki yakada da birbirinden uzak daginik yerlesimler
vardi. Yine her iki yakada hem anne hem de baba tarafindan bir siirii akrabam
vardi. Boyle olunca annemle akrabalarda kalmak icin kéyiin her tarafim
stirekli geziyorduk.

Ké6ylimiiziin yaylasina daha yakin olan, bizim kéye birkag saat yiiriime
mesafesinde akrabalarimizin oldugu ve ¢ocuklugumda annemle ¢ok gittigim
bir de komsu koy Yuvapinar vardi.

Evlerin bu kadar daginik ve kilometrelerce mesafede olmasinin yani sira,
koyiin her iki yakasinda sadece birer ilkokul vardi. Yani bazilarimiz kar kis
demeden okula saatlerce yiirimek zorunda kahyorduk. Oysa bazen kar
kalinlig1 iki metreyi bulurdu ve biz giinlerce evden disar: bile ¢ikamazdik.

Benim gittigim ilkokul, annemin baba ocaginin oldugu ve ¢ocuklugumda
kuzenlerle birlikte ¢cok kaldigimiz Manastir Mahallesindeydi. Her giin okula
gidip gelmek icin bizim evin oldugu Sarigicek ile Manastir arasin1 minnacik
bacaklarimizla yaklagik bir buguk saat boyunca yiiriirdiik.

Sarigicek’ten sonra okula daha da uzakta Elmalan Mahallesi vardi, bizim
eve yaklagik yirmi-otuz dakika yiirtime mesafesindeydi.



Anne tarafindan |
akrabamiz olan Sener Ozmen’i
beklerdim sabahlari.

Cogu zaman onunla
birlikte yiiriirdiik okula.

Ozellikle kiglar1 hem j -
kopeklerden korktugum icin
hem de c¢ok c¢etin hava
kosullarindan dolay1 benim
yanimda Sener’in olmasina E
¢ok sevinirdim.

Birka¢ yil 6nce gen¢ yasinda kaybettigimiz rahmetli arkadagim, okula
gitmeyi hi¢ sevmezdi kislari. O zorlu kis sabahlar1 yirmi bes-otuz dakika
yiiriiyerek bizim eve kadar gelir, sonra vazgecerdi okula gitmekten; nasil da
kizar ve iiziilirdiim! “Ya oglum buraya kadar geldin, hadi birlikte gidelim
okula!” derdim ama nafile. “Karnum agiriyer yav!” der ve gerisingeri evine
donerdi, ben de tek basima 6diim koparak giderdim okula. Daha o6nce
bahsettigim gibi, Manastir Camisi'nin bitisigindeki ilkokulumuzun tek bir
odasi, tek simifi ve de tek bir 6gretmeni vardi. Yani tek gecerim benim
ilkokulu!

Diisiinebiliyor musunuz, bes sinif birlikte ayn1 sinifta ve ayni anda egitim
aliyorduk. Belki de bizim koyiin okuma basaris1 biraz da buradan geliyordu.
Ogretmenimiz ozellikle dérdiincii ve besinci sinifla ilgilenirken bize yazma
alisnrmalan verirdi. Sanirim bu dersleri daha ¢ok 6nemsiyordu ve bizim
dikkati dagitmamizi engelliyordu. Miimkiin mertebe ¢ok kiiciik boyutlarda
bir siirii sey yazmamizi ve tek sayfaya sigdirmamizi isterdi. Kiigiik yazabilmek
i¢in o kadar konsantre oluyorduk ki giiriiltii yapip diger dersi etkilemiyorduk.
Eminim 6gretmene duyulan korkunun da etkisi vardir bunda, ama ilkokulda
Ogretmenlerimizin hi¢ dayak attigini hatirlamiyorum.

Eminim konsantre olmay1 ve hedefe kilitlenmeyi bu siirecte 6grendim.
Yillar sonra bilgisayar kodlamayr 6grenmeye basladigimda inanilmaz bir
konsantrasyon ve titizlikle bikmadan, saatlerce ara vermeden
calisabiliyordum.

Genel olarak derslerim fena degildi, fazla okumaya ve ezbere dayanmayan
konular daha ¢ok ilgimi ¢ekiyordu. Egitim hayatimin tamaminda ders ve 6dev
yapmay1 hi¢ sevmedim, sinifi gecmek yeterli olurdu benim igin. Kisacas
tembeldim ve ¢abuk sikilirdim!

Toplama carpma gibi konularda c¢ok iyi oldugumdan, 6gretmenimiz
besinci sinifin en iyi O6grencisi olan Kadriye ile beni karatahtada
yaristirdiginda ben kazanmistim. Ben kaginci siniftaydim hatirlamiyorum
ama gururlanmistim bagsarimdan.



Hayat Bir Oyun

Kadriye'nin ise iiziildiigiinii ve hatta agladigim gériince de acayip iiziilmiis
ve suclu hissetmistim.

Tlkokul Yallarvmdan Ilging Kesitler

Gergekten c¢ok fazla kar yagardi cocuklugumda, bazen giinlerce evlerden
cikamadigimiz olurdu. Okulun tek sinifinda, tek bir sobayla 1sinmak i¢in de tek
care vardi: Bol bol odun yakmak! Okulun kendi odunu yoktu tabii, her 6grenci
okula bir elinde okul ¢antasi, diger elinde de bir odunla giderdi. Okul ¢antas
derken yanlis anlagilmasin hani, annemizin diktigi bez torbadan bahsediyorum.
Karda kista 1slanir ve donardi, yeterince iisiimiiyormusuz gibi bir de onun
verdigi fazladan sogugu tasirdik! Evet, okula kis aylarinda her giin odun tasirdik
o giin yakip 1sinmak igin.

fleriki yillarda soguk olmadig1 halde odun tasimaya devam etmistik hig de
istemeyerek. Odunlar bu sefer de Amerika’dan gelen ve bize okulda verilen
rezalet siit tozundan yogurt yapmak i¢in kullanihrdi! Doganin dibinde dogal
yogurt yiyerek biiyiiyen ¢ocuklar olarak o tatsiz seyi hem yapip hem yemek
zorunda kalmak iskence gibiydi! Eminim bir siirii kisiyi yogurt yemekten
sogutmus olabilir. Kendimi dahil etmiyorum, ¢iinkii yogurt bugiin bile ¢ok
keyifle yedigim, en ¢ok tiikettigim yiyecek! Kizim Sila’y1 da bebekliginde
yogurda alistirmistim ve benim gibi ¢ok sever, hatta yedigi her yemege yogurt
katar. Herkese de ballandirarak anlatir bu yogurt askimizi: “Babamla o kadar
yogurt seviyor ve yiyoruz ki her yemege ekliyoruz, hatta yogurt ¢orbasina bile!”
Oglum Nejati de seviyor yogurdu, bebekliginde biz Ingiltere'deyken sevdigim
bir yogurt bulup ona yogurt sevgisini agilayamasam da. Belki de genlerimizde
var yogurt sevdasi!

Artik kendi organik yogurdumu yapiyorum evde, hem de haftada dort kilo.
Soylemesi ayip, her yigidin yogurt yiyisi gibi yogurt yapisi da farklidir;
yogurdumu ailece biiyiik keyifle yiyoruz. Bazen, “Acaba yogurt isine soyunsam,
yeni bir Chobani markasi yaratabilir miyim?” diye diisiinmiiyor degilim!

Ama Bir Sekilde Okula Odun Gotiirmeliydim!

Su okulda odun yakma meselesine geri dénmek istiyorum, paylasmak
istedigim giizel bir anim var. Her 6grencinin evinde okula getirebilecegi
odunlar vardi; sonucta her tarafi ormanlarla agaclarla cevrili bir kéyde
yasiyorduk ve erkek cocuklar babalar1 ve abileri ile ormandan bol bol odun
getirir, kisa hazir olurlardi. Ancak annemle benim ormandan odun kesip
getirme gibi bir imk4nimiz yoktu, baltamiz bile yoktu. Sanirim teyzemlerden
ve oradan buradan biraz odun temin diyorduk, bunlar kendi evimizi bile
1sitmaya zor yetiyordu. Rahmetli Kamil (Ozmen) Dayim koyiin imami ve aym
zamanda da iyi bir marangoz ustasiydi. Cok titiz, bilgili ama ¢ok da sinirli
biriydi.
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Annemle ¢ok benziyordu bu huylar; annem de ¢ok sinirliydi, ¢cok ¢abuk
tepesi atardi! Ashinda Thtiyarogullar siilalece sinirli olarak bilinirdi.

Dayimin evi bizim evle okulun ortalarinda bir yerdeydi ve yol boyunca
epeyce tarlasi ve arazisi vardi, yol kenar1 tamamen gitlerle gevriliydi. Allah
affetsin (umarim Dayim da helal etmistir!) ama ben odunlari dayimin
citlerinden araklardim hep! Dayim tabii citlerde habire eksilen yerleri
sOylenerek, bazen de kiifiir ederek tamir eder dururdu. Bir keresinde yine ¢ok
sinirli ve kiifiirlii bir sekilde soylenirken, ailenin en kiiciigii olan Kadriye
Ablam, “Baba, o kadar bagirip ¢agirma, bir de kiifiir ediyorsun, bizim Mevliit
aliyor onlar1, ¢ocuk okula gétiiriiyor odun olarak,” gibi bir seyler séylemis!
Dayimin tepesi daha da atmis, “Ney dedi! Pok herif, madem hirsizlik yapacak
bagkasininkini ¢alsa ya!” demis!

Dayimla ilgili ¢cok giizel hikaye ve anilarim var, dost ortamlarinda da hep
biiyiik bir keyifle paylasirim.

Hadi Bir-iki Ami Daha Paylasayvm, Israriniz1 Hissettim!

Dayimla karsihkli sohbet etmek imkansizdi. O istedigi zaman biiyiik bir
zevkle sohbete baslar, yanindakilere bir seyler anlatird1 ve piirdikkat dinlemek
zorunda olurdu herkes.

Ashinda bence iilkemizin en biiyiik sorunlarindan biridir bu; (6zellikle
baba-ogul iligkisinde) cocuklarin biiyiiklerle rahatca iletisim kuramamasi,
sohbet edememesi, giiliip eglenememesi. $imdilerde biraz daha iyi ama bizim
zamanimizda 6zellikle koylerde ve bazi bélgelerde ¢ok kotiiydii bu durum.

Yillar sonra Ingiltere’ye gittigimde gocuklarin babalarina isimleri ile hitap
etmelerini ¢ok garipsemistim. Itiraf edeyim hala biraz garipsiyorum ancak
aralarindaki rahat iletisim ve sohbeti de acayip kiskanir ve ¢ok da ilging
bulurum. Iletisimin en Gnemli arag¢ olduguna, karsihkli sevgi ve sayginin
toplum yapisina olumlu katki sagladigina inaniyorum. “Sus sen bacaksiz ne
anlarsin, konusma!” gibi tavirlar bizde hem biiyiik 6zgiiven eksikligi yaratmis
hem de toplum icindeki diger hiyerarsik iligkileri beslemistir. Babas1 ve
biiyiikleri ile bile rahat ve dengeli iliski kuramayan, sohbet edemeyen, siirekli
azar isiten abi de kendi kiiciigiine ayni sekilde davranir. Okulda 6gretmen
Ogrencisine, askerde uzman asker acemiye bu sekilde davranmaya devam eder
ve toplum, sevgiden ziyade korkuya dayali yalan ve yapay saygiyr beslemis
olur.

Unutmadan Donelim Dayrmin Hikdyelerine!

Cumartesileri kasabanin ¢ars1/pazar/ahisveris giinii olurdu ve ¢evre kdylerden
Golkoy'e ¢oluklu cocuklu akin ederlerdi. Yine bir cumartesi, yaklagik bir-bir
buguk saatlik yiiriiyiis mesafesinde olan kasabaya dayim, Kadriye Ablam ve
ben birlikte yiiriiyerek iniyorduk.
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Evet gercekten iniyorduk, kéyiin rakimi 1200 metre, Golkdy'iinki belki
500 metreydi). Dayim, ozellikle keyifli hissettigi giinlerde siirekli bir seyler
anlatmay1 severdi ve biz de yol boyunca kendisini dinlemek zorunda kalirdik.
Anlatirken de ara ara durur, bize doner, birka¢ dakika goziimiiziin icine
bakarak konusurdu; anlattiklarimi iyi dinledigimizden ve anladigimizdan
emin olmak istercesine. Ona itiraz etme gibi bir segenegimiz yoktu,
“Dayicigim, biraz hizlanalim, sinemaya yetismek istiyoruz,” veya
“Arkadaslarla bulusacagiz,” gibi seyler séyleme sansimiz ise sifirdi!

Maalesef dinleye dinleye her seferinde ayni hikayelere defalarca maruz
kalarak inerdik kasabaya.

Arada ufaktan yavaglar, aramizdaki mesafeyi acar ve kendi aramizda
fisildayarak bir seyler konusmaya basladik. Dikkatlice, o durmak iizereyken
biz de hizlanir, hemen yaninda olur ve bekledigi gibi piirdikkat dinlercesine
ve soylediklerini onaylarcasina basimizi sallardik. Bir keresinde arka arkaya
aniden doniip durma hamleleri yapinca bizim biraz arkada kaldigimizi ve
belki de kendisini dogru diiriist dinlemedigimizi fark etti ve biiyiik bir sinirle
bize patladi: “Ney dedi poklar, siz beni dinlemiyersunuz!” Kadriye Ablam,
“Dinliyoruz baba,” dedi. Dayim bana bakti ve ben de, “Vallaha dinliyoruz
day1,” gibi bir seyler mirildaninca biraz daha sesini yiikseltip beni de parmag:
ile diirterek, “Peki ben ne dedum biraz once, ne anlattum, séyle bakalum!”
diye sordu. Tabii biz gercekten bilmiyorduk son séylediklerini... Oyle siit
dokmiis kediler gibi kalakalinca bize ¢ok kizdi, hatta kiistii ve hizli adimlarla
bizden uzaklasarak yiiriidii gitti, bir kez bile geriye bakmadan!

Bir Baska Hikdye

Kiiciik dayim Ahmet Ozmen'in esi ve cocuklari Manastir Mahallesi'nde
(ilkokulun oldugu yer) aile ocaginda oturuyorlardi. Annem ve ben de ¢ok
kaldik orada, ¢ocuklugumun biiyiik bir kismi1 orada gecti. Diiriye Yengem
miithis yemekler yapardi ve yillar sonra Ingiltere’den Tiirkiye'ye
dondiigiimde, ¢ok sevdigim o yemekleri bana tekrar yapip yedirmisti. Hatta
son yillarda ben tekrar Londra'da yasamaya basladigimda o yemeklerden
bazilarin1 yapmaya basladim, hem de ¢ok basarih sekilde!

Kiiciik dayimin ortanca oglu Mehmet ile evin 6niinde yolda bir seyler
oynuyorduk. Kimil Dayim da kéyiimiiziin 6nemli sahsiyetlerinden ve
marangoz ustasi Peyziniin Mehmet (Ekin) (Giirciiler Fyi P diye okur, yani
Fevzinin Mehmet!) ile evin ¢atisin1 tamir ediyorlardi. Bir ucunda Mehmet
Usta, diger ucunda dayim, ellerinde keser ve civiler, catiy1 cakmaya
calisiyorlardi. Benim bir géziim ¢atida ve onlardaydi, dogal olarak bir vukuat
olacak diye bekliyordum, adim gibi emindim dayimin illa bir kusur bulup
Mehmet Usta’ya patlayacagindan!
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Bana anlatacak malzeme ¢iksin diye bekliyordum yani... Mehmet ile
oyun oynarken bile bir géziim ve dikkatim ¢atidaydi, multitasking (ayni anda
birkag is yapma) yapiyordum. Programlama ve kurgulama becerilerim ta o
zamanlar varmis demek!

Mehmet Usta keserle vuruyor, ¢ivi ikiye ayrihp kiriliyordu, o da bir
tiirlii ¢ivileri cakamiyordu. Bu arada Mehmet Usta'y1 goziiyle kesmekte olan
dayim, ufaktan mirildanip sinirlenmeye basladi... Birbiri ardindan gidiyordu
giizelim ¢iviler! Bu béyle bir siire devam edince dayim artik dayanamayip
neredeyse catidan diisercesine hizlica gitti Mehmet Usta’ya: “Ney dedi pok
herif, bir de marangoz ustas1 diye geciniirsun, ¢ivi birakmadun be! Ver suni
bana!” Baslad1 dayim keserle civilere vurmaya, aynen Mehmet Usta’da oldugu
gibi civiler iki parca olup ucustu etrafta. Birka¢ deneme sonras1 hem keseri
hem civileri savurdu: “Ney dedi, pokyeniin iilkesinde ¢ivi yapmay: bile
bilmeyerlar be!”

Dayymla Son Bir An1 Daha!

Dayim istediginde evinin 6niinden gegenlerle uzun uzadiya sohbet eder, daha
dogrusu onlara bir seyler anlatir ogiitlerdi. Acil isiniz varsa yandiniz,
yakaladiysa birakmazdi kolayca.

Bir keresinde komsu kéyden at1 ile gegen bir adamcagiz selam verip
yoluna devam etmek istemis ama dayim tam da sohbet edecek birini
beklermis, “Dur hele bir,” demis adama, “sana bir sey anlatacagim.” Adam
inmis atindan ve baglamis dayimin koyu sohbeti. At da evin kars: tarafindaki
harmanda baglamis otlanmaya; otlar 6yle giizel ki siz bile otlarsiniz, o derece
yani. Dayim sohbet ederken bir gozii de atta, bakmis at gotiiriiyor otlari;
bilenleriniz bilir, atlar muhtesem disleri ile otlar1 tiraglar resmen ve ¢ok da
hizh otlanirlar.

Dayim bakmis harmandaki giizelim otlar gidiyor, hemen adama, “Ney
dedi, senin isiin giiciin vardur, sen yoluna devam et,” demis. Adam diinden
razi, hemen atina atlamis ve uzaklagmis oradan.

Dayim harmana ¢ikmis, s6yle bir bakmis harmana, hasar tespiti yapmus.
Gozlerine inanamamis, bu kadar kisa siirede bu kadar otu hem de tirpanla
bicercesine nasil yemis miibarek hayvan! Adeta soke olmus ve ¢ok da kizmis!
“Ney dedi, pokyeniin altinde da disleri varmis tistinde da, kelpetin gibi kesmis
otlari!”



Coruh Hiiseyin (Mert)

Coruh Hiiseyin Ayse Teyzemlerin komsusuydu, bizim iki gézlii evimiz de
teyzemlere komsu yapilinca Coruh Hiiseyin Amca’ya ben de komsu
olmustum. Esi ¢cok severdi beni, hele biiyiik kizlar1 Fatma Ablam... Belki de
kendi kardesleri Saban ve Ahmet'ten de fazla severdi desem abartmis olmam.
Annem Izmit'te yasiyorken Fatma Ablamin annemde gok emegi ve destegi
olmustur, hi¢bir zaman unutmam.

Ké6yiimiizde adet imis, hasta ziyaretine sicak corba gotiiriiliirmiis. Bir
aksam ay 1s18inda (elektrik filan yoktu tabii) Coruh Amca ile saniyorum
koylimiiziin muhtar ile hasta ziyaretine zar zor sohbet ederek yiiriiyorlarms,
biraz arkadan ama c¢orbayr dskmemek icin daha dikkatli yiiriiyen Hiiseyin
Amcanin ayag1 bir seye takilmis ve sendeleyerek diismiis. Bunu fark eden
mubhtar geriye dénmeden ve bakmadan,

“Hiiseyin Day1 dikkat et, dusersun,” demis.
Hiiseyin Amca, “Bir sey yok merak etme kalkiyerum,” demis, “Aman
Dayicorbayr dokarsun,” diye eklemis muhtar. “Tas1 ariyerum,” demis
Hiiseyin dayi!

Yani sadece kalktigini ve tas1 aradigimi soyleyerek bizimki ne diisiiyor
nede ¢orbay1 dékiiyor!

Yarimaga (Hiiseyin Ates)

Koyiimiizde gercekten ¢ok ilgin¢ karakterler vardi. Bunlardan biri Yarim
Aga'dir, neden tam aga olamamis hala bilmiyorum, belki sonradan aga oldugu
veya habire aga olup tim varhigini sifirlayip tekrar tekrar agaliga
yiikselmesindendir! Tam bir oyun gibi iste!

Asagida paylasacagim olayr kiiciik ogullarindan bizzat duymustum
memleket ziyaretlerimin birinde. Ne giizel de anlatmisti, yikilmistik
giillmekten, aklimda kaldig1 kadar paylagiyorum.

Yarim Aga ve oglu bir giin yazihanede oturuyorlar, ¢ok acil banka
miidiiriine ulagmas1 gerekiyor telefonda ama o sabah hatlarda sorun var. On-
on bes dakikada bir Yarim Aga, “Oglum su bankay1 bi daha ara be,” diyor,
ogluda her seferinde kayith telesekreter ile karsilagiyor, ‘su anda aradiginiz
yonde tiim hatlar mesgul, litfen on dakika sonra tekrar deneyiniz. “Baba,
hatlar mesgul diyor, on dakka sonra yine denerim.”

Boyle birkac kez deneyip aradan da epeyce zaman gegince bizimki iyice
kiziyor tabii, “Oglum ara suni bi daha, ¢ok acil isum var!” Oglu babasina
durumun yine ayni oldugunu séyleyince, “Ver suni be, bir ben ariyeyim, cevir
su numarayi,” diyor.
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Oglu ariyor numaray1 ve veriyor ahizeyi Yarim Aga'ya. “Su anda tim
hatlarimiz mesguldur, litfen on dakika sonra tekrar deneyiniz.”
Telesekreterdeki kadin bu mesaj1 birka¢ kez tekrar edince bizimki pathyor
adeta; “Kizum ¢ok onemli bir isum var, sadece bir dakika konusacagum, liitfen
rica ediyorum, bagla su muduri!” Mesaj tekrar edince kim tutar agay1: “Sana
yalvariyerum dedum be kizum, sadece bir dakika diyerum, vay senun..."

Yukarida anlattigim gibi hem c¢ok ilging karakterler hem de ¢cok komik
hikayeler vardi kéytimiizde. Sirf bu hikayeleri derlesem bash basina kiigiik bir
kitap olur.

Basarida Egitim, Y etenek ve Ortamin Etkisi

Dogal yetenegin 6nemine ¢ok inaniyorum ben. Insan calisarak mutlaka her
seyi 6grenebilir. Kimi ¢ok iyi, kimi bir miktar ama temelinde yeterince yetenek
ve beceri barindirmiyorsamiz ne kadar cabalarsaniz cabalayin, bazi seyleri
anlamh seviyede 6grenmek neredeyse imkansiz. Ornegin tiirkii séylemeyi
cok severdim, daha once paylastigim gibi c¢ocuklugumda teyzemlerin
radyosunda Nuri Sesigiizel, Ahmet Sezgin gibi ustalar1 dinlerdim.

Cok cabuk 6grenip, sanatciy1 taklit etmeye ¢alisarak séylerdim hem de.
Sesim ¢ok iyi ve giiclii degildi ama tam benzetemesem de yorumu ¢ok iyi
tutturdugumu hatirhyorum. Her sanatqimin farkli yorumlarimi kolayca
kavrayip onlar gibi sark: soyliiyordum.

Konu acilmisken dogal yetenek konusunda kendimden ¢ok somut bir
ornek daha vermek istiyorum. Ozellikle lise ve iiniversite yillarimda saz
calmayr cok istedim. Ruhi Su ve Neset Ertas gibi ustalarin muhtesem
icralariniduyunca onlar gibi ¢almay: istedim hem de. Miizik dinlemeyi ¢ok
severim, saatlerce evde miizik dinleyerek vakit gecirebiliyorum. Hala arada
kendimi sahnede siiper saz veya gitar calarken hayal etmiyorum degil, ne
diyelim kaderutansin.

Universitede Sivas yurdunda kaldim, sekiz kisilik, ranzali, hapishane
kogusunu andiran bir odamiz vardi. Sivash bir oda arkadasim cok giizel
baglama ¢alardi. Zavalli, uzun siire bikmadan yorulmadan bana baglama
calmay1 o6gretmeye ¢alisti. Aradan iki yil filan ge¢misti sanirim, bir giin geldi
bana, “Sana kuru fasulye 1smarlayayim, konusmak istiyorum seninle,” dedi.
Sanki baska yemek ismarlama sans1 varmis gibi... Yemekhanede kuru
fasulyeden bagka yemek nadir olurdu. Hayirdir, dedim kendi kendime.
Oturduk masaya, s6yledik yemeklerimizi; yemege baslar baslamaz bana, “Sana
bir sey diyecegim ama kizmak giicenmek yok, s6z mii?” diye sordu. Ben de,
“Pesinen bana ne soyleyecegini bilmedigim bir seye kizmam filan demem,”
dedim! Saninm ¢ok kirilacagimi diisiindiigii icin dikkatli davraniyordu ama
sonunda sefkatli ve kucaklayic1 bir tonda, “Dostum, tam iki yildir seninle saz
calisiyoruz.
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Kulagin iyi, cok giizel de tiirkii yorumluyorsun, hatta giizel taklitler de
cekiyorsun Orhan Gencebay'dan Ali Ekber Cicek’e kadar! Ama n’olur sen su
saz sevdasindan vazgec, hem sen hem ben bu iskenceden kurtulalim! Hig
kusura bakma ama iki sene oldu, hala odun gibi ¢cahyorsun!” dedi.

Hakliydi, biiyiik hayal kirkligina ugradim ama o giin gercekten zorla
giizelligin olamayacagim 6grendim. fleriki sayfalarda Ingiltere’de bilgisayar
oyun sektoriine nasil giris yaptigimi ve o isi kisa siirede profesyonel boyuta
nasil tagidigimi okudugunuzda, dogal yetenek konusundaki diisiincelerimi daha
iyi anlayacaksiniz.

Spora Y atkinligvm; Futbol, Masatenisi, Yiizme...

Ilkokulun erken yillarinda topa ilk ayak vurdugum zamami hayal meyal
hatirhiyorum ama esas keyifle hatirladigim sey, ¢ok kisa siirede 6gretmenimin
ayagimin ¢ok iyi oldugunu ve iyi bir futbolcu olabilecegimi séylemesiydi. Uzun
yillar hep amatérce de olsa top oynamaktan acayip keyif aldim; ¢ok iyi calim
yapar ve bolca gol atardim. Ortaokulda miizik 6gretmenimizden masatenisi

ogrendlm ve 1k1 hafta sonra onu yenmeye basladim.
: : oo % Yillar sonra Ingiltere’de kablo fabrikasinda

calisirken bir Ingiliz calisma arkadasimdan
squash oynamay1 6grendim ve kisa siire icinde
onu da yenmeyi basardim. Yani bazi seylere
yatkinigimin oldugunu c¢ok net fark ettim;
yiizmeyi de c¢ok c¢abuk 6grenmistim koy

deresinde. Kazangéli diye kiigiiciik, g6l gibi bir

Kazangoli

seyimiz vard o giizelim derede.

Cocuklugumun en giizel anilarinin biiyiik kismi, iste o Kazangolii'ndendir!
Agaclarin tepesinden, o kayaliklarin arasindaki iki metre bile olmayan
derinlikteki suya nasil da atladigimi, suyun altinda uzun siire nasil kaldigim
unutamam. Bu yaptiklarnm ¢ocukluk arkadaglarimi ve kuzenlerimi ¢ok
etkiler, bana da epeyce 6zgiiven kazandirirdi.

Kaymakamdan Odiil; Ilkokul Onliigii

Kéyiimiizde i giin siiren ¢ok giizel koy diigiinleri olurdu. Ozellikle gocuklar
icin bayram gibiydi, giizel yemeklere ve 6zellikle tathlara doyum olmazdi!
Yemeklerin ¢ogunu da Ahmet (Ozmen) Dayimin esi, becerikli Diiriye
Yengem yapardi! Bu giizel insan1 2017°de kaybettik, ¢ok iiziildiim 6liimiine.
Cok uzun ve saghkh bir dmiir yasadi, torunlarinin ¢ocuklarimi bile gérmek
nasip oldu.
Beni gercekten ¢ok sever ve kendi ¢ocuklarindan ayirt etmezdi, ben

deonu annem gibi severdim. Allah rahmet eylesin.
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Giirciiler her ne kadar geleneksel danslarinin ¢ogunu Tiirkiye'ye tasimasalar
da, Karadeniz'in ruhuna uygun sekilde miithis birka¢ horon seti
olusturmuslardi. Sanirim buraya kadar Giircii oldugumu sdylemedim size,
nasil da atladim bunu! Annem de babam da Giircii, atalarimiz 19007Ti yillarin
basinda Ordu’ya yerlesmis. Cok dviiniiriim Giircii olmakla. Esim Giilsun ¢ok
kizar bana bu konuda, hatta irk¢1 oldugumu bile soyler. Cihadiye Koyii tam
bir Giircii koyiiydii. Biiyiiklerimiz Artvin'den gelip 6nce Ordu'ya, sonra da
sivrisinek ve sitma hastaligindan kacarak yetmis kilometre iceride olan bizim
koye yerlesmisler. Bayag: bir kagmislar anlayacagimiz. Belli bir yasa gelip
koyiimiizden amele olarak findik toplamaya Ordu'nun kéylerine geldigimizde
biiyiiklerimize az takilmadik: “Tamam, sitma hastaligindan kag¢tiniz da hicbir
sey yetismeyen dag basinda ne isiniz vardi! Biraz Ordu’'nun disina ¢iksaniz
yetmez miydi! Bizim de findik bahgelerimiz olurdu simdi!”

Koyimiizde herkes gelenek ve goreneklerine ¢ok diiskiindii.
Diigiinlerde harika horon tepen bazi delikanli abilerimiz ve biiyiiklerimiz
adeta sov yaparlardi. Kesmik Hiiseyin diye miithis zurna calan ama 6zellikle
de bizim Giircii horonlarin1 en iyi sekilde becerebilen komsu kdyden bir
biiyligiimiiz vardi. Allah rahmet eylesin, ¢ok eglendik sayesinde; onun
zurnasina ben deaz oynayip tepinmedim!

Cok erken yasta 6grendik horon oynamayi, her firsatta da biiyiiklerle
birlikte oynardik. Benim gibi iyi oynayan gencleri biiyiiklerimiz tesvik
ederdi; diigiinler ¢ok keyifli gecerdi, herkes bizi izlerdi. Hele genc kizlar bizi
izlerken ayagimizin alt1 aciyana kadar tepinirdik!

flkokul iigiincii veya dordiincii simiftayken bir okul etkinligi vards;
detaylan hatirlamiyorum ama birka¢ komsu koy okulu ile birlikte bir araya
gelmistik. Tam bir festival havasi vardi. Ogretmenimiz ¢ok iyi horon
oynadigimiz1 bildigi icin ben ve diger iki okul arkadagimizdan kaymakam ve
yanindaki misafirler i¢in oynamamiz istedi.

Arkadaslarim Horoz Mehmet (Mert) (¢ok iyi horoz taklidi yapardi!) ve
Koreli Selahattin (Ekin) (babasi Kore Savasima katildigindan &yle
bilinirlerdi!) ile birlikte davul zurna esliginde ¢ok giizel bir sov yaptik.
Ogrenciler etkinlikte giires ve benzeri bir siirii bagka seyler de yaptilar ama
kaymakam en ¢ok bizim horonumuzu begenmis ve her birimize birer okul
onliigii ile beyaz yakalik hediye etmisti. Normalde giydigimiz ucuz
onliiklerden ¢ok daha giizel ve kaliteliydi; o kadar ki giymeye kiyamazdik.

Aslinda bu 6diiliin bende ¢ok biiyiik bir 6nemi var. $oyle ki, daha o
yaslarda baz1 konularda etrafimdaki bir siirii yasitmdan daha becerikli ve
yetenekli oldugumu fark etmeye baslamisim. Ogretmenimiz de bana bu
yonde giizel seyler soylemisti daha 6nce, ama kaymakamin 6diil vermesi
sanki bunu iyice tescil etmis ve bana ekstra 6zgiiven kazandirmsti.
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Basarida 6zgiivenin onemine de ¢ok inaminim; Ingiltere'de atildigim
oyunmaceramda bu 6zgiivenin bana ¢ok yarar oldu.

Horon oynamay1 ¢ok severdim ve ¢ok da &6zlemistim. Yillar sonra
Ingiltere'den Tiirkiye'ye dondiigiimde, birkag akraba diigiiniine gitmistim.
Nerde o giizelim koy diigiinleri ve horonlari! Iyi kéti bilgisayarda
kaydedilmis birka¢ horon parcasina eslik ettik. Ne kadar da keyif aldim, nasil
kurtlarim1 déktiim. Bilenler bityiik bir keyifle hatirladi benim bu yetenegimi,
bilmeyen gengler de acayip sasird1 ve dakikalarca horon oynadilar benimle
birlikte.

Nasil da 6zliiyor insan kaybolan degerleri ve eski giizellikleri.
Dogal Kayak

Genelde bir siirii seyi ben organize ederdim; fazla risk almay: sevmem ama 6ne
cikmayr da seviyorum. Iyi oldugum konularda basarili olmay1 ve keyfini
cikarmay1 bilirim ama bunu hicbir zaman hava atmaya déniistiirmem.
Basarii oldugumda da ¢ok miitevazi davranmam; gerektiginde kendi
diidiigiimii kendim ¢alarim, hep baskalarim1 beklemem 6vgii icin!

Dengesi 6nemli bunun ve kendi adima bu dengeyi iyi tutturdugumu
disiiniiyorum. Oyunlarimi oynamis oyuncularla kargilastigimda veya bana
gonderdikleri mesajlarda genelde s6yle sdylerler: “Elde ettigin basariya ragmen
¢ok miitevazi davraniyorsun ve bizimle gecirdigin zaman icinde seni ¢ok
seviyoruz.” Bu beni ¢ok mutlu etmistir hep. Oyuncularimiza her zaman 6nem
vermis, onlara elimden geldigince zaman ayirmaya ¢calismisimdr.

Spora olan yatkinhigimdan bahsetmistim. Okulumuzun arkasinda ¢ok
giizel ve dik bir yamag vard1 ve kisin oradan ¢ok giizel kayardik. Ayagimizda
o6yle kighik ayakkabi, bot, ¢izme filan yoktu.

Yaz kis lastik ayakkabi giyerdik; belli siire sonra aynen araba lastikleri gibi
altlar1 aginir ve zamanla diimdiiz olurdu. Karda kaymaya ¢ok uygun hale gelirdi
lastik ayakkabilarimiz. Kayaklar kadar hizliydi desem abartmis olmam!

Tahsin Ekin diye bir arkadasimizin takma adi Bosos idi (sanirim buldozer
gibi bir sey), kocaman bir poposu vardi da ondan saninnm! Kis giinlerinde
aksamlar1 okul bitince onu en tepeye ¢ikarip poposunun istiine oturtarak, cok
yavas ve diizgiince asagiya kadar ¢ekerdik. Ertesi giin geldigimizde yaptigimiz
parkur iizerine kar da yagmis olurdu; alt1 donar ve gercekten inanilmaz hizh
bir kayak pistine doniisiirdii!

Sabah okula gelir gelmez ilk isimiz yeni pistimizi denemek olurdu. Her
zaman oldugu gibi, ilk ben denerdim yeni pisti. Herkes merakla beklerdi
asagida, bu sabah ne kadar hizla inecegim, acaba bu sefer diiser miyim?

Gergcekten cok riskliydi yaptigimiz sey, ¢cok dik bir yamag ve buzlanmis bir
pist. Diimdiiz lastik ayakkabi ve bir de denge saglamak i¢in uzunca bir odun
parcasi!
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Asagidakilere bakip yavastan hazirhik yapar, herkese “hadi basla”
dedirtircesine yavas hareket eder, heyecan yaratirdim biraz.

Bir sabah geldik; aksam normalden biraz fazla kar yagmas, pist tamamen

kapanmisti ama ben hazirdim kendimi géstermeye. Bagladim kaymaya; zerre
kadar abartmiyorum, ilk defa resmen 6diim patladi daha pistin basindayken.
Her zamankinden ¢ok daha hizli iniyordum, korkuyordum ama acayip de
keyif aliyordum, kanat takms gibiydim. Asagidakiler de helal, uguyorsun
resmen, diye bagirip alkis tutuyordu.
Okula ii¢-bes metre kala ayagim tiimsek gibi bir seye takilinca ben gergekten
uctum, tepetaklak okulun bitisigindeki caminin sivasiz tas duvarina
tosladim! Bayilmis ve kanlar i¢inde yatmisim orada bir siire. Cocuklar olayin
ciddiyetini fark etmemis, bazilar1 kurban kestik diye sakalasmiglar bir de.
Sansima ogretmenimizin evi eczane gibiydi; her tiirli ila¢ bulunurdu acil
durumlar i¢in. Ashnda 6gretmenimiz, kdyiin eczanesiydi diyebiliriz ve ¢ok
dabilgiliydi.

Belki de tim k&y 6gretmenleri bu sekilde ilk yardim ve benzeri saglik
konularinda egitim almislardi bilmiyorum, ama o gerekli ilk miidahaleyi
yapmis ve kafamdaki koca yarig1 yikamis, ilaglamis, sarg: bezi ile bir giizel
baglamisti. Belki de beni 6liimden kurtard: diyebilirim. Tabii doktor filan
yoktu koyde. Kasabamiz Golkdy'den en az bir-bir buguk saatlik yol vardi,
ayrica, dogru diiriist ne araba yolu ne de araba vardi! Béyle siddetli bir kista
araba olsa da yollar kapali olurdu zaten. Dolayisiyla 6gretmenimiz bir siirii
gorevi birden yapiyordu, iyi ki de &yleymis. Ne 6gretmenlerimiz varmis,
hem aymi anda bes sinifa birden hocalik yapiyordu hem de doktorluk ve
eczacilik! Yasayanlara selamet, 6lmiis olanlara rahmet diliyorum!

Gergcekten o kis kiyamette her giin okula gitmek bayag: zorluydu. Bazen
acayip tipi ve firtina olurdu, aksamlan erken kararan hava yogun kar yagisi
ve sis ile yiirimeyi ve Oniimiizii gérmeyi imkinsiz hale getirirdi. Bir
siiriiolay yasamisizdir ama hi¢ unutamadigim bir tanesi var: Yine yogun bir
firtina ve tipinin bastirdigi bir okul sonrasi eve doniis yoluna koyulduk.
Kimler hatirlamiyorum ama ilhan Seker kesin vardi, ciinkii hala her
goristiigimiizde hatirlar birbirimize takiliriz; nasil hayatta kaldik diye!

Detaylar1 hatirlamiyorum ama tamamen 6niimiizii goremez ve
yolumuzu kaybetmis durumdaydik. Yiiriiye yiiriiye nasil olduysa koyiin kars:
tarafina filan gitmis, ertesi giin de Ilhanlarin evine, daha sonra da eve
gelmistim. Zavalli annem biitiin gece meraktan 6liip 6liip dirilmistir!



Tek Cocuk Olarak, Cok Cocuklu Ve Kendine
Ait Olmayan Evlerde Biiyiimek

Uzun siire kendi evimiz olmadigi icin koydeki tiim akrabalar
dolastigimizdan ve onlarda kaldigimizdan bahsetmistim. Bu yillarca boyle
devam etti. Siirekli bu sekilde orada burada kalarak biiyiidiim. Dogal olarak
bazi evlerde daha rahat ediyordum, bazi evlerde sikiliyordum; yeterince
eglenceli olmuyordu veya pek istenmedigimi hissediyordum. Yasiim olan
cocuklu akrabalar daha iyi oluyordu tabii. En ¢ok keyif aldigim yerlerden biri
Moda Mehmet (Ozmen) Dayimlardi. Biiyiik ogullar1 Turgut yasiimdi ve
kardes gibiydik. Annemle kuzendi Moda Mehmet (sanirim takma adi, onun
cok sik giyinmesinden geliyordu).

Carsida bana harghik verip sinemaya gitmemi saglayan Mehmet Ali Day1
vardi, Moda Mehmet onun ogluydu. Mehmet Ali Dayimlarda da ¢ok kalirdik;
onlar koyiin karsi yakasinda Kindira Mahallesinde otururlardi; orada
olmaktan ¢ok keyif alirdim. Hemen alt taraflarinda onun en biiyiik oglu Ahmet
vardi, orada olmaktan da keyif alirdim. Yasitim sayilacak en kiiciikleri Cemal
ve biiyiigii Yasar Abi vardi. En biiyiikleri Hanife Abla hem annemi hem beni
cok severdi. Bana, bizim mahalleye komsu, Giircii olmayan kadinlarin taklidini
yaptirirds; nasil da giilerdi, ¢cok da giizel bir giiliisii vardi. Simdilerde de her
goriistiigiimiizde aym sicaklik ve sefkatle sarilir, eski giinleri yad edip bol bol
giileriz!

Moda Mehmet Dayimin esi Giilayse Yengem ¢ok iyi bir insandi ve hem
anneme hem bana kendi evimizdeymisiz gibi hissettirirdi. Mehmet
Dayimdan epeyce dayak yemisligimiz vardir, ¢cogu kez annemin tesviki
tizerine. Kisin evlerinin iist tarafinda bulunan yiizlerce metre uzunlugundaki
giizel yamacta saatlerce ve miithis bir keyifle kaydigimiz1 hatirhyorum.
Ilkokulun arkasinda kendi yarattigimiz pistte edindigimiz tecriibeyi
konusturuyorduk bu genis ve uzun dogal pistlerde. Kislik pantolon diye bir
sey yoktu, kisa siirede sirilsiklam olurduk ve elbiseleri siirekli 1slatip
yiprattigim icin annem ¢ok kizardi. Fakirlik iste, yenisini almak zorunda
kalmak istemezdi. O nedenle de bir daha yapmamamiz i¢in dayak attirirdi
bize. Oyle ¢ok agir dayaktan bahsetmiyorum, ciinkii siirekli kaydigimiz
hatirhyorum dayaga ragmen; belki de o kadar zevk aliyorduk ki degiyordu
dayaga! Biraz da annemin gonlii olsun diye vururdu bize eminim; ¢ok giizel
bir insandi Moda Mehmet!

Daha 6nce belirttigim gibi kéyiimiiz ve akrabalarimiz ¢cok genis bir alana
yayilmists; bir hafta orada, iki hafta orada derken kocaman bir yil biter, tekrar
baslardi dolasmamiz. Annecigim de kaldigimiz yerde ¢alisirdi ev halkiyla. Ne
olursa yapard; tarlada toprak isler, patates eker, misir bicerdi. Ben de evin
cocuklariyla takilirdim, mal giiderdik (hayvanlar degisik yerlerde otlatirdik),
onlarla birlikte ben de giderdim.
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O kadar dalardik ki oyunlarimiza, unuturduk inekleri ¢ogu zaman.
Hayvanlar uzaga giderdi ve bulamazdik ya da bagkalarinin tarlalarina girip
zarar verirlerdi. Cok azar isitip firca yemisligimiz var. Cogu zaman ben suglu
hissederdim tabii, benim yiiziimden ¢obanhigimizi unutup oyuna daldik, diye
diisiiniirdiim.

Her ne kadar ¢ogu akrabamiz bana gercekten ¢ok iyi davranmigsa da
hicbir zaman rahat edemedim; insanin kendi evi gibisi var mi! Evin
cocuklar1 aciktiginda gidip mutfaktan bir seyler alip yerlerdi, cogu da bana
vermeyi akil etmezdi ve bundan dolay1 ¢ok kotii hissederdim. Benim de
canim isterdi ama cesaret edip bir seyler alip yiyemezdim.

Bugiin bile en yakinlarnmin veya arkadasglarimin evinde kalmaktan
kacinirnm ve herkes bu yiizden bana biraz alhimir ve kirilir. Demek
cocuklugumun bende biraktig1 biiyiik bir rahatsizlik bu.

Oz Biiyiiciileri'ndeki Dorothy bosuna dememis “ev gibisi yok” diye, kendi
evini kastediyor tabii!

KoyiinY aylasy; Siizme Y ogurttan Bogulma Tehlikesi...

Cok az da olsa birkag kez kdyiimiiziin yaylasina gitmisligim var. Hayvanimiz
filan olmadig icin yaylaya gitmek icin bir neden de yoktu ama birkag kez
akrabalarima gitmis, hem de yaylalar1 gérme sans1 yakalamistim. Muhtesem
bir dogas1 vard1 ve oralarda dolasmak ¢ok keyifliydi. Hi¢ unutmam, buz gibi
ama serbet tadinda bir suyu vard, istedigin kadar yemek ye, bu sudan icip
biraz uyuyunca insan tekrar acikmis hissederdi kendini!

Cok fazla anim yok hatirladigim; akhmda kaldigi kadanyla cok
eglenerek oynadigimiz biiyiik bir tahterevalli yapmisti abilerimiz. Bir
keresinde Pehliil Amcamlarda (babam tarafindan énemli biiyiiklerimizden ve
yakin akrabamiz) kalmistim; detaylar1 hatirlamiyorum ama evde tek
basimaydim, aniden géziime muhtesem bir siizme yogurt ilisti. Hizlica etrafi
taradim gelen giden var mi diye ve elime aldigim tahta kagikla arka arkaya iki
kasik birden tikadim agzima, kimse gérmeden cabucak yiyip gideyim diye
diistinerek.

Miibarek siizme yogurt bogazimda kald1 ge¢miyor; az kalsin bogulacaktim,
ne yapacagimi bilemedim. Epeyce bir panikle azicik su attim agzima ve o
sekilde yogurdu yutmay1 bagsardim. Kimse gormesin, yakalanmayayim diye
aceleye getirip biraz da a¢gozliliik yapinca az kalsin siizme yogurda kurban
gidiyordum.
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Teyzemin Gelin Gittigi Komsu Giircii koyii, Yuvapinar

Bu koy, bizim koyden yiiriiyerek iki-ii¢ saat uzaktaydi ve oraya hep yayan
giderdik. Ortanca teyzem evlenip oraya yerlestigi icin senede iki kez filan
gider, bir-iki hafta kahrdik. Orada da ¢ok giizel gecerdi zamanim, hem
biiyiikler hem g¢ocuklar ¢ok severdi beni. Tatil koyii gibiydi diyebilirim.

Ka¢ yaslarindaydim hatirlamiyorum ama bazen o kadar istemeyerek
giderdim ki yolda siirekli mizmizlik eder, bir tiirlii o uzun yolu yiiriimek
istemezdim. Annemi ¢ok kizdirirdim; sonunda beni sirtina alir, bir miiddet o
sekilde yirirdi. Kiicikk bacaklarimla siirekli oraya buraya yiiriimekten
yorulmustum ben de; okula, akrabalara hep yiiriiyorduk; dere tepe demeden
iki-ii¢ saatlik Yuvapinar yolculugunu goziim kesmezdi bazen!

Ortaokul - Gilkiy

Ortaokul yillar, belki de kisilik gelisiminde en 6nemli 6gretim/egitim dénemi
bana gore. Kisiligin, yeteneklerin ortaya ¢iktig1 ve becerilerin sekil almaya
basladig yillar.

Ko6yden yiirityerek her giin okula gidip gelirdik, yine yaklasik bir-bir
bucuk saatlik yoldu; okula gidis genel olarak yokus asag1 oldugundan
doniigiinden ¢okdaha kolaydi.

s L

Ortaokul, 2018 Gokgolii, 2018

O yollarda yiiriirken biiyiiklerin s6zlerini ve &giitlerini ¢ok 6nemsedigimi
hatirladim. Kim bilir ka¢ yasindaydim, ama birka¢ biiyiigiimden, “Yerde
ekmek parcas: goriirseniz sakin iizerine basmayin, nimettir, nimete basmak
giinahtir, hatta kaldirin ve yolun kenarina birakin,” diye sozler duydugum ¢ok
net aklimda.

Ben de okula gidip gelirken hep bastigim yere dikkat eder, ekmek
parcasina basmamaya gayret eder ve her gérdiigiim ekmek par¢asi nimeti
alir yolun kenarina koyardim, kuslar veya karincalar karnim1 doyurur diye
sevinirdim.
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Tabii bu sekilde dikkatle yere bakarak yiiriirken, her yerde karincalarin
oldugunu fark ettim ve ekmek parcalarindan ¢ok onlarin iizerine basmamak
daha oOnemli hale geldi benim icin. Nasil da her yerde karinca vardi,
yiriirken Allah bilir ka¢ tanesinin iizerine insanlar farkinda olmadan
basiyordur, diye iiziilerek diistiniirdiim.

Bu yasima geldim, hala karincalar: incitmemeye ¢alisiyorum! Mutfak ne
kadar temiz olsa da, karincalar giriyor igeri, sayilar1 az da olsa. Ben de onlara
zarar vermeden evden uzaklastirmaya calisiyorum, girdikleri delikleri tespit
ederek tikiyor ve girmelerini engellemeye calisiyorum ama nafile, inanilmaz
bir sekilde baska bir yol bulup yine giriyorlar tabii. O minnacik seyler
muhtesem hayvanlar aslinda, ¢ok akilh ve becerikliler, aramizda oyun
oynuyoruz adeta!

Yillar sonra Tiirkiye'ye dondiigiimde zamanla fark ettigim en onemli
seylerden biri, atasdzlerimizin neredeyse hi¢ kullanilmiyor olmasiydi, bu beni
¢ok sasirtmisti. Yirmi bir yil kaldigim Ingiltere'de neredeyse Tiirkceyi
unutmustum ama atasdzlerimizin ¢ogunu hatirhyor ve sohbetlerimizde
kullaniyordum.

Nedense atasézleri bende 6nemli bir yer edinmis, sebebini bilmiyorum
ama cogu atas6zii cok yerinde ve hala gecerli, gercek yasamdan edinilen
tecriibe ve dersleri yansitiyor.

Epeydir atasozleri ile ilgili bir oyunlastirma gibi bir sey yapmak
istiyorum,genglere ve yeni nesile engin bilgi ve tecriibe yiiklii bu 6nemli sozleri
ogretmekcok yararh olabilir diye diisiiniiriim hep.

Ortaokul yillarina geri dénersek, aklimda kalan, hafizamda yer etmis ve
cok onemsedigim bir anidan bahsedeyim. Resim hocamiz bizi okulun
bahcesinde bir agacin karsisina oturtmus, su agaci ¢izin demisti. Bunu ¢ok
garipsedigimi hatirhyorum; ormanlarla gevrili kdylerde agaglarin arasinda
biiyiiyen bizlere neden, “Bu agaci kopyalayin,” demisti hocamiz da,
“Hayalinizdeki agaci ¢izin,” dememisti!

Dogal yetenegin 6neminden bahsetmistim; yillarca diinya ¢apinda
bilgisayar oyunlan1 gelistirdim, ama ¢6p adam bile ¢izemem mesela. Ama
okulda daha iyi bir resim egitimi alsaydik sanatsal anlamda belki en azindan
biraz bir seyler 6grenir, kendimi gelistirebilirdim. Oyun yapmaya basladigim
ilk yillarda biraz da olsa ¢izim yapmay1 becerebilmeyi, kimseye muhtag
olmadan en azindan denemeler yapabilmeyi ¢ok isterdim. O zamanlar simdi
oldugu gibi hazirda kullanilabilecek materyaller de yoktu.

Ortaokul yillarindan hi¢ unutamadigim ve zaman zaman es dost
sohbetinde paylastigim, belki de hayatimin en 6nemli anlarindan birini
paylagsmak istiyorum. Yillar 6nce rahmetli olan bir Bekir (Ding) Dayim vardi
(annemin hala oglu), ayrica babam tarafindan da ¢ok yakin akrabam, Pehliil
Amcamin oglu.



Ben hep kendimden yasca biiyiik olanlarla takildim; biiyiiklerle olmak ve
onlarla sohbet etmek beni ¢ok daha rahat hissettirirdi. Bekir Dayimla da ¢ok
zaman gecirdim ve c¢ok da keyif aldim. Kolayca ¢ok yiikseklere ziplayan
kiiciiciik kauguk toplardan vardi bizde. Cocukluk yillarimin biiyiik bir
kisminin gectigi Bekir Dayimlarin o ahsap evinde, o minicik topla evde ¢ok
futbol magi yaptik!

K6y evi ve her sey ortada, her taraf esya dolu, tencere tava vs, tiim kapilar
da agik. Top bir o odaya bir bu odaya, arada sirada tencerelere filan girerek
siirekli oyunumuzu kesiyor. Ama acayip hizli ve keyifli; nasil
kosusturuyoruz, topu bir an 6nce bulup tekrar oyuna sokuyoruz, sirtimizdan
da terler akiyor.

Bekir Dayim ve ben de canli yayin ve yorum yapiyoruz biitiin bunlar
olurken:

“Inanilmaz sayin seyirciler, top yine kazana girdi ve boylece muhtesem
birgol daha son anda 6nlendi!

Bu top bizden daha iyi oynuyor, top kazandan ziplayip tencereye, oradan
tavaya ve sonrasinda Mevliit'e siiper bir pas ve evet, nefis bir gol daha!”

Olmedigim I¢cin Sanshyrm!

Okula gidis genel olarak yokus asagi oldugundan, doniisiinden ¢ok daha
kolaydi. Kis aylarinda ortaokula gidip gelmek ¢ok zordu ve bazen 6yle bir
firtina ve tipi olurdu ki o kosullarda eve gitmek hayati tehlike tasirdi. Bir
keresinde ben daha kasabadan ayrilmadan yogun bir kar yagisi baglamist1 ve
birlikte okula gidip geldigimiz arkadaslarin tamami kasabada akrabalarinda
kalmaya karar verdiler, ben de kendimi tek bagima eve giderken buldum. Tam
hatirlamiyorum o zamanlar G6lkdy'de kim vards, nerede kalabilirdim ama bir
tirli o cesareti bulup birilerinin kapisini ¢almayr géze alamamis, hizh
adimlarla bir an 6nce eve gitmek i¢in yola koyulmustum. Daha 6nce zaten hig
Golkoy'de kaldigimi hatirlamiyorum, hep bir sekilde koye gittim okul sonrasi.

Kar ve tipi bastiriyordu, acayip soguktu, 6yle ahim sahim kislik giysi filan da
yoktu iistiimiizde. Wiiste giydigimiz bir siirii kazak ve ayaklarimizda da yiin
corap ve lastik ayakkabi...

Yokusa dogru hizli yiiriimeye calistigim icin daha da yoruluyor ve
zorlaniyordum. Belli bir siire sonra kasabaya yakin kéylerden iyice uzaklastim
ama yolu ancak yarilamistim ve hep mola verip o giizelim suyundan
ictigimizcesmeye varmistim. Elimden geldigince hizli yol almaya devam ettim
ama ben yiikseldikce ve kdyiimiize yaklastikca tipi iyice bastirmaya ve kar
yagis1 artmaya baslamisti!

Artik koye giden o kiiciik patikay1 dogru diiriist géremez olmustum. Acayip
isiimeye ve korkmaya basladim, zar zor yiiriimeye devam ediyordum.
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Bekir Dayim carsiya ¢ok giderdi; kahvede takilir, kumar da oynardi biraz!
Rahmetli babasi da 6yleydi; maalesef koyiimiizde kumar biiyiik bir sorundu!
Kiicitk Dayim Ahmet Ozmen de kumardan dolay1 her seyini kaybetmisti.

Normalde bu tiir tipi ve firtinali kis giinlerinde kéyden carsiya
(kasabaya) giiniibirlik inenler eve dénmez, kasabada kahvede sabahlarlardi.
Ama o giizelinsan Bekir Dayim, o aksam her nedense kahvede kalmamus, eve
dénmeye karar vermis; kim bilir neden, belki biitiin parasim kaybetti, morali
cok bozuktu, kdye donmek istedi. Sebebini bilmiyorum, ama tek bildigim,
hizir gibi imdadima yetisip beni kurtarmasaydi biiyiik ihtimalle o6lmiis
olacaktim! O 6nden ben arkadan, zar zor onlarin eve vardik ve o aksam
onlarda kaldim. iletisimin sifir oldugu o ortamda zavalli annem meraktan 6liip
oliip dirilmistir.

Kuzenlerim Giilderen Bayrak (sagda) ve Ali
Ozmen ile arkadasim Ates Aydinel
Bekir Dayim (kitabiminilk okuma diizeltmesini yapt1).

Bu foto tam da Bekir Dayimin
imdadimayetistigi patika yolda cekildi,
2018.
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Sportif Y anim Ortaokulda Gelisiyor

Ortaokulda miizik 6gretmenimizin bize masatenisi 6grettigini paylasmigtim.
Ogretmenlerlmlz dahil herkesi yeniyordum masatenisinde. Ogretmenlerimiz
S bazen 6glenleri simit ve gazozuna oynarlard:
benimle. Benim kazanacagimi bile bile
oynarlardi;; belki de ekonomik olarak bana
destek vermek icin yapryorlardi, bilmiyorum.
Herkes gibi simitle gazoz, benim de favori
Ogleyemeklerimdendi ve sayelerinde bu sekilde
Ogleyemegimi cikariyordum.
Ama en ¢ok sevdigim o6gle yemegi, firindan
aldigimiz sicak ceyrek ekmege koydugumuz
bir miktar tahin helvasiydi. Genelde giinliik
yirmi bes kurus kadar cep har¢hgim olurduy,
bununla o zamanlar ancak bir ¢eyrek somun
ekmegi alabiliyorduk. Masatenisi sayesinde

Ortaokuldan arkadaslarimla: bazen para biriktiriyor ve ekstra yirmi bes

Soldan saga Sanser Tugran, Berat  kyrygla tahin helvasi aliyordum ekmegin

Giiven ve Hact Ahmet §ahin yaninda. Sicak ekmek, helva ve soguk cesme

Ve arkada ben.
suyunun tadi hala damagimda.
Nasil da yavasca, hemen bitmesin diye kiiciik lokmalarla yemeyecaligirdim!
Her 1sirik sonras su icerdim iistiine, miithis bir kombinasyondu. Sanki yeni
serbetlenmis tathya doniisiiyordu agzimdaki lokma.

Yirmi bir yil Ingiltere’de kaldiktan sonra 2000 yilinin sonunda
Tirkiye'ye dondiigiimiizde, o eski giizelim helvalardan ¢ok aradim. Sonunda
Trabzon’'dan gelen bir helva buldum, hatirladigim tada ¢ok yakindi. Hala
biiyiik keyifle her firsatta alir yerim. En son, Tarakli'dan gelen ve tam olarak
sevdigim helvay1 animsatan ev yapimi bir helva buldum. Arada alip biiyiik bir
keyifle yiyorum, yaninda bir bardak soguk suyu da ihmal etmeden tabii, ama
suyun tad1 kesinlikle ayn1 degil!

Ogretmenlerimi yenerek biriktirdiklerimi bazen bir liraya tamamlayip
sinemaya gidiyordum. Zamanimizin en biiyiik ve en biiyiileyici eglencesiydi
bizim i¢in, ¢cok da liikstii tabii, bir lira biiyiik paraydi bazilarimiz igin.

O zamanlar 6grencilere sinemaya gitmek icin sadece carsambalar: izin
vardi. Sanki askerdeydik; devriye gezen hocalarimiz vardi ve her aksam
ogrencileri kontrol ederlerdi; disarida olanlar1 not eder, ertesi giin sorguya ve
dayaga cekerlerdi!

Rahmetli biiyiiklerimizden Ramiz Ding Amcamizin G6lk6y'de bir kahvesi
vardi. Ogullarindan Omer Abi ile bir aksam sinemaya gittik; o benden iki
sinif distteydi. Bu arada ilkokul ve ortaokulda kéyiimiizden evli barkli
abilerimizle okudugumuzu séylemeyi atladim galiba!
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Zamaninda okul ve 6gretmen olmadig: icin ¢ok sonra ilkokula baslayan,
bizden cok biiyiik abilerimiz vardi! Biiyiikk bir heyecanla Omer Abi'den
cesaret alarak, ama yine de korkuyla sinemaya gittik. Ne izledigimizi
hatirlamiyorum. Nobetci 6gretmen bizi goérmiis ve adlarimizi not etmisti.
Ertesi giin sabah bizi Hasan Hocamiz sorguya cekti. Fen derslerine girerdi ve
cok iyi bir 6gretmendi. Bir seyler mirildanmaya ve durumu izah etmeye
calistik ama nafile. Omer Abi bir-iki tokat yedi ama Hasan Hoca beni ¢ok
sevdigi icin ve daha gecen hafta sinavdan on aldigim i¢in dayak yemeden
atlattim o giini!

Aklyma Sinema Ile Ilgili Bir-iki Am Daha Geldi!

flki, kuzenim ilhan Ozmen’le ilgili. Kiigiik dayim koyiimiiziin degil ayni
zamanda kasabanin en zenginlerinden olmayr basarmis, cok giiclii bir
kisilikti. Ama ne acidir ki o ¢ok basarilh adamcagiz, maalesef her seyini
kumarda kaybetti! Kiicilk dayimlar biz ¢ok kiiciikkken bile Golkoy'de
yasiyorlardi. Annemle biz de kalirdik orada arada sirada. Hayal meyal
hatirhyorum, anneannem ¢ok yash ve hastaydi. Sadece yash ama sefkat dolu
cici yiizii kalmis aklimda. Ne zaman onu ansam o sekilde hatirliyorum onu.

Sinema ile tanigmam ortaokul yillarina veya ilkokul son siniflara denk
geliyor, tam hatirlamiyorum ama birkag kez gitmistim sinemaya.

Cok etkilenmis ve cok da sevmistim. Ik kahramanim Orhan Giinsiray'di.
Her dénemin iki iyi jon aktorii oluyor sanirim; o yillar ya Ayhan Isik ya da
Orhan Giinsiray tutulurdu futbol takimlarinda oldugu gibi. Benim favorim
Giinsiray’di nedense, onu daha karizmatik ve daha yiirekli bulurdum. Belki
de ilk onun filmini izledigim ve etkilendigim icindir. Yillar sonra, tercihimi
Ciineyt Arkin'a karsihik Yilmaz Giineyde kullanacaktim! Demek ki
tercihimibiraz politik, biraz da durus ve iyi rol oynama gibi nedenlere bagh
olarak yapryordum.

Kuzenim {lhan ile ilk defa birlikte sinemaya gidecektik. Yine ¢ok miithis
bir Giinsiray filmi, nasil heyecanliyim, {lhan da ilk defa izleyecek ve siirekli
soruyor nasil bir sey diye. Ben de, “Cok giizel, aksiyon var,” diye
anlatiyorumballandira ballandira, “Silahlar yumruklar konusuyor.”

Filmin bir yerinde, Giinsirayin silahla kétiilerin arkasindan kosturup
kursun yagdirdigi sahnelerden birinde, silah1 tam da bize dogru cevirip
bosaltiyor kursunlari! Baktim Ilhan korkusundan altina edecek,
sandalyelerin altina sinmis kendini korumaya cahgsiyor, zor ikna ettim,
“Oglum bir sey olmaz bu film gercek degil,” diyerek! Hala kendisi de biiyiik
bir keyifle siirekli anlatir o animizi!



Unutamadigym Sinema Amilarimdan Biri Daha...

Cumartesi giinleri kasabinin cars1/pazar giiniiydii. Bizim kéyliiler ve tim
cevre koyliiler satacaklari hayvan, sebze, yumurta, patates ve diger mallar igin
Golkoy'e akin ederlerdi. Biz ¢ocuklar ve gencler de giderdik ¢arsiya. Varsa
imkanimiz, sinemaya giderdik. Dedigim gibi, bir lira biiyikk paraydi. Dért
giinliik 6gle yemegi har¢ligimi biriktirmem demekti!

Genelde ben mal (hayvan) pazarina gider, akraba biiyiiklerimi-zin
etrafinda doner durur, harclik verirler umuduyla dikkatlerini cekmeye
calisirdim. Cogu zaman bir sekilde birileri bir lira verirdi, ben de kostura
kostura arkadaslarima giderdim ve birlikte sinemanin 6glen matinesini
beklerdik. Cumartesi ¢ok dénemli bir film vardi; uzun siiredir bekliyorduk
gelmesini; hatirlamiyorum ama yine bir Giinsiray filmi olabilir. Ben dolanip
duruyordum mal pazarinda, ama kimse orali degildi! En ¢ok harclik veren,
kars1 yakadan cok yakin akraba biiyiigiimiiz Mehmet Ali dayim, o giin
yoktu!Allah rahmet eylesin, bana en ¢ok har¢lig1 o verirdi.

Harclik bulmak zor olacaga benziyordu, o nedenle daha ¢ok dolasip tiim
akraba biiyiiklerimin dikkatini ¢cekmeye ve bir sekilde har¢hik koparmaya
calisityordum. Kesinlikle ve hicbir sekilde harclik istemek yok, kendiliginden
olacakti. Ama maalesef kimse orali degildi, “N’aber Mevliit?” diye hal hatir
soruyorlardi ama kimse elini cebine atmiyordu.

Sanki ben ne kadar ¢ok istersem onlar da o kadar uzak duruyordu harchik
vermekten! Arkadaglarim sikistirtyordu bir yandan, el isaretleri filan: “Acele
et, daha fazla beklemiyoruz, biletleri alip girecegiz iyi yerde oturmak igin.”
Sonunda, “Tamam, siz gidin ben biraz daha dolasayim, bulursam harchk
gelirim,” gibi bir seyler s6ylemeye calistim! Arkadaglarim gitti, bense artik
imidi kesmis, 6yle dolasip bakiniyordum etrafa.

Son bir tur daha atmak ve bir kez daha sansim1 denemek icin séyle bir
hizlica pazari tekrar dolandim. Tim timitlerim kaybolmus ve yikilmis bir
sekilde pazardan ayrilip sinemaya dogru gitmeye bagladim. Igeri giremesem
deoralarda takilayim, belki bir sekilde sinema sahibi vicdanli davranip bana
acir ve iceri alir, diye diisiindiim. Bazen de ara verilince agarlardi kapilari,
disaridaki ¢ocuklar girip filmin kalanini izlesin diye!

Tam pazar yerinden ayrilirken, bana daha énce hi¢ harclik vermemis olan
baba tarafindan akrabamiz Pepel Mehmet (Demirkale) Amca ile karsilagtim;
selamlastik, bana “Gel hele” dercesine isaret etti ve cebinden ¢ikardig paray1
bana uzatti. Baktim, bir lira. Sansa bak sen, uguyordum sevingten; nasil
kostum anlatamam, parcaliyordum kendimi; film baslasa da en fazla bes-on
dakika olmustur. Cok yakindi zaten. Sinemanin bilet gisesi hala acikt1 ve
sinemanin sahibi mi yoksa ¢alistiran1 mi1 hatirlamiyorum, Sabri oradaydi!
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Nefes nefese vardim ve, “Bir bilet,” dedim uzatarak bir liray1. “Cabuk ol,”
dedi, “basladi film!” Bileti kesti ve tam bana uzatirken benim verdigim bir
liraya sdyle bir bakip gisenin o ufacik camindan yiiziime kiifiirle firlatmaz
mi1?!

Soke oldum ve bir kez daha yikildim tabii, bileti vermedigi gibi bagirip
cagirmaya devam etti: “Bacaksiz, beni mi kaziklamaya kandirmaya
calisiyorsun bu ge¢mez parayla!” Sevincim kursagimda kaldig: gibi, farkinda
olmadan yaptuigim bir sey icin cok kétii laflar isitmistim, gururum cok
kinlmisti. ik defa o zaman &grendim tedaviilden kalkmis gegmez para
olayini. Eminim Mehmet Amca da farkinda olmadan bana tedaviilden
kalkmis bir para vermisti!

Ben de Az Film Cevirmedim....

Ortaokul yillarinda siirekli bir asi durumu vardi; tabii Onemini pek
bilmiyorduk, sadece as1 yaptirmamiz gerekiyordu. Arada bir okula saglik
memurlar1 gelip as1 yapardi. Hald en korktugum seylerden biridir igne
yaptirmak, diisiincesi bile 6diimii patlatiyor! Kizim Sila da bana ¢ekmis, kan
tahlili vs yaptirabilmek icin bizlere neler ¢ektirirdi. Yirmi yasina geldi, hala
benim gibi kaciyor igneden! Nejatinin igne ile arasi nasil hatirlamiyorum
acikcasi, tiim agilarim Ingiltere’de yaptirmistik.

Bir giin okuldayken yine as1 yapilacagini 6grendik; ben resmen camdan
atladim ve kag¢tim. Akrabamiz ve biiyiigiim olan saghk memuru Cemal Mert
gelmisti bu kez. Arkamdan sinif arkadaslarimdan biri ile haber génderdi: “Séz
veriyorum yapmayacagim ona asi, ama sinifa gelsin.” Beni ¢ok sevdigi i¢in saf
saf inandim ve gittim sinifa, ilk asiy1 bana yapmaz mi!! Nasil kiismiistiim ona
beni kandird diye!

Cemal Abi'den bahsetmemin esas sebebi aslinda koyde kendisi ile ¢ok
keyifli zamanlar gecirmis olmam. Bizim evden birka¢ kilometre ileride
oturuyorlardi, ancak tam bizim evin karsisinda da ikinci evleri ve hayvanlar
otlattiklar1 genis ve cok giizel arazileri vardi. Beni ¢ok severdi ve bizim oraya
geldigi her seferde birlikte ¢ok zaman gecirirdik. Uzun boylu, yakisikli bir
delikanlyds; sinema ve aktorlerden bahseder, sonrasinda da kendi ¢apimizda
kisa filmler cevirirdik.

Hayal giicimiizii kullanarak ve sevdigimiz filmlerle aktdrlerden de
esinlenerek, o muhtesem yesil cimler iizerinde Ayhan Isik-Orhan
Giingiray ve Yilmaz Giiney-Ciineyt Arkin déviis sahneleri kurgular ve
saatlerce oynardik. Nasil da abartarak rol yapar, yuvarlanir, taklalar atardik,
belki bir yonetmen goriir de aninda bize bir filmde rol verir diye hayal
ettigimi hatirliyorum.

Belki de hi¢ farkinda olmadan oyun kurgulama ve gelistirme
becerilerimin tohumlarini atiyordum o giizelim ¢imler iizerinde!



Hayat Bir Oyun

Ortaokulda hi¢ dersten kalmadan ama dogru diiriist de ders
calismadan mezun oldum. Matematikten birka¢ kez iyi not aldigimi
hatirhiyorum. Fen dersinden de 6yle ama her iki konuda da c¢ok iyi
oldugumu diisiinmedim hi¢. Fransizcay1 ¢ok iyi kavradigimi ve sinifin en
iyisi oldugumu, ama dogru diiriist caligip kelime haznemi gelistirmedigimi
hatirliyorum. Fransizcaya olan hakimiyetim lisede de devam etmisti.

Fransizcadan bahsederken aklima bizim kéyden ayni sinifta oldugum
Bociik Ali geldi. Koyde herkesin bir takma adi vardi neredeyse; benim var
miydi hatirlamiyorum, ama olsa hatirlardim.

Yilmaz Giiney Orhan Giinsiray Ayhan Isik Golkoy Sinemast

Dill ve Telaf fuz

Daha 6nce bahsettigim gibi Giirciiler baz1 harfleri séylemekte zorlanir, F
yerine P, I yerine I kullanirlar.

Ortaokul birinci sinifti sanirim, Fransizca'ya koylimiiz olan Aydin
Coruh girerdi ve arada rastgele birini kaldirir, sozlii test ederdi. Bir giin
bizim Béciik Ali'ye denk geldi ve firladi ayaga. Aydin Hoca, “Rouge!” dedi,
bizim Bociik de Tiirkgesini sdyleyecek. Saniye ge¢medi ve bizimki emin bir
sekilde, “Kirmizi!” dedi, evet, aynen yazldig1 gibi I yerine I ile, 6yle soy-
leyebiliyor giinkii. Ogretmen begenmemis olacak ki, “Rouge!” diye tekrar
etti, Bociikk biraz diisiindii bu sefer ama yine yiizde yiiz emin sekilde,
“Kirmizi!” dedi.

Hoca iiciincii kez kelimeyi tekrarlayinca bizimki iyice afalladi, basladi
diisiinmeye; herkes ona bakiyor, saskin bir yiiz, “Yahu eminim kirmizi bu
ve iki kez s6yledim, acaba neden kabul etmedi?” Biraz daha disiiniip
yine emin bir sekilde, “Kirmizi!” deyince hoca tokati patlatti Bociik'iin
yiiziine ve, “Oglum kirmizi degil kirmiz1!” dedi! Yani kdyiimiiziin insani
oldugu icin bilmesi gerekirdi I'lar1 séylerken ¢ocugun zorlandigini, ama
giiya dogru Tiirkge telaffuzu dgretmeye calisiyordu.
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Laf Laf1 Aciyor; Cocukluk Arkadaslarimdan Birka¢ Am

Cumartesileri koyden kasabaya giderken tavugu, yumurtasi, patatesi, yagi ve
peyniri olanlar kasabaya gotiiriirdii satmaya. Cocuklar da satilacak seyleri
carsiya tasimak icin biiyiiklere yardimar olurdu.

Cumartesi giinleri ilkokul yarim giindi ve bazi ¢ocuklar cuma
aksamindandgretmenden izin alirdi erkenden carsiya gidebilmek ve tasimaya
yardimc olmak igin. Ogretmen de bilirdi bunu ve gogu zaman izin verirdi.

O cuma son derste, “Ogretmenim, izin alabilir miyim, babama yardim
edecegim,” climleleri duyuldu yine. Birka¢ 6grenciden sonra O4gretmen,
“Tamam yeter, birkaciniz bari okula gelin,” deyince bizim Bociik de kaldird:
elini. “Ali tamam artik, babaya yardim filan yok yarin,” deyince bizim
hazircevap Bociik, “Yok 6gretmenim, ben ¢arsiya gitmiyorum, yarin hasta
olacam!” deyiverdi. Biitiin sinif, pardon siniflar 6gretmenle birlikte giildiik.
“Tamam,” dedi, “sen de yarin hasta ol bakalim.”

Siit kardesim Ahmet vardi benimle ayni sinifta; bir tiirli 6dev yapmaz,
derslerine de calismazdi. Ogretmen bikmisti onu azarlamaktan ve bir giin
yine dersini yapmayinca onu cezalandirmaya karar verdi hepimizin 6niinde.

Tek ayaginin iistiinde sektirerek tam yirmi bes kez, “Ogretmenim ben diin
dersimi ¢aligmadim, bundan sonra ¢alisacagim, sinif sen de duy, sandalye sen
de duy, duvar sen de duy,” dedirterek sinifi dolastirdi. Hala gézlerimin 6niine
geliyor, seke seke ve sdyleye sdyleye sinifta dolasmasi.

Lise Yillari, Ordu...

Aslinda lisede okumam, Ordu filan tamamen rahmetli annemin azmi ve
ozverisi sonucu gergeklesti. Ordu’da ev tutup okumak icin yeterli paramiz
yoktu. Annem findik fabrikasinda calisip birka¢ kurus kazanarak kit kanaat
idare etmemizi sagladi ve bir sekilde liseyi bitirdim.

Lisedeyken babam benimle biraz daha ilgilenmeye ve yakinlasmaya
baslamisti. O zamanlar Samsun’da Ulusoy'da ¢alistig1 icin okul tatillerinde
kendisini ziyarete Samsun’a ¢ok giderdim. Lise masraflarim i¢in katkida
bulunuyordu ama ne kadar ve nasil hatirlamiyorum; sanirim harchk
veriyordu ve daha da 6nemlisi arada iistiime basima giizel seyler aliyordu.

Her sey o kadar plansiz ve amagsiz gidiyordu ki ilk 6nce diiz liseye kayit
yaptirmis, daha sonra tamamen kendi istegim ve diisiincemle ticaret lisesine
gecmistim. Ortaokuldan arkadasim Kont Haci Ahmet Sahin de beni
takip etti. Ticaret lisesini bitirmesine vesile olmus oldum. Tiirkiye'ye geri
geldigimde, insaat sektoriinde aktif oldugunu 6grendim kendisinden.
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Kim bilir, Ingiltere’'ye gidip oyun yapmay1 ogrenmesem belki ben de
banka miidiirii olarak emekli olurdum. Ticaret lisesine ge¢gmemdeki mantik
da buydu zaten. Nasilsa iiniversiteye gidemeyecegimi diisiinerek, bir
bankaya kapak atmak icin ticaret lisesinden mezun olmak mantikli olur,
diye diisiinmiistiim.

Liseye gitmis olmam bile bir mucizeydi. Akli basinda olan herkes
anneme, “Go6lkdy'de bir yerde ise girsin, meslek sahibi olsun bir an 6nce,”
diye 6giitliityordu. Cok zeki ve akilli oldugumu s6ylerdi herkes ama ¢ok az
insan okumamu istedi. Mevcut imkansizliklar icinde sanirim okumami
gercek¢i bulmuyorlardi. En popiler 6neri, kéyiumiizdeki meshur
Mehmet Ali Acar terzi abimizin yaninda c¢alismamdi. Annemin 6zverili
destegi sayesinde sorunsuz bir sekilde ve dogru diiriist ders galismadan liseyi
bitirebildim.

Genelde iyi bir ogrenci olarak bilinirdim. flkokul ve ortaokulda da
kendimi fazla kasmadan, 6zellikle baz1 derslerden en yiiksek notlar1 alirdim.
Ornegin ortaokulda cebir ve fen derslerinden fazla caliymadan (on
iizerinden) dokuz-on alirdim. Bazi derslere yatkinhgim vardi;; sinifta
Ogretmenlerin anlattiklarini ¢abuk kavriyor ve 6greniyordum.

Lisede de Fransizca'da ¢ok iyiydim ve hep dokuz-on civari idi notlarim,
ayrica daktiloda da sinifin en iyilerinden biriydim. Fransizca sinavlarinda
Ogretmenimiz beni diger 6grencilere yardimci olmayayim diye kiirsiiye
oturturdu. Ben de 6nceden hazirlanmis bos fislere sorularin cevaplarim
yazip sevdigim arkadaslara 6gretmenin géremeyecegi anlarda burusturup
atardim. Nasil yakalanmadim hi¢ hatirlamiyorum, biyik ihtimalle
Ogretmen gérmezden gelmisti!

Fransizca hocam c¢ok severdi beni ve siirekli kelime haznemi
gelistirmemi Onerirdi. Beni Fransa'ya gonderecegini ve gitmeme yardimci
olacagini s6yleyip gaz verirdi hep, ama hi¢ ders ¢alismaya meylim ve
niyetim yoktu. Ger¢i Fransa'ya nasil gidecegim konusunda hicbir fikrim ve
inancim olmadigindan kendisini ¢ok ciddiye almamis da olabilirim.
Fransa'ya gitmedim ama yillar sonra hig¢ Ingilizce bilmeden Ingiltere’ye
gidecektim; hayat nelere gebe!
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Ticaret Lisesindeki Maliye Hocamiz

Maliye dersimize Vergi Dairesinde ¢alisan emektar bir memur gelirdi, Hiiseyin
Avni Akman. Cok ilging bir tipti, tam Hababam Sinifima uygun. Biraz
kekemeydi ve gok da komik bir sive ile konusurdu. Ismini hatirlayamadigim
bugiizel insan inanilmaz bir 6zveriyle bize ders anlatirdi, ama kimse dogru
diizgiin dinlemezdi. Gergek bir 6gretmen olmadig: icin ciddiye alinmiyordu
yeterince. Ders kitabini da kendi hazirlamisti. Saman kagidina basilmis
kocaman bir seydi.

Ben onun dersinde en 6n sirada oturur, goziine girmeye cahisirdim.
Beni ¢ok severdi; dersi 6zenle dinler, soyleyecegi bir sonraki kelimeyi
agzindan alirsdylerdim. Acayip hosuna gider, “Aferin evladim!” der ve sanki
dersi sadece bana anlatircasina oniimde dururdu. Simifin o6zellikle arka
siralarinda herkes giiliisiiyordu. Acikcast ben de kendimi zor tutuyordum
giilmemek icin.

Hi¢ unutmuyorum, bir keresinde ¢ok 6nemli bir sinavimiz vards;
herkesin iyi not almasi gerekiyordu, yoksa sinifin ¢ogu kalacakti. Benim
durumum fenadegildi, ortalama gittigim icin ¢ok sikintim yoktu, hoca ile de
aram iyiydi, en azbes-alt1 alirim diyordum. Sinavlarda arkalarda otururdum
etrafimdakilere yardimci olmak i¢in; benden beter tembel olup dersleri kétii
olanlar benden medet umarda.

Neyse, sinav baslads; bizim hoca siirekli bir asag1 bir yukar: volta atiyordu,
kimse kopya ¢ekmesin diye acayip dikkatliydi. Herkes o kocaman teksir
kagidina basih kitaplar: dizlerinin iizerine koymus, arada bir sayfalar1 ¢evirip
sorularin cevaplarini bulmaya calisiyordu. Birkag sayfa birden agilinca miithis
bir ses ¢ikiyordu. Hocanin duymamasi miimkiin degildi, aniden doniip
bakiyordu nereden geliyor diye, herkes hareketsizdi.

Birkag kez bu tekrarlaninca hocanin tepesi atti! Sinifa dondii ve; “Bir tegsiir
(teksir) ugultusu geliyor emme,” dedi cebinde siirekli tasidigi caki bicagini da
cikarip bize sallayarak, “bir yakalarsam kulaginuzu keserum!” Giilmemek i¢in
kendimizi zor tutuyoruz, bu sekilde sinav bitti. Tabii sonraki hafta herkesin
kopya cektigini anladigi icin ben dahil hepimize sifir vermis ve sinawvi
tekrarlatmigti.



Universite Yullary; Ankara-Istanbul

Babam lisede benimle daha ¢ok ilgilenmeye basladig icin biraz da laf olsun diye
iniversite sinavlarina girdim. Ticaret lisesi mezunlari icin farkh giris
puanlariolan Istanbul, Ankara ve Eskisehir'de olmak iizere gidebilecegimiz iig
tane akademi vardi. Benim puanim iiciine de yetiyordu ama en pratik
oldugunu diisiindiigiim Ankara Iktisadi ve Ticari Ilimler Akademisine
kaydim1 yaptirdim, yanhs hatirlamiyor-sam en iyisi de buydu. Ogrenci kredisi
icin kabul kosullarin1 hatirlamiyorum ama babam o zamanlar yeni ¢ikan
ogrenci destek kredisini aldirtmigti Samsun’da.

Tabii iiniversite yillar: iilkemizde bir daha yaganmamasi i¢in dua ettigimiz
ozorlu donemde gecti; 1978’ kadar nasil okuduk, nasil hayatta kaldik hala
inanamiyorum! Tim mantigim ve aklimla hareket edip hayatta kalmaya ve
ayni1 zamanda da elimden geldigince siyasi acidan dogru yerde durmaya
calisiyordum. Sivas yurdu yepyeni bir yurt oldugundan heniiz siyasi bir tarafa
oturmamisti ama karsisinda ve hemen yukarisinda iilkiiciilerin kalelerinden
sayillan Giresun ve Adana yurtlar1 vardi. Hi¢ unutmuyorum, bazen komsu
yurtlardan iilkiiciiler, bazen de Hukuk Fakiiltesinden devrimci 6grenciler gelip
bizi kazanmaya ve yurdu etkileri altina almaya caligirlardu.

Universite egitimimin ilk aylarinda tam olarak ne olup bittigini anlamaya
calisiyordum. Sonralari ise o©lmedigimize siikrettigimiz zorlu giinlerle
gecti. Tam tarihi hatirlamiyorum ama kaldigimiz yurt bir gece kursunla
taranmisti. Pencere kenarinda, ranzanin istiinde yatan bir arkadas dizinden
yaralanmisti. Nasil da korkmus, sabaha kadar uyuyamamistik, biiyiik bir panik
icinde polisin gelmesini beklemistik. Polisler sabah geldi ama sanki biz sug
islemisiz gibi bizecok sert davrandilar. Zaten panik icinde olan bizlere daha
cok korku saldilar. Polisler de sag ve sol kamplara bolinmiisti. Bir sey
aniyor gibi davranmiyorlardi, dolaplarimizi kirarak agiyor ve igindekileri
etrafasaciyorlardi.

Hi¢ unutmuyorum, geng bir polis benim dolab1 agmis, dolap kapisinin i¢
tarafina yapistirilmis kiigiik bir afisi gérmiis ve acayip sinirlenmisti. FIRT
dergisi vard, arka sayfalarda ¢ok giizel geng kadin resimleri olurdu Yavru ad1
altinda. Polis sinirli bir sekilde sayfayi yirtarak bana, “Bu ne lan!” demis, ben de
gayri ihtiyari, “Yavru,” demistim! Daha da kizan polis, “Baglarim senin
yavruna!” deyip dolabimi tekmeleyerek yere yikmisti. Beni tekmeleyecek
sandim! Yurdumuzu Giresun yurdunun taradigini duyduk, ama olay 6yle
kapand: gitti. Cok daha zor seylere ve giinlere alisacaktik; biz de unuttuk
gitti.Geriye doniip bakinca genglerin nasil da siyasi kutuplara béliindiigiinii ve
birbirlerini kirdirip yeni bir rejimin Tiirkiye'ye yerlesmesi i¢in zemin
hazirlandigini gorebiliyoruz. O donemi bizzat yasayan ve hayatini inandig1
durus ve goriis ugruna feda etmeye hazir olanlar, o yillarda kullanildiklarim
kendileri de kabul ediyor.
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Zorlu Donemi Sansh Atlattvm

Bizim okul o yillarda agirlikli olarak iilkiiciilerin kontrolii altindaydi. Okulda
stirekli polis ekipleri vardi. Bazen sagci, bazen solcu polisler geliyordu. Devam
mecburiyeti olmadigi icin okula genelde sinav ve onemli dersler igin
gidiyorduk. Cok iyi hocalarimiz vardi, Kamuran Inan ve donemin okul
bagkan1 Onur Kumbaracibag: gibi.

Cok iyi arkadaslar edinmistim memleketim Ordu ve Giresun'dan. Nasil
olduysa dénemin Ankara Valisi'nin kiz1 bizim sinifta ve arkadas grubumuzda
idi. Eminim herkes taniyor ve biliyordu onu, dolayisiyla bizim okula rahatca
girip ¢tkmamizda ¢ok faydasi olmustu.

Kutuplasma: Toplumlarin En Biiyiik Diisman1

12 Eyliil 6ncesi olusan siyasal kutuplasma agirlikhi olarak 6grenci ve gengler
arasindaydi. Polis, 6gretmenler ve asker icinde de kutuplasmalar vardi. Bence bu
kutuplasmanin agir sonuclarini iilkemiz hala cekiyor.

Maalesef 20007 yillarda olusan siyasi kutuplasma bana gore ¢cok daha tehlikeli
sonuglara gebe. Ciinkii bugiinlerdeki kutuplasma toplumun tamamini kapsiyor
veiiziilerek gériiyorum ki toplum tam olarak ikiye boliinmiis durumda.

fleride olusacak yitksek seviyede gerginlik ve catismalar korkarim ki tiim
toplumu igine alan sivil bir atismaya kolayca déniisebilir. Wémizde bulunan ve
gelecegi belirsiz milyonlarca insani da bu siirece dahil ettigimizde, nelerin
olabilecegini kestirmek zor. Umarim yanilirim.

Universite: Olgunlasma Yllart

Her seye ragmen yurtta ¢ok giizel dostlar ve arkadaslar edindim. Memleketten
Resat Ozer ve bizim yurtta ve ayn1 odada birlikte kaldigimiz igin tanisma sans1
buldugum sevgili Moruk¢um, Ugur Dogan. Kendisi ashnda Hukuk Fakiiltesinde
okuyordu! Cok giizel zamanlar gecirdigimizi hatirliyorum Ugur ile. Ogrencilik
yaparken Sekerbank Genel Miidiirliigiinde ¢alisiyordu. Cok da comertti bana kars:,
sayesinde cok giizel yemekler ve baklavalar yedim. Kitabin ilerleyen sayfalarinda
paylastigim giizel anilarim var.

Yurttaki odamizda genelde sabahlara kadar tartisirdik: siyaset, politika,
hayat. Genel olarak herkes c¢ok bilingli ve bilgiliydi. Bizim nesil iyi okuyan bir
nesildi. Sadece siyaset ve politika degil, felsefe gibi konular da arastiriyorlardi
gencler. Ayrica miizige de yogun ilgi vardi. Ben de o muhtesem sesleri ve ozanlar1
Ankara'da 6grendim! Ruhi Su, Rahmi Saltuk, Asik Mahsuni, Neget Ertas.



Y Hayat Bir Oyun

Her ne kadar devrimci ve solcular Neset Ertag1 sevmese de ben gercekten
cok begenirdim rahmetliyi; bence yazik oldu o sekilde dislanmasi. inanilmaz
sesi ve yeteneginin yani sira, génlii sevgi ve insanlik dolu bir sanatg¢iyd: ashnda.
Yillar sonra, biraz ge¢ de olsa, herkesin génliinde yer almay1 basardi. Ruhi
Su'nun ac1 durumunu Ingiltere’deyken duymustum, yiiregim pargalanmisti.
Ulkemizin yetistirdigi bu nadide ses ve besteciye tedavi icin yurtdisina cikis
izni bile verilmemisti. Bu giizel iilkenin kotii yoneticileri her donem her
kesimden pek ¢ok giizel insana bityiik kétiiliikler yapti1 ve daha da tiziilerek
sOyliiyorum, hi¢ ders almamigcasina hala yapmaya da devam ediyorlar. Cok
yazik.

Tiim zorluklara ragmen, iiniversite yillar1 yine de verimli gegti diyebilirim.
Okulda zaten devam mecburiyeti yoktu, sinifta ve derslerde ¢ok sey 6grendim
dersem yalan olur. Ama miithis bir sosyallesme yasadim ve farkli grup ve
kisilerle tanisarak olgunlagtim, onlardan ¢ok sey 6grendim.

Bu nedenle genglere her zaman, ne olursa olsun mutlaka iiniversite bitirin,
diye 6giitlerim hep. Gergi sosyal medyanin tavan yaptig1 bu ortamda gengler
gercekten ne kadar sosyallesiyor, ayr1 bir konu.

Aramizda bazen hayat, es ve is tartismalar1 da olurdu hiikiimetleri yikip
yaparken. Ben siirekli herkese biiyiik bir inang¢ ve inatla “Otuz yasina kadar
evlenmek aptalliktir, 6nce hayati tam 6grenmek, algilamak lazim,” filan
derdim. Kisa siire sonra 6grenecektim biiyiiklerin sik sik tekrarladig: “biyiik
laf etmeyeceksin” s6ziiniin ne demek oldugunu.

Universite Yillarindan

Rahmetli Kuzen Abdullah Ding ile, 1974

Ugur Dogan ile, 1975
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Babami Bulmugken Kaybetmem
(1975)Hayatvmin Degistigi An

Daha iiniversitenin ilk yillarinda, ¢ok biiyiik bir ac1 yasadim. Babami tam
bulmusken ¢ok ani ve ¢ok iiziicii bir sekilde kaybettim. Hayatimi1 tamamen
degistiren olaylar zincirinin ilk halkasi buydu bence.

Samsun’da yillarca Ulusoy’da ¢alisan ve ayni evi kuzeni Ekrem Korkmaz ve
cocuklariyla paylasan babam, Ekrem Amcamla birlikte Istanbul’a tasinmaya
karar verdi. Benim de gonliimii almak i¢in Ankaraya geldiler yengemle. Cok
istedigim bir durum degildi acikgasi, maalesef babamla konusup onu ikna
edecek sansim yoktu ama olaya ¢ok sicak bakmadigimi fark ettirdim bir
sekilde. Detaylar1 hatirlamiyorum, babamla birlikte bir otelde muhtesem
sanatcimiz Yasar Ozel ile bulusmustuk; nereden, nasil tantyordu babam onu
hicbir fikrim yok. Yillar sonra Tiirkiye'ye doéndiigiimde ve Emirgin’a
yerlestigimde Yasar Ozel'in de oralarda oturdugunu 6grendim, hatta birkag kez
kendisini Cinaralti ¢cay bahgelerinden gecerken gérdiim. Kendisine gidip,
babamdan bahsedip Ankara’da o zaman bulustugumuzu séylemek istedim ama
bir tiirlii beceremedim.

Ekrem Amcamlarin ben yaslarda, Sadan adinda ve ¢ok sevdigim, birlikte cok
giizel zamanlar gecirdigimiz bir oglu vardi. Sadan bir ara bunalima girmis ve
sonunda Samsun’dan Istanbula kagmisti. Geri gelmeyecegini anlayan
amcamlar da pesinden Istanbul’a gidip oraya yerlesmeye karar verdiler. Babam
da yillardir birlikte yasadig1 bu aile ile birlikte Istanbul’a yerlesti.

Okul tatillerinde normalde Ankara’dan 6nce Samsun’daki babama ugrar,
biraz orada kalir, sonra Ordu’ya anneme giderdim. Doniiste de tam tersi
sekilde olurdu. Babamin sayesinde hep Ulusoy'la seyahat ederdim; 6nemli bir
ayricalikti bu. Soforiin yaninda hostes koltugu da olursa orada oturur, ¢ogu
babamin ¢ok yakin dostu olan soférlerle bol bol sohbet eder ve babamla ilgili
hikayeler dinlerdim. Bir de dinlenme tesislerinde soférlere verilen ¢cok daha
lezzetli ve kaliteli 6zel yemeklerden yiyebilirdim. Tabii babam Istanbul'a ge-
cince benim alisilmis basit programim altiist oldu ve Ankara’dan ta Istanbul’a,
sonra oradan ta Ordu'ya ve oradan Ankara’ya gitmek ¢ok zor geldi. Her
seferinde on iki-on bes saat siiren otobiis yolculugundan bahsediyoruz.

Biraz da babama tepki olsun diye, 1975 yaz tatilinde Istanbul’a gitmeden
Once anneme gitmeye karar verdim. Ben G6lkoy'de tatilde ve hayatim boyunca
unutamayacagim bir sekilde tek bagima carsida dolasirken Niifus Miidiirii ac1
haberi verdi bana. Yikildim tek kelimeyle, ilk aklima gelen “Neden ilk
babama gitmedim?” diisiincesiydi, nasil koétii ve suglu hissettim anlatamam.

Akla gelebilecek ne kadar negatif, kot diigiince ve his varsa tim benligimi
kapladi!



Babam Soldan saga yengem, Sadan, Ekrem Amcam, Giilen ve
ensagda oturan ben. Onde solda babam, Sultan ve
sanirim

kurbani kesecek amca.

Ahmet Coruh

Eczact Ahmet Coruh, babam 1975 yilinda Istanbulda vefat ettiginde
arabastyla gidip Istanbul'a gitmis ve babamin cenazesini bizzat Golkoye
getirmisti; bunu hi¢ unutmadim. G6lkéy'iin dnemli esnaf ve sahsiyetlerinden
Ahmet Abi'ye hep saygi duymusumdur, o da beni hep sevmistir. Babami da
cok severdi. Ben de memlekete her gittigimde mutlaka firsat yaratir,
kendisini ziyaret etmeyi ihmal etmezdim. Cayimi iger, defalarca anlattig:
giizel anilarini dinlerdim. Kendisini ziyaret etmeyi 6nemseyip, hal hatir
sormak i¢in ugramamdan ve kendisi ile sohbet etmemden her seferinde ¢ok
memnun kalirdi.

2015’in basinda Ahmet Abi'nin vefat haberini alinca ¢ok iiziilmiistiim.
Babami1 kaybettigimdeki oldugum yasta kendi ¢ocuklari vardi artik ama
onlarla bir tiirlii tanigsma firsatimiz olmamuisti.

Haberi alir almaz bir an o6nce Orduya gitme karari aldim. Hig
tanimasamda ¢ocuklarinin yaninda olmak ve onlara bir nebze olsun destek
olmak istedim. Koyde defnedilen cenazesine yetistim ve c¢ocuklarinin
yaninda oldum; ne kadar iyi hissettigimi anlatamam. Cocuklari da mutlu
olmustu cenazeye katilmamdan; meger rahmetli benden ve babamdan hep
bahsedermis onlara. Yanlarinda olmam cocuklarina ¢ok iyi geldi; beni de

ailenin bir ferdi gibi yanlarindan ayirmadilar cenaze boyunca. Bassaghg
dileklerini birlikte kabul ettik.
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Ver Elini Istanbul!

Babamin 6liimii ¢cok etkiledi beni; her seyden sogudum; hayat, okul, Ankara,
ne yapacagimi bilemez oldum. fyi ki devam mecburiyeti yoktu okulda. Sonra
Istanbul'a amcamlara gidip biraz orada takilmaya karar verdim. Belki de
Istanbul'da olup babamu 6liimiinden &nce ziyaret etmeyerek yaptigim hatayl
telafi ederim, diye diisiindiim. Birlikte olmaktan keyif aldigim ve kardesim gibi
sevdigim Sadan’la bol bol zaman gecirmeye ve acimi hafifletmeye
calisgtyordum. Istanbul'u bilmiyordum dogru diiriist. Hatirlayabildigim
kadariyla 6nceleri Fatih’te bir yerde kaliyorduk, daha sonralar1 Bahgelievler'de.
Amcam, Sadan bir baltaya sap olsun diye bir kahve kiraladi ve bizden
kahveyicalistirmamiz istedi.

O zamana kadar birkag kez kéyden Ordu'ya amele olarak findik toplamaya
gitmek disinda hayatimda dogru diiriist ¢alismamistim. Sdylemesi ayip, bir
yolunu bulup ¢ok az findik topladim hep. Ya patronun kizindan ya da
yemekleri yapan yengemden torpilli olup hep kaytarmay: basarirdim. Findik
toplarken az tiirkii séylemedim ama... Kim bilir, belki de o nedenle herkes
g6zyumardi benim kaytarmalarima.

Kahve nasil isletilir bilmiyoruz tabii. Giiya bir de iktisat okuyorum, iyi
mi! Kahvede, okeyi baslatmak i¢cin dordiincii olarak kahveci de otururmus
masayabagka bir miisteri gelene kadar. Ama bizim $adan bir tiirli kalkmak
bilmezdi masadan, biitiin ocak ve servis isini bana yikmasi yetmiyormus gibi,
biiyiik emekle ve uykusuz gozlerle kazandiklarimizi da adam okey masasinda
oynayipkaybediyordu. Biz hazir stoklar tiiketip duruyorduk, sonrasinda cay,
seker veyeni malzeme almak i¢in paramiz kalmiyordu.

Sadan’la maalesef sonralar1 tamamen koptuk; ozellikle ben Ingiltere’ye
gidince yillarca hi¢ haberlesmedik bile. Yirmi kiisur yil sonra Ingiltere’den
Tiirkiye'ye dondiigimde en ¢ok gormek istedigim kisilerdendi. Cok
tiziildiim,6lmiis oldugunu 6grendigimde! Allah rahmet eylesin!

Ingiliz Kiz1 Janet Ile Tamismama Vesile Olan Abi

Sadan’la kahveyi bu sekilde calisirmaya ve ayakta tutmaya calisirken,
tamismamizin detaylarini bir tiirli hatirlayamadigim, Almanya’dan
Tiirkiye'ye kesin doniis yapan ve Aksaray'da kiiciik bir bakkal dikkkani acan
babamin ¢ok iyi arkadasi Trabzonlu bir abinin yaninda takilmaya basladim
stkca. Sanirim Sadan tanistirdi, belki Ekrem Amcam bahsetmisti. Dedigim
gibi, hatirlayamiyorum ama siirekli oraya gitmeye basladim. Cok keyifli
geciyordu zamanim onunla; siirekli babamla olan dostluklarindan ve
maceralarindan bahsediyor, adeta babami goklere ¢ikariyordu.
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Babami ¢ok sevdigi ve saydigi belliydi; bu giizel anilarini benimle
paylasmasi: babamin acisini biraz olsun hafifletiyordu ve ayn1 zamanda babama
olan sevgim ve saygim da artiyordu.

Babami ilk tamidigim on iki yasima kadar annemi ve beni alt1 aylikken
birakip gittigi icin ona hep kin ve nefret beslemis, biiyiiyiince de geregini
yapmayi planlamistim. Annem hep iyi bahsederdi babamdan; ona kizdiginda
bile kotii s6z soylemekten kacinirdi. O zamanlar, 6yle bir kéyde annem
babama kacmisti. Belli ki ¢ok sevmislerdi birbirlerini ama kisa siire sonra
ayrilmisglardi. Ama ikisi de bir daha evlenmedi, sanki birbirlerine s6z
vermisgesine.

Diisiinebiliyor musunuz, babam bir kez bile bana annemden bahsetmedi,
onunla ilgili bir sey s6ylemedi. Kiiltiiriimiizdeki biiyiik iletisim eksikliginden
bahsetmistim ya, ne kadar istemistim sormay1 ve 6grenmeyi, bizleri neden
birakip gittigini. Onu boyle biiyiik bir karara itenin ne oldugunu... Cok iiziici,
hayatim boyunca hep kulaktan kulaga oradan buradan duyduklarimla
yetinmek zorunda kaldim ve maalesef hala bilmiyorum nedenini. Herkes bir
seyler soyliiyordu abartarak ve carpitarak, bildiginiz dedikodu seklinde.
Annem de anlatmadi tam olarak, gercekten bilmiyordu veya bilme-mi
istemiyordu.

Dénelim Istanbul Aksaray'daki abiye... Esas macera simdi bashyor,
acikliYesilgam senaryo sinirlarina dayaniyoruz neredeyse!

Ciineyt Arkinla Tanisma, Saka Degil

Sadece kendi hatirladigim bir ami icin “Ciineyt Arkin’la
tanismak” demek komik tabii ama gercekten dyle oldu,
sonucta yengem tanistirdi beni adamla. Sebebini
bilmiyorum veya hatirlamiyorum ama unutmadigim sey,
yengemin Ciineyt Arkin’in evine beni de gotiirdiigii ve
Arkin'in haci babasi ile goriistiigii. Leventteki villasina e
gitmistik ve saniyorum hala orada oturuyor kendisi. £ i OBSS

Oglen saatlerine yakindi, odaya girdi ve bize, “Hos geldiniz,” dedi. Adeta
biiyiilenmistim; beyazperdede ne kadar yakisikli oldugunu filan goriiyor ve cok
etkileniyorduk ama yiiz yiize goriince daha da etkilenmistim. Gergekten de en
parlak zamanindaydi. O muhtesem saclari, sinekkaydi tiras; cok etkilenmistim.

Aslinda ben Yilmaz Giiney'i tutardim, Arkint o kadar sevmezdim. Tarik
Akan1 da siit cocugu deyip elestirirdik, belki de kiskaniyorduk yakisikli
oluslarini. Tarik Akan sonralar1 ben Ingiltere'deyken muhtesem bir aktor

oluvermisti. Cok sayg1 duydum kendisine ve geng yasta Sliimiine ¢ok tiziildiim.
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Yengem, Ciineyt Arkin'in babasi ile goriisiirken ben oturma odasinda
bekliyordum. Ciineyt Arkin odaya girdi c¢ikti bir-iki kez, her defasinda
bakakaldim kendisine. Bir umutla belki bana bir seyler soyler, belki ¢agirir
kendi odasina diye bekledim. Siirekli birileri vardi etrafinda. Nasil da
Oykiinmiistim ona. Kendimi bir an onun yerine koydum yine, daldim
hayallere; c¢imlerde cevirdigimiz filmler geldi aklima; cesaret bulsam da
anlatsam kendisine diye gecirdim icimden; nasil da dévmiistiim onu Yilmaz
Giiney olarak.

Daha sonra yengemle ciktik gittik, Allah bilir icimden nasil kizmisimdir
kendime, adamin evine git tanis ve cesaret bulup da konusama... Belki aktor
bile olabilirdim!

Hayatim Sekillenmeye Baslhyor:
Ilk Evlilige ik Advmlar, 1976

Babamin arkadas: abime ziyaretlerim ve onunla sohbetlerim devam etti. Bu
arada nadiren de olsa Ankara'ya okula gidip yurtta birka¢ giin kalip
déniiyordum. Yiizde otuz devam mecburiyetimi tamamlamam gerekiyordu.

Bir keresinde abi bana, “Almanya’dan misafirlerim gelecek,” dedi. Evliydi
ve cocuklar1 vardi ama ailesi Trabzon'daydi. “Misafirlerim” dedigi ise
kendisinin Almanya’'dayken sevgilisi olan Sivash bir kadin ve onunla gelen,
benim daha sonra esim olacak olan geng bir Ingiliz kiziyds, Janet!

Misafirler geldi ve tamistik. Abinin Begsiktag'ta bir evi vardi ve orada
kaliyorlardi ama herkes Aksaray'daki bakkalda bulusuyordu. Baslangicta Sadan
da takiliyordu ara sira, kahveyi ve okey masasin1 kime birakiyorduysak... Bu
sekilde birka¢ hafta devam ettik; hep birlikte abiyi bakkalda birakip biz
gezmeye cikiyoruz, siirekli dolasiyoruz orada burada. Bu asamada zerre
kadarilgim yok Ingiliz kiza, zaten olsa ne yazar, Ingilizcenin I’si paranin P’si
yok! Abi, sevgilisi ve Janet Almanca konusuyorlar ve bizim birkag¢ kelimelik
sohbetlerimiz de Almanca-Tiirkce-Almanca seklinde terciime ediliyor
aramizda. Dedim ya, Yesilcam sinirlarina dayandik diye!

Bu arada rahmetli Sadan kizdan hoslandigini séyliiyordu ama Janet
bunu hissettigi ve $Sadanin ilgisinden hoslanmadig: i¢in birlikte dolasirken
hep bana yakin takiliyor, hatta koluma giriyordu. Benim yanimda ¢ok
giivende hissediyordu kendisini belki, ama gercekten hig orali degildim. Hala
¢ok {izgiindiim babamin 6liimiinden dolayi.

Bu gezmelere ara vererek bir kez yine Ankara’ya gittim. Bu arada 6yle para
pul yok ama babamin arkadaslar: sayesinde Ulusoyla seyahat hala iicretsizdi
bana. Yurtta cok ilging ve farkl arkadaglarimiz vardi, bir tanesi TED Koleji
mezunu oldugu i¢in Ingilizcesi ok iyiydi.



Ben herkese Istanbul'u anlatiyorum, Janet'ten, dil bilmemenin
zorluklarindan, diisiilen komik durumlardan, nasil Almanca-Tiirkge-
Almanca ii¢geninde komik¢e sohbet etmeye ve zorlandigimizdan bahsettim.
Kolej mezunu arkadasim bana, “Sana birka¢ ciimle yazayim Ingilizce,
Istanbul’a d6niince havani atarsin,” dedi. Ben de cok saf bir sekilde, “Olur, hi¢
fena fikir degil,” dedim. Dedim ya Ingilizce sifir, adamin ne yazacagini ve
yazdigini bilmeden, anlamadan evet dedim.

Doéndiim Istanbul'a ve yine klasik bakkal bulusmamiz, gezmeye
cikmadan 6nce gazoz simit sefamiz, Tarzanca Almanca karisik sohbetlere
devam. Bir keresinde bakkalda oturup sohbet etmeye ¢alisirken baktim
aralarinda Almanca kaynatiyorlar, unuttular beni. Tam zamani, diye
diisiindiim, su ingilizce dilinde havami atayim suracikta. Ve cikarttim
arkadasimin yazdigi ciimlelerin oldugu iki fisi cebimden. Epeyce pratik
yapmistim arkadasla, bana telaffuz icin yardimci olmus ve birkag kez

tekrarlatmisti. Hatta unutmamak ve rezil olmamak i¢in ciimlelerin altina
Tiirkge telaffuzunu da yazmis tim.

Hava Atacagrz, Karizmay Cizdirmeyelim

Herkesin ve ozellikle Janetin de dikkatini cekip Ingilizce bir seyler
sOyleyecegim, diyerek anlamini zerre kadar bilmedigim ciimlelerin ilkini
basladim okumaya biiyiik bir titizlikle. Ciimlenin son kelimesini tamamlar
tamamlamaz Janet'e bir seyler oldu, cighiklar atip biiyiik bir heyecanla oturdugu
tabureden firlayarak {izerime atlad: adeta. Baslad1 aglamakla giilme arasinda bir
seyler soyleyerek bana sarilmaya, ama ne dedigini anlayan beri gelsin.
Hicbirimiz Ingilizce bilmedigimiz icin sadece kendisi biliyor ne dedigini, abi ve
sevgilisi de benden daha sagkin olanlara.

Abi sordu Janet'e ne oluyor, diye. Janet de basladi onlara anlatmaya her
seyi. Benim hala anlam veremedigim her seyi. Onlar da baslad: sevinmeye ve
Janetle birlikte kutlamalara. Ben ise oyle aptal aptal bakiyorum ve anlam
vermeye ¢alistyorum olanlara. Dedim bana da anlatsaniz olup biteni de, ben de
katilsam sevinme ve kutlamalara.

Meger bizim kolej mezunu kerata arkadasimin yazdigi ve benim
soyledigimilk ctimle suymus: “Nobody can love you more than me.” Tiirkge
meali: “Hi¢ kimse seni benden fazla sevemez!”

Tam “buyrun buradan yakin” durumu, ben de yaktim bir cigara hala olup
bitene anlam vermeye ve hazmetmeye calisirken. Yurttaki arkadaslardan
birinin ciimleleri yazip verdigini, bana tamamen bagka seyler oldugunu
soyledigini, gercek anlamini bilmeden okudugumu anlatmaya calistim abi ve
sevgilisine. Dedim kiza ay1p olmasin, bilmeyerek séyledim o ciimleyi.
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Onlar tam olarak Janet’e nasil terciime etti séylediklerimi bilmiyorum, ama
sanki kizcagizin heyecan1 kursaginda kalmasin diye baska seyler soyleyerek
gegcistirdiler gibi geldi bana.

Hem Ingilizceye hem Almancaya Fransizdim, konusulanlari hig
anlamiyordum; bir seyler oluyordu go6ziimiin Oniinde ama hicbir sey
goremiyordum. Janet'in heyecan1 ve mutlulugu aynen devam etti bu arada.

Ben acayip saskin, Janet ise bir o kadar mutlu, her zaman oldugu gibi
yinekol kola ama daha da yakin bir sekilde gezmeye devam ettik birkag giin.
Janetinbu asin1 pozitif tepkisi yavas yavas beni de etkilemeye baslad: ve ona
kars1 olanhislerimde degisimlere neden oldu. Anlayacaginiz, birbirimize abay
yaktik. Birlikte daha ¢ok zaman geciriyorduk ve artik abinin Begsiktagtaki
evlerine de gidip gelmeye baglamistim.

En sagda kazakli olan benim, bana
sarilan arkadasim da anlamadigim
Ingilizce ciimleleri yazip bana
veren ve ilk esim Janet ile
evlenmemize vesile olan kisi.

Beyoglu'nun Kabadaylari fle tamsiyoruz

Bu arada abinin kiz arkadasinin kuzeni mi neydi, tam hatirlamiyorum ama ¢ok
ilging tiplerle tanmistik ve onlarla da zaman gecirmeye basladik. Yani
gercekten ilging tipler, neyse ki isimlerini hatirflamiyorum, hatirlasam da
saklardimsanirim.

Kiiciik kardese Baba diyelim, Beyoglu'nda Istiklal Caddesi'nin
arkalarindabir yerde dikim at6lyesi vardi. Blucin ¢ok yeni ve ¢ok meshurdu o
dénemde, onlar1 dikiyor ve Beyoglu'ndaki esnafa satiyordu.

Yesilcam diyorum ya arada bir, artik fiziksel olarak da icindeydim. Cok
sonra 6grendim ki, her esnaf her hafta belli bir miktar ceket, pantolon vs satin
almak zorundaydi. Ben de Baba ile esnafi geziyordum, kiiciik kardesi gibi
nereye giderse beni de gotiiriiyordu. Eski kulagi kesiklerden oldugunu
dgrenince hem acayip heyecan hem de korku sardi beni. Hele Beyoglunun o
kuytu kose ve sokaklarinda dolasirken... Acayip hikayeler duyuyordum
hakkinda. Cok seviyordu beni ve Janetl, bize pantolon, ceket ve etek gibi bir
seyler veriyordu siirekli. Zavalli esnaf bikmisti, aldiklarini satamiyorlardi.
Baba'nin beni ¢ok sevdigini bilen yash bir esnaf amca bir giin beni ¢ekti kenara
resmen yalvardi:
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Zavalli esnaf bikmisti, aldiklarini satamiyorlardi. Babamin beni ¢ok
sevdigini bilen yash bir esnaf amca bir giin beni ¢ekti kenara yalvarircasina:
“Seni ¢ok seviyor, kirmaz, n'olur soyle abine, bana biraz daha az versin,
satamiyorum, depoda yer kalmadi koyacak!” Nasil tiziildiim adamcagiza,
Baba’dan rica ettim, sanki ben aliyormuscasina yalvardim adeta, en azindan bu
amcaya biraz daha az ver diye. “Biliyorsun seni ¢ok seviyorum ve kolay kolay
kirmam ama bu konuda maalesef istegini yerine getiremem. Racon bu,
bozulursa olmaz,” dedi. “Baskalar1 da duyar, benzer sekilde daha az vermemi
isterler. Sen merak etme ve iiziilme,” diye ekledi. “Amca bir yolunu bulup
satarhepsini.”

Baba'nin bir abisi vardi, ne yapardi bilmiyorum. Normalde ¢ok tatl,
babacan birine benziyordu ama icince bambagka bir kisilige biiriiniirdii.
Bazilan icin gercekten sisede durdugu gibi durmuyor meret. Baz1 aksamlar
Besiktagtaki evde bulusur, ¢ok giizel donatilmis bir raki masasinda c¢ok
keyifli zamanlar gecirirdik. Gergi sonu bir sekilde tatsiz biterdi ve her zaman
sebebi deBaba'nin abisi olurdu.

Aralarinda ¢ok ilging bir iligki vardi. Giizel gecen bir gecenin sonuna
dogru abi Baba'ya takilmaya baslar, siirekli bir agiz dalas: icine girerler ve bu
durum ittirip kaktirmaya kadar ilerlerdi. Baba, abisine saygisindan dolay: her
seferinde kendini tutmaya ve aldirmamaya calisirdi. Biz de elimizden
geldigince sakinlestirmeye ¢ahsirdik. Bir keresinde abi ¢ok ileri gitti, siirekli
itip kakiyor, laf atiyor. Baba ise, “Tamam abicim, haklisin, bir sey demiyorum,”
filan derken abi ise, “Bak lan bir de bana karsilik veriyor,” diyerek daha da
artird: itip kakmayi. Bizi ¢ok seviyorlard: ve yanimizda bu sekilde atismalar
oldugu zaman ortalik pek gerilmezdi. Ama o aksam ne olduysa Baba adeta
patlad1 ve o iri ciissesiyle abisinin iizerine yiiriidii, babamin arkadas1 ve ben
araya girip ayirmaya calisirken bir yandan da ara dayagi yemeyelim diye
cabaliyorduk. Neyse bir sekilde ayirdik, yatistirdik her ikisini ve gece kazasiz
belasiz bitti.

Eminim bagka bir siirii irili ufakh ilging anilar olmustur ama her seyi ¢cok
net hatirlayamiyorum. Zaten kisa siire sonra Janet ve ben Izmite gittik ve
evlenip orada yasamaya basladik!
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Evlenme Karari!

Para yok pul yoktu ama kararlilik vardi. Yurtta arkadaslara, “Otuzundan 6nce
evlenmek aptallik,” diyen ben hayatimin en aptalca ve mantiksiz adimini atip
evlenme karar1 aldim. Aslinda Janet'in Tiirkiye’de uzun siire kalabilmesi i¢in
tek ve dogru yol buydu. Nasilsa seviyoruz birbirimizi, evlenelim gitsin!
Abinin kiz arkadas: da ¢ok destekledi bu fikri. Meger onun da amaci Janetle
Istanbul'da kiiciikk bir butik diikkan acip birlikte isletmekmis. Janetle
Almanya’da ¢ok yakin arkadas olmuslardi, onu kiz kardesi gibi seviyordu.
Mevliitle evlenirse burada kalma ve oturma sorunu ¢6ziilmiis olur, diye
diisiinmiis o da. Yani herkesin isine geliyordu bu evlilik.

Karar verildi evlenecegiz, oturma islemleri icin emniyete gidip
geliyoruz. Babamin yillarca ¢aligmasinin karsilig: olarak bana sigortadan bes
bin lira para gelecek, ama islemler o kadar yavas gidiyor ki ne zaman gelecek
belli degil. Ordu bagimsiz milletvekilimiz Kemal Goniil yardimci olmasa,
sigorta parasikonusunda adim bile atamazdim. Neyse, en azindan boyle bir
para var, yavasda olsa gelecek, ben buna giivenerek evlenmek i¢in hamlelere
basliyorum.

Memlekete Gidis; Annemi Ikna Siireci Ve
Borg¢ Para Bulma, 1976

1976 Subat-Mart ay1 gibiydi, halds memlekette acayip kar vardi, havalar feci
soguktu. Ustiimde bir parka ile annemi ve biiyiiklerimi ikna edip dayim ve
amcamdan da aklim sira para alip geri doniip evlenecektim.

Annem Nuh diyor Peygamber demiyordu. Herkesin de kafasini
bulandiriyordu. “Para yok pul yok, gavur kizi, daha 6grenci nasil geginecek,”
filan. Hepsi de yerinde itirazlar ve sebeplerdi annem icin. Beni ¢ok
seviyorduama bir tiirli de ikna olmuyordu. Bu arada dayim kéyiin imam
olarak kesinlikle kars1 cikiyor ve herkese de bu konuda telkin, veriyordu
sakin tesvik etmeyin ve desteklemeyin, diye. Hiisnii Amcam biraz daha
yumusak davraniyordu ama habire oyahiyordu beni; para verecegim filan
diyordu amabenden kaciyordu hep.

Bu arada cocukluk arkadaglarimin hepsi seferber olmustu, bir tanesi
bile sorgulamiyordu kararimi. Haril haril para nasil bulunur onu
distiniiyorlardi. Banka kredisinden tefeciye kadar tiim opsiyonlar masaya
yatirihyordu.

Bu arada Istanbul ile iletisim sifir, orada ne olup bittigini bilmeden beni
bekliyorlardi. Ben de bir an 6nce her seyi halledip donmeye ¢alisiyordum.
Neredeyse iki hafta olacakti ama bir arpa boyu yol almamistim. Sa¢ sakal
karismus, tistiimde parka ve uzun saglar, cok daginik ve perisan bir haldeydim.
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Bari annemi ikna edip gonliinii alayim 6nce, para ile ilgili baska bir yol
bulurum, dedim ve anneme gittim son bir kez. Artik ne olacaksa olsun,
kararliydim. Anneme giderken siilalemizin en Onemli sahsiyetlerinden
adasim Dervis Mevliit (Ding) Amcama konuyu tagimaya karar verdim.
Anneme de aynen sbyle séyledim: “Anne, Janet i¢in givur kizi diyor ya
herkes, gidelim Dervis Amcama, konunun en biiyilk uzmam o, anlatalim
durumu ve o ne derse sen de ben de kabul ederiz.” Annem fikrin iizerine
atlarcasina, “Tamam oglum, ne iyi fikir,” dedi. Gittik bu giizel adamin yanina
ve bizi oturttu dizinin dibine. Annem baslad: ballandira ballandira anlatmaya
iki haftadir tekrarladig: sekliyle: “Efendi abi, paramiz yok pulumuz yok,
tutturmus bu yastaevlenecegim diye; daha 6grenci. Bir de zaten gavur kizi.
Sanki Tiirkiye'de evlenecek kiz kalmamis!”

Dervis Amcam o bembeyaz sakali ve yiiziiyle bana dondi, “Oglum,” dedi.
“Sen gercekten seviyor musun bu kizcagizi?” Sanki kararhiligimi
hissedercesine. “Evet, Dervis Amca,” dedim ¢ok kararli ve inandirici bir sesle.

Anneme dondii, ¢ok sakin ve sevecen bir sekilde, “Gogi, gogi, genclerin
arasina girmeyelim,” dedi. Bu arada gogi, “cici kiiciikk kiz” demek Giirciicede,
Dervis Amcam anneme bu sekilde hitap ederdi hep.

Annemin yiizii morards, sinek diisse yiiziinde 6liirdii. Hi¢ boyle bir tepki
beklemiyordu belli ki Dervisten, yikildi kadincagiz. Dervis Amcam
annemdeki ¢okiisii tamir edercesine ve ona moral vererek, giizel ve ikna
edicisesi tonu ile, “Gogi, gogi,” dedi. “Bu misafir kizimiz gelmis oglumuza
asik olmus. Birakalim gengleri evlensinler, sevap bile kazaniriz.”

Miibarek adam, sesini biraz daha yiikselterek tam bir otorite ile devam etti
annemi ikna etmeye: “Ha bir de soyle diisiin, olur mu bilinmez ama olur da
olursa ve eger bu gavur kizimiz oglumuzla evlenip bir de sonrasinda
Miisliman olursa, var ya, birak seni beni siilalece cennetlik oluruz.”
Anneminmorarmis yiizii adeta parladi. Sanki pencereden yiiziine giines 15151
diismiistii. Biraz 6nce morali bozulmus, ne diyecegini bilemeyen kadin, son
derece mutluydu. Oh be, diye diisiindiim, en biiyiik engellerden birini agtim.

Annemin génliinii Dervis Amcam sayesinde aldiktan sonra artik sadece
para bulmaya konsantre olup bir an 6nce bu konuyu ¢6zmeye ¢alismaliydim.
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U¢ Bin Liray Nasil Buldum; Ziraat Bankas:, Masar Abi

Bu arada neden ¢ bin lira miktarina karar verdim aciklayayim. Hatirlarsaniz
plana gore babamdan bes bin lira gibi bir sigorta parasi gelecekti. Babamin
[stanbul'dan Golkoy'e getirilmesi icin de iki bin lira 6demem gerektigini
6grendim. Dolayisiyla gelecek sigorta parasindan ancak ii¢ bin lirakalacakti.

Para isi iyice zora girdi. Dayim gormesin diye kagiyordum ondan.
Amcam da benimle kargilasmamak icin benden kaciyordu. Kacan kacana yani.
Bu arada zaman da ugup gidiyor ve Istanbul'dakiler meraktan catliyordu.

Sonra kim akil verdi, nasil giindeme geldi hatirlamiyorum ama o siralar
Ziraat Bankasi koyliilere kredi veriyordu ve ben de kéyiin bir koylisii olarak
hakkim olabilecegini o6grendim. Orada koyiumiiziin biyiigli, herkesin
korkulu riiyasi, anne tarafindan yakin akrabamiz Masar (Ozmen) Abimiz
calisiyor. Rahmetli ickiyi severdi ama icki onu ¢ok sevimsiz bir yaratiga
doniistiiriir, herkes o halinden kagmak zorunda kalirdi. Kime ne zaman nasil
bela olacag: belli olmazdi.

Bir 6nceki yil, yine bir ki tatilinde G6lkéy'deydim. Masar Abi beni ¢ok
severdi, bir aksam misafirim ol, demisti. Meshur, kasabanin en bilinen
mekanlarindan Celik Masa kahve/restoran vardi. Hep orada icerdi o siralar,
bazen her aksam. Ona misafir olacagim aksam orada yemek yedik, ictik, gece
yarisina kadar sohbet ettik. Bana siirekli, “Bibimin (hala) oglu, beni bir sey
acayip rahatsiz ediyor, birisi var, bulup bir-iki vurmadan bu aksam uyku
haram bana,” dedi. Abi bos ver, filan deyip gecistirdim ama o ikide bir konuyu
yine oraya getiriyordu: “Bir bulabilsem soyle yapacam boyle yapacam. Nasil
beceriyorsa kagiyordu benden,” seklinde anlatiyordu bir seyler. Neyse,
kalktik eve gidecegiz, restorandan ¢ikarken sahibinin oglu okul arkadasim
Ismail Atas,kulagima, “Mevliitciim ya, sunu birka¢ aksam icki icmeye baska
bir yere gotiirsene. Bize geliyor ve o burada olunca kimse gelmiyor, valla
sinek avliyoruz,” diye fisildadi.

Yavas yavas eve dogru yiiriimeye basladik. Meshur Képriibasimin
ortalarina dogru kuzeni ve biiyiigii olan Bahattin (Giimiis) Abi Masar Abi'ye
laf att1: “Yine ¢ekmis kafay1 ayakta zor duruyor, su zikkimi adam gibi i¢csene.”
Masar Abi de, “Biiyligiim olmasa var ya, tekme tokat girisirdim ve s6yle bir
rahatlardim,” dedi. “Bos ver abi, biiyligiimiiz bizi kolluyor iste,” dedim ve
yiiriimeye devam ettik.

Tam kopriiniin sonuna geldigimizde ayakta zor duran, bana tutunarak
stirekli soylenen Masar Abi, aniden kolumdan firladi ve karsidan gelen
birine tekme tokat girismeye basladi. Kim oldugunu bilmedigim adam &yle
birkacmaya basladi ki anlatamam.
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Bizimki ayakta zor duruyor. “Abi n’oldu n’apiyorsun!” diyerek girdim
koluna ve yine basladik yiiriimeye. Nasil da rahatlamis bir hali vardi, ayilmisti
sanki. “Ya bibimin oglu, ben gercekten Allah'in adamiyim, Allah'in sevdigi
kullardanim, eminim buna. Giinlerdir bu adami ariyordum, sana aksamdan
beri bahsettigim serefsiz, bizim kiiciik baciya laf atan diirzii buydu! Gordiin iste
bildircin gibi avucumun igine diisiirdii Allah onu. Bir de hakkimda sudur
budur derler! Oh be, nasil rahatladim anlatamam, bir giizel uyurum bu gece!”

Bu koyli kredi isini ¢ozmek i¢in bankaya gidip Masar Abiye icinde
oldugum durumu anlattim. Nasil giinlerdir bor¢ para bulmaya ¢alistigimi ama
basaramadigimi1 paylastim. Perisan bir durumdaydim, moral sifir, sa¢ sakal
karigmis, tiim timitler tilkenmis. Masar Abi sdyle bir yiiziime bakt ve, “Hadi
gel gidelim bizim banka miidiiriine anlatalim durumu, iyi adamdir, eminim bir
yolunu bulur, su koyliilere verilen kredi isini halleder bir sekilde,” dedi.

Midiir beyin odasina girdik; gercekten ¢ok sevecen ve anlayigh biriydi.
icinde oldugum duruma c¢ok iiziildii, anlattiklarima ve samimiyetime de
inandi sanirim. Nasilsa babasindan dolay1 gelecek sigorta parasindan da
borcunu 6der, diye diistindii. “Muhtar da koyli kredisini kabul eder ve imzay1
atarsa ii¢bin lira kredi veririz,” demez mi! Oh be, nasil rahatladim anlatamam,
ucacagim havalara, hemen gittim muhtari buldum ve getirdim miidiire. Ama
mubhtar birtiirlii ikna olmuyor, Nuh diyor Peygamber demiyor.

Tutturdu imza atamam diye: “Kamil Hoca (dayim) duyarsa mahveder beni,
o adam sinirlenince ne yapacagi belli olmaz.” Sabirla muhtar1 dinleyen Masar
Abi patladi sonunda: “Eger imzalamazsan birak Kamil Amcami, ben seni
oldiriirim muhtar!” Muhtar biliyor Masar Abi'nin gergekten sag1 solu belli
olmaz, hem korktu hem de belki sonunda o da acidi aciz durumuma ve
imzaladi kredi bagvurusunu. Sonunda paray1 buldum, 6yle bir rahatladim ki!

Annemin de gonliinii almisim, artik kim tutardi beni, bir an 6nce
Istanbul’a gitmeliydim. Ama kisin tam ortasi, havalar ok kétii ve acayip kar
yagiyor. Yollar tehlikeli ve kimse de gitmek istemiyor Ordu’ya.
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Bir An Once Istanbul’a Dinmek Istiyorum

Rahmetli kuzenim Abdullah Ding ile karar verdik, gidecegiz bir sekilde. G6lkoy-
Ordu yolunda keskin virajlar1 ile meshur Dokuz Dolambag olarak bilinen tehlikeli
yeri bu zor kis kosullarinda ge¢mek ¢ok tehlikeli, neredeyse imkansiz, ama
kararhyiz. Cok geng ama iyi soforliigii ile taninan ¢ok iyi bir taksicimiz vardi.“Ben
gotiiriirim  sizi,” dedi. Zincirledi arabayr ve koyulduk yola. Yaptigimizin
gercekten tam bir delilik oldugunu ve hayatimizi ¢ok biiyiik riske attigimizi
biliyoruz ama bir an &nce de Istanbul'a donmek igin can atiyorum, hem de
canimpahasina.

O meshur Dokuz Dolamba¢’in basina gelir gelmez korktugumuz bagimiza
geldi. Araba bir santim gidemiyordu, Gylece kaldik oracikta. Orada kaldigimiza
siikrediyorduk ama yaklasik birka¢ yiiz metre yiiriimemiz lazim ki yol kenarindaki
bizim meshur Tursucu Asim'in yerine varahm. Isitk ve hayat belirtisi
goéremiyorduk, ama arabada kalirsak donardik, en iyisi Asim’in oraya
yiiriimekti. Basladik yavas yavas yiiriimeye; yolu zor ayirt ediyoruz, acayip de
iisiiyoruz. Hayal meyal hatirliyorum nasil zar zor vardigimizi, kolayca
donabilirdik Asim’in yerinevarmadan.

Iceri girdigimizde artik elimiz ayagimiz tutmuyordu. Bizden saatler &nce,
eskimeshur arazili Land Rover ciple yola ¢ikan G6lkéy milletvekilimiz Kemal
Goniilve yanindakiler de Asim’in orada konaklamaya karar vermisler. Bizi haril
har1l yanan sobanin etrafina ¢ok da yakin olmayacak sekilde oturttular.

Yavas yavas ellerimizi avuglarimizi ovarak 1sinmaya ve kendimize gelmeye
basladik. Sonra da Asim’in meshur tursu ve menemeniyle bir giizel karnimiz
doyurduk! Birkag saat sonra tipi ve kar iyice durunca Kemal Goéniil'iin cipiyle
sagsalim Ordu’ya vardik.

Meshur Dokuz Dolambag'tan goriintii, 2018'de ¢ektigim foto.



iki Hafta Sonra Istanbul dayym Ama Janet Perisan!

Istanbul'a geri dondiim; annemi ikna etmis, ¢ok zor da olsa parayr da
bulmustum ama basgimdan gecenleri anlatsam kimse inanmazdi. Zaten
babamin arkadasi disinda olanlar1 anlatacak kimseler de yoktu ortada. Ben
bakkala ugruyordum ama abi hi¢ orali degildi, siirekli oyaliyordu beni,
“Yaringelecekler, bir yere gittiler,” filan.

Evlerine gidip kontrol etmeyi diisinmedim mi, nasil oldu tam
hatirlamiyorum. Aklimda kalan siirekli bakkala gidip biiyiik bir sabirla ama
cok yorgun, iizgiin ve daralmis durumda bekledigim. Cok koti bir
durumdaydim. Sonunda ne de olsa babamin ¢ok yakin dostu olan abi benim o
halime daha fazla dayanamadi ve bir giin, “Kalk gideyruz bizim eve,” dedi.

Yolda anlatt1 bana her seyi, kiz arkadasinin nasil panikledigini. “Janet
seninle evlenip Istanbul'dan ayrilirsa kendi planlarinin nasil suya diisecegini
diisiindii.” Ben de epeyce gecikince kiza, “Mevliit gelmeyecek, daha 6nce de
Oyle kandirmis bagka turist kizlar1,” demis! Janet de bakmis ben gercekten
yokum ortalikta, ka¢ hafta olmus, kabullenmis durumu ama adeta yikilmus,
¢c6kmiis. “Janet’in durumu ¢ok kotii,” dedi abi. “Umarim toparlar.”

Neyse, eve vardik. Abi basladi yiiksek sesle Almanca bir seyler
soylemeye,kiz arkadas1 miidahale etmeye ¢alisinca ¢ok sert bir dille susturdu
onu ve Tirkge, “Yeter artik, yalan dolan yok bundan boyle!” dedi.

Ben 6yle bekliyorum orada. Janet'e dondii, ona da bir seyler s6yledi
Almanca. Janet inanilmaz bir sevingle, gozyaslarina bogularak sarildi bana.
Gergcekten perisan olmustu kiz, yiizii sivilcelerle dolmustu. Gézleri aglamaktan
kipkirmizi olmus, ¢okmiistii adeta. Her ikimiz de birbirimizden habersiz ¢cok
zor giinler gegirmisiz meger. Tekrar normale dénmiis gibiydi her sey.
Emniyet Midiirligiinden gerekli izinler alindi, islemler yapildi. Bu arada
[zmit'teyasayan halam, en kiiciik oglu Hilmi (Egemen) Abimi Istanbul’a beni
gormeye gondermisti. Bana sahip ¢ikmaya ve yardim etmeye karar vermis.
“Gelsin bizde kalsinlar. Burada evlensinler biz yardimci oluruz,” diye haber
gondermis.

Babamin 6lmeden 6nce satilmasina araci oldugu tarladan ve bunun
izerinden babama da kalan bir miktar paradan bahsetmislerdi bir ara.
Babamin 6liimiinden sonra bu para kardesler arasinda paylasilmis, bana diisen
paradan cenaze masraflan diisiilerek 6deme yapilmisti. Cok sasirmistim, en
azindan amcam ve halam kendilerine diisen paylar1 benimle ve kiiciik
amcamin yetimleri ile paylasirlar diye diisiinmiistiim. Sanirim bu konularin
dedikodusu kdyde akrabalar arasinda da déniiyordu, “yetim ¢ocuklara nasil
vermenmisler paralar1” diye.
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Tam olarak ne oldu, nasil oldu hi¢ bilmiyorum agcikcasi. Belki de halam bu
dedikodulara son vermek istedigi ve 6len kardesine karsi sorumluluk hissettigi icin
bana sahip cikmaya karar verdi, kim bilir. Sonucta Istanbul'da durumum hic de parlak
degildi, elimizdeki para ile nereye kadar idare edecektik, is yok gii¢ yok... Janet'in de
pek parast yoktu. Arkadas: ile Istanbul'a gelip birlikte kuracaklar1 butik diikkanla
gecineceklerdi.

Bu kosullarda, [zmit'te halamlara gidip orada kalmaya karar verdik. Janet ben
nereye dersem oraya gitmeye hazirdi. Kendisini nerede nelerin bekledigini o da
bilmiyordu. Hayatin akisinda ilerliyorduk, plansiz programsiz. Abinin kiz arkadas
hakhymis bu arada, gercekten ben Janet’i aldim ve Istanbul'dan ayrildim. Neyse, o da
kabullendi durumu bir sekilde, umarim ¢ok beddua etmemistir arkamizdan.

Memleketten Manzaralar

Asim Abi'de yegenim Hiiseyin ve
Asim Abi ile 2018'de.

arkadaglarimErkan ve Ates.

Meshur Dokuz Dolambag'tan goriintii, 2018'de ¢cektigim foto.
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Evlilik ve Izmit Maceras1, Agustos 1976

izmit'te sehrin biraz disinda Alikahya diye bir kéyde halamlara yerlestik.
Alikahya, 1960’1 yillarin sonuna dogru halamin kocasi Csaim (Egemen)
Enistemin, ileride kendilerine verilecek tapu karsiliginda kéyliilerden
topladig: paralarla satin aldig1 kocaman bir ciftlikti. Sabanci'nin Lassa, Kordsa
gibi fabrikalarinin oldugu yerin iist tarafi. Simdi Izmit Biyiiksehir
Belediyesine dahil edilmis kocaman bir yerlesim yeri olmus.

O vyillarda, Cihadiye KO6yi'nin neredeyse tamami buraya tasindi.
Akrabalar, cocukluk arkadaglarim, kuzenlerim herkes burada yasiyordu artik.
Herkes cok ilging buluyordu Janet’i. letisim cok zordu, merak ediyordu
herkes, onu gérmek icin gelenlerle ev dolup tasiyordu; ilging bir durumdu.
Janet de sasiriyordu, bu ilgiye ama hosuna da gitmiyor degildi.

Janet'in 6grendigi cat pat Tiirkge ile iletisim kurulmaya calisihiyordu. Ben
de yeni yoéntem ve tekniklerle Tiirkce iletisimimizi kolaylastirmaya
calistyordum, Tarzanca 6grenmeye baglamistim yani. Bu kadar karmasanin
icinde bir de Ingilizce 6grenecek halim yoktu ama bu arada Janet Tiirkceyi
epey hizli 6greniyordu. Hem kendisi ¢ok ¢abaliyordu hem de herkes ona
yardimci oluyordu. Giirciice, Tiirkge karman ¢orman bir dil 6grenmeye
basladi. Tarzanca+ gibi bir sey!

Janetle Agustos 1976'da  Izmit
Belediyesi'nde Hilmi Abimin
sahitliginde evlendik ve béylece
[zmit'te yasamaya basladik. Herkes
israr edince hayatimin ilk takim
elbisesini bir terziye diktirmistik;
hayal meyal hatirliyorum, acik mavi
(turkuvaz belki) genis yaka, genis
paca takim elbise. Bagka hi¢ takim
elbise giyip kravat takma durumum
olmads; ikinci takim elbisemi, yillar
sonra Dijital Oyunlar Federasyon
Bagkani1 olarak donemin Bagbakani
Erdogan'in 2012’de verdigi iftar

davetine aniden
katilmam gerektiginde o giin alip
! . .
Jnaet, ben ve 32 paga pantolon! giy dim!

Hilmi Abim nikah sahidimiz olmustu, cok sade bir nikah oldu, sadece
{iclimiiz vardik nikahta!
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Bizi nelerin bekledigini bilmeden, hicbir seyi umursamadan evlendik. O
kadar naif ve hazirliksiz bir sekilde ilerliyorduk ki sanki hayat bize rolleri
bi¢misti, biz de bu rolleri elimizden gelen en iyi sekilde oynuyorduk.
Gergekten detaylar1 hatirlamiyorum, ama sanirim o siralar {zmit ve Sakarya
cevrelerinde yogun bir cemaat/tarikat hareketliligi vardi. Halamin kocasi
haciydi, evinde bazen misafirler ve toplantilar olurdu. Misafirler gelmeden
Janeti resmen gizlerlerdi gelenler gormesin diye. Sanirim, basi acik gavur
kizio ortamda goriinmese daha iyi olur, diye diisiindiiler. Belki de misafirlere
bir siirii dert anlatmak istemediler. “Gelmis yegenimizle evlenmis vs.” Cok
komik bir durumdu. Ben de evdeysem, Janetle birlikte ¢ikar giderdik bir
yerlere. Ben de saglar1 uzun, iiniversitede okuyan devrimci komiinist bir
tiptim. Bu arada, halam da soyle demisti: “Janet diye isim mi olurmus
Tirkiye'de! Ona Tiirkge isim bulalim.” Janet de begendi bu fikri ve isim
Onermeye bagladi herkes. Bir de, tamamen Janet’in kendi fikriydi ama belki
de halam bir sekilde ona 6neriptetiklemis de olabilirdi tabii: “Tiirkce isimle
birlil;te Miisliiman da olayim tamolsun,” olmustu resmen.

Isim bulunmustu ve Janet ayn1 anda hem Ayla hem de Miisliman oldu.
Dervis Amcam demek ki bunu 6ngérmiis ve annemi, “Miisliman olursa
stilalece cennete gideriz,” diye rahatlatmisti. Siilalemizin yatip kalkip Janet'e
dua etmesi gerekir.

Ekmegimi Kazanmak Icin Is Arays...

fktisat okuyorum ya giiya, iyi koti kendime cekidiizen verip Izmit'te
bankalarda is aramaya koyuldum. Saglar1 kestirdim, sakal tirast oldum ve
basladim basvurulara. Bir an 6nce is bulup bizim icin sehir merkezinde kiiciik
bir ev tutmayr hedefliyordum. Halamlardan ve yasadigimiz bir siirii ufak
tefek sikintidan kurtulmak istiyordum ama maalesef biitiin girisimlerim
sonugsuz kaldi. Bankalar goriisme yapmadan kapidan ¢eviriyordu neredeyse.

Banka isinin olmayacagini anlayinca, ne is olursa yaparim/yapmam
gerekir moduna girdim, ama 6yle kolay degildi is bulmak. Hele ki benim gibi
Ogrenci ve deneyimsiz biri i¢in. Balik pazarinda kosede bir tavuk¢u ditkkan:
vardi.

Sahibi ile nasil tanigtigimizi hatirlamiyorum ancak kendisi de Ankara'da
okudugum okuldan mezun oldugu icin (AITIA) benimle ilgilendi, sohbet etti.
Belki de diikkanin caminda is ilan1 vardi.

Kiiltiiriimiiziin sevdigim 6zelliklerindendir; hemserilik, asker arkadashg,
sinif ve okul arkadashigi gibi bir siirii ortak zeminde hemen dostluk ve ilgi
ortami yaratmak miimkiin oluyor. Tavuk¢u diikkaninin sahibi ¢ok ilging ve
zeki bir adamdi. Benim durumum da ona ¢ok ilging geldi.



Yardimci olmayr ¢ok istedigini ancak kendi durumunun da ¢ok iyi
olmadigini, birkag hafta 6nce sirketinin iflas ettigini, bu noktaya nasil geldigini
tim detaylan1 ile paylasti. “Normalde diikkdna ugramiyorum, siirekli
alacaklilar geliyor,” dedi. Cok iizildim adamin durumuna, imkidnim olsa
benona is verecektim, o derece.

Bu adamcagiz, Tiirkiye'de parca tavuk isini ilk baglatan kisi. Siiper bir
sistemle, cok hizh bir sekilde biiyiitmiistii isi. Izmit, Sakarya ve Diizce
cevrelerindeki koyliilerle anlasma yapmus, tavuk ciftlikleri kurmus. Her seyi
osagliyormus. Koyliiler sadece ciftliklere bakiyor, tavuklar: yemliyormus vs.
O da sonra o tavuklar1 parayla geri alip kesim icin Izmit'e getiriyormus.
Kéyliiler icin de ¢ok giizel bir hazir ismis ve onlar da epey para
kazaniyorlarmigbundan. Bu is alani ¢cok popiiler olmaya ve birkag giiclii rakip
olusmaya baglamis. Hatta bu giiclii rakiplerden birisi, adamcagizin
ciftliklerindeki kendisine ait tavuklari koyliileri ikna edip satin almis. Yani
koyliiler kendilerine ait olmayan tavuklari, baska bir tavukcuya satmuis.
Herhalde aralarinda sézlesme filan da yokmus ki adam ortada kalmis, cok zor
duruma diismiis ve bor¢lanmus.

Neyse, ditkkanin sahibi ¢ok net olarak bana maash is verecek durumda
olmadigini, ancak benim gibi giivenebilecegi birinin de diikkana bakmasinin
iyi olacagini, benim en azindan diikkan1 cevirmeye yardimci olabilecegimi
soyledi. Yani kisacasi, gel buraya g6z kulak ol, benden maas isteme, karin
tokluguna ¢alis, diyordu. “Burada tavuk, yumurta ve peynir var, istedigin
kadar al gétiir eve.” Tam da boyle birini ariyormus.

Kabul ettim hemen, zaten Gyle fazla secenegim de yoktu. Kaldi ki,
dedigi gibi eve her giin yiyecek bir seyler gotiirebilecektim. Tavuk
kizartiyordum, biitiin tavuklar giizelce parcalarina ayirriyordum.

Isi bayag1 kapmistim ve siirekli gelen gidenim de oluyordu artik. Balik
pazar1 yogun bir yerdi; karsimizda gida toptancilar: vardi. Epeyce sosyallestim
oradakilerle, giizel dostluklar ve arkadashiklar kurdum. Belki ileride daha iyi
bir is bulurum, diye diisiinerek burada aylarca calistim.

Izmitteki Evimiz
42 Evler semtinde, iki gozlii kiiciik bir yer tuttuk. Cok basit, biraz yikik dokiik
ve uyduruk bir yerdi ama en azindan kendi evimiz vard: artik. Yemek i¢in
de eve bol bol tavuk, yumurta ve peynir de getirebiliyordum. Bogaz
tokluguna calisip yasiyor, gecinip gidiyorduk.

Komsular ve halamin kizinin kocasinin ailesi bizi ¢ok sevdiler. Arada
sirada onlar da eve yiyecek bir seyler de getiriyorlardi, ama diyetimizin

yiizde doksan1 yine de tavuk, yumurta ve peynirden olusuyordu. Icimiz
disimiz tavuk, peynir ve yumurta oldu.
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Cok komik bir durumdaydik ama isi sakaya vuruyorduk: “Bu aksam
tavugun neresini yesek, diin but yemistik, gogiis ve yumurta olsun, yarin bagka
bir kismini yeriz.”

Orada nasil hayatta kaldik, nasil hastalanmadik hala anlamis degilim.
Bodrum katindaydik ve duvarlardan resmen su akiyordu, o kadar nem vard:
evde. Bir giin ise giderken kiiciik bir kedi yavrusu gérdiim, tellere takilmas,
kurtaramiyordu kendisini. Onu kurtarmaya ugrasirken, kedi panikleyip ¢cok
kotii bir sekilde beni tirmaladi ama tellerden de kurtulmus oldu. Ben olsam
Oylece giderdim ise, ama Janet biiyiik bir panikle, “Hemen hastaneye
gidiyoruz,” dedi. Uunttum kag kuduz asis1 vurdular ama sonuna dogru igne
girmeyecek kadar sertlesmisti her tarafim.

Kac ay boyle devam etti bilemiyorum ama tavuk, yumurta ve peynir
diyetinden gergekten gina gelmeye baglamisti. Arada komsulardan gelen o
giizel yemekler olmasa, kiisiip yemeyecektik birkag giin tatlarini unutalim diye.
Imdadimiza benim calistirdigim tavukcu diikkdninin karsisindaki gida
toptancisinda calisan genc arkadasgim yetisti. Kendisi de yeni evlenmisti,
sohbetvs derken bayag: yakinlastik, kanka olduk. Sik sik gériisiiyorduk ama
hep biz onlara gidiyorduk (cok giizel bir daireleri vardi {zmit'in batisinda),
boylece arada sirada da olsa adam gibi yemek yemis oluyorduk.

Arkadas biliyordu eve habire tavuk, yumurta ve peynir gotirdiigiimii.
Arada sakalasiyorduk. “O kadar ¢ok tavuk yedim ki yumurtlamaya baglasam
sasirmam,” dedim bir giin; ¢ok giildiik, trajikomik bir durumdu. Aniden
durumun ciddiyetini anlayan arkadasim, bir 6neride bulundu: “Biraz takas
yapsak ya, sen bana tavuk, yumurta ve peynir ver, ben de sana karsiliginda
pirin¢ ve makarna filan vereyim.” Siiper fikirdi, takas sayesinde haftada bir-
iki de olsa diyetimize pilav ve makarna ekleyince midemiz bayram etti.

Bu sekilde diise kalka, hi¢ maas almadan ama tavuk, yumurta ve ara sira
pilav ve makarna ile neredeyse bir buguk yil yasadik Izmit'te. Haksizlik
yapmayayim, 1977-1978 yilbasinda ¢ok iyi satis yapmis ve iyi para
kazanmistik. Diikkéan sahibi de sag olsun bana bin lira vermisti.

Alacaklilardan biri diikkdn1 mahkeme ile satisa ¢ikarttirmist1 ve ben de
diikkan sahibi adina agikartirmaya girdim fiyat1 yiikseltmek icin. Nasil bir
panikle bunu yaptigimi hatirhyorum: Ya diikkan iistiime kalirsa ve parayi
benden tahsil etmeye calisirlarsa? Neyse, diikkdn iyi bir paraya birine
satilmigve ben de ¢ok rahat etmistim gorevimi basari ile yapmis oldugum icin.

Bu arada, babamdan kalan sigorta parasi bes bin liray1 aylar sonra aldim.
Bankaya olan ii¢ bin lira kredi borcumu da hemen vadesi gelmeden 6dedim.
Biiyiik bir yiik kalkmisti iistiimden, nasil rahatlamistim. Cok da giizel bir
mektup aldim banka miidiiriinden. Sanirnm hem biraz sasirmis hem de
etkilenmisti kredi borcunu zamanindan ¢ok 6nce 6dedigim igin.
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Bu sekilde devam edersem sirtimin yere gelmeyecegine, hayatta hep
basariliolacagima inandigini yazmaisti.

Kuzenim Hilmi Abinin o yillarda BMW 2002 model arabasi vardi.
Arada]anet ve beni gezdirirdi. Hilmi Abim arabalar1 ve araba kullanmay1 ¢ok
severdi; cok da iyi bir sofordii ama biraz hizh kullanirdi. Bir keresinde
Golciik- Karamiirsel'e gidiyorduk ve bayagi kalabalik goriinen merkezin
icinden gecerken ¢ok kotii bir kaza yapti.

Aslinda ¢ok hizli gitmiyordu, hatta yavaglamisti o kadar kalabalig:
goriince. Kargiya gegmeye ¢alisan insanlar vardi cadde kenarinda; yaya gecidi
ve trafik 1siklarin1 kullanma kiiltiirii sifir, ne acidir ki iilkemizde hala béyle bu
durum.

Maalesef yedi-sekiz yaslarinda bir kiz ¢ocugu, daha sonra halasi
oldugunu grendigimiz kadinin elini birakarak adeta bizim arabanin 6niine
att1 kendini.Kiiciik kiz 6lmiistii; yikildik hepimiz tabii, cok da iirktiik. Herkes
etrafimiza iisiistii. Yetim kizcagiz halasinin yaninda misafirmis, baska kimsesi
yokmus. Olay bir siirii insanin gézii 6niinde oldu ve herkes sofériin sugu yok
diye halayiteselli etmeye calist1. Polis geldi, durumu oldugu gibi anlattik, hep
birlikte haftasonu oldugu i¢in nébetci hikimin veya savcinin karisina ciktik,
¢ok nethatirlamiyorum. Olanlar1 gordiigiimiiz gibi anlattik. Hilmi Abi'yi ve
beni disar1 cikartt1 hiakim, sadece Janet'in iceride kalmasini istedi. Janet de
olanlar1 anlatmisti, belki Ingilizce anlatt1 bilmiyorum. Hakim bana ve Hilmi
Abime inanmadigini ama esim olan yabanci misafire inandigin1 ve Hilmi
Abi'nin biiyiik bir cezadan kurtuldugunu séyledi.
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Ver Elini Ingiltere, 1978

Bu arada Ankara’ya okula gidip geliyordum arada sirada. Olaylarin en yogun
oldugu dénemlerdi; ortam ¢ok karisikti, olaylar almis bagini gitmisti. Durum
hi¢ iyi degildi; ben bunun bu sekilde devam edemeyecegini, bir seyler
yapmamiz gerektigini diisiindiim. Paramiz yoktu, baska is bulamiyordum.
Janet'i ikna ettim. “Sen 6nden Ingiltere’ye git, orada is bul, ben de sinavlari
tamamlar, arkandan gelirim,” dedim ve bir plan yaptik.

Janet Ingiltere’ye gitti. Ben de olaylar, sinavlar derken epeyce ugrasip
durdum Tirkiye'de. Baktim sinavlar bitmek bilmiyor, Ulusoy'un yardimu ile
Samsun’da Hacca giden soforler kontenjanindan pasaportumu ¢ikarttirdim.
Istanbul'da bankalarda bazi islemler yapmam gerekti, sanirim birkag yiiz
dolar d6viz almak icin. Yanhis hatirlamiyorsam Ugur Dogan yardimci
olmustu bu konuda. Boylece hem ilk kez ugaga binmis hem de Ingiltereye ilk
yolculugumu yapmis oldum. ilk izlenimlerimi zar zor hatirliyorum ama
etkilenmistimkesinlikle; cok daha oturmus, diizenli ve gelismis gériiniiyordu
her sey.

Yanlis hatirlamiyorsam Janet, ablasi Carol ile beni havaalaninda
karsilamigti. Detaylar1 hi¢ hatirlamiyorum; pasaport kontroliinden nasil
gectim, Janet gelip beni aldi mi, vs. Trenle Londra’'dan Janetin ailesinin
yasadig1 6nemli bir limankenti olan Southampton’a gittik. Yaklasik bir buguk
saat siirdii tren yolculugumuz. Etraf cok giizel ve diizenliydi. Her taraf
Karadeniz gibi yemyesil ve griydi. Buradaki iklim memlekete ¢ok benziyor,
diye diistindiim. Gectigimizirili ufakli kéy ve kasabalardan c¢ok etkilenmistim,
cok cici evler, diizenli tarla ve ciftlikler vardi. Kisacas1 ¢ok gelismis ve
yerlesmis bir yer oldugu hissini veriyordu. Tiirkiye'nin o giizelim dogasinda
gectigimiz koylerde bile genel olarak ¢irkin sivasiz beton binalar gérmek
icimi karartmistir hep. Bu, zenginlikten ¢ok estetik anlayisiyla ilgili.
Yunanistan bizden ¢ok zengin degildir, ama bilirsiniz, onlarin evleri cici
renklerle, ciceklerle siislenmistir veinsanin i¢ini agar.

Janet uzmanlik alani olan sosyal yardim hemsireligi gibi bir gérevle, bir
huzurevinde ¢alisiyordu. Aldig1 maas yillik ii¢ bin sterlin idi. 1978 icin bile cok
diisiik sayilacak bir miktar. Ev ve kira masraflarim diisiiniince, gecinmek hic de
kolay degildi boyle bir para ile. Janet ailesinin evinde kaliyor ve onlara kira ve
yemek destegi veriyordu. Bizdeki gibi cocuklarin anne baba evinde bedavaya
oturup ve yasamalar1 s6z konusu degil orada. Ingiltere’de maaslar yillik olarak
telaffuz edilir, ii¢ bin sterlin aylik degil, altini ¢izeyim istedim.

Kayinpederim uzun yillar Southampton Limani'nda is¢i olarak caligip
emekli olmustu. Giizel bir bahgesi olan, ii¢ odali, genis sayilabilecek ikiz villa
tipi bir evde kiraci olarak oturuyorlardi.



Nasil Tiirkiye'de komsularca Janet merak edilmigse beni de Ingiliz
komgsular merak etmisti; ama bizdeki gibi 6yle gelmeler, oturmalar, yemek
vermeler yoktu tabii. Ayakiistii merhabalasma, o kadar; zaten sohbet edecek dil
yok, Ingilizcenin I'si yok heniiz. Janet ile Tiirkce konusmaya galistyoruz
Ingiltere’de!

Janet’in Ailesi ile Y asamaya Baslamak

Janet'in evli bir ablasi vardi, Carol ve kocasi Roy (Holly); bize ¢ok yakin
oturuyorlardi. Janet ¢alistigi huzurevine gidip geliyor, bazen aksam nobete
kaldig1 oluyordu. Ben heniiz evde takiliyor, haftada bir-iki kez alisverise filan
gidiyordum Carol ile. Bacanagim Roy ise daha sonra benim de bes yil is¢i olarak
calisacagim kablo fabrikasinda muhasebeciydi. Detaylarin1 daha sonra
paylasacagim; fabrikaya isci olarak girmeme Roy yardimci olmustu.

Dil bilmemek kadar zor bir sey yoktur diye diisiiniiyorum; konusuyorlar,
giiliisiiyorlar hicbir sey anlamiyorum, korkung bir sey.

Kayinvalidem Doris, hafta sonlar1 firinda dana eti yapard: ve gercekten
siiper olurdu; her pazar iple cekerdim. Firinda et (Sunday Roast) ingilizlerin
cok 6nemli geleneksel bir yemegi. Haftada bir et yemek, ailece bir araya gelmek
icin de bahane oluyor. Bu yemek i¢in bayag: bir hazirhik yapilirds, iki-ii¢ kilo
biiyiikliigiinde kocaman bir et pargas: firinda tandir gibi pisirilir, masada ince
kesilerek servis edilirdi. Yaninda genelde Briiksel lahanasi veya karalahana,
bezelye ve firinda kizartilmis patates olurdu. Ayrica kayinvalidemin ¢ok iyi
yaptig1 Yorkshire puding ve custard (muhallebi kivaminda) sos olurdu. Et
gercekten ¢ok lezzetli olurdu, Yorkshire puding ve custard da ¢ok sevdiklerim
arasindaydi. O yiizden pazar giinlerini iple cekerdim. Tadi hala damagimda
diyebilirim.

Ama bezelye ve lahana ¢ok tatsiz olurdu. Haslayip getirirlerdi masaya; hig
tad1 tuzu yoktu, yani biberin ve tuzun bile kurtarma sans1 yok. Pazar giinii
spesiyali olan firinda et ve bir-iki bagka yemek disinda yemekler oldukca farkli
ve tatsiz gelmisti bana. Yemeklere alismam zor olacakt.

Bacanak beni bir aksam siirekli gittigi mahalledeki bir puba gétiirdii; bira
ictik filan, sonra arkadags: ile dart oynamaya basladilar. Ben &yle aval aval
bakiniyor ve etrafi izliyordum olup bitenden bihaber. Bana bakip bir seyler
soyleyip giiliistiyorlardi; ¢ok rahatsiz oluyordum ve ¢ok da ¢aresiz
hissediyordum hicbir sey anlayamadigim i¢in, ama yapacak bir sey yoktu.

Bir ara bacanak dart oynamam igin 1srar etti. Hayatimda oynamadigim bir
seydi, ama genel olarak spor oyunlarina yatkinligim var. Futbol, masatenisi,
bilye (mile) gibi oyunlarda iyiydim ve olduk¢a da cabuk 8grenmistim hepsini.
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Bunu da 6grenirim nasilsa diye hemen denemek istedim. Ik atislarimda
oklar yerlere diisiiyor, dart tahtasi hari¢ her yere gidiyor, onlar da bolca
giilityorlardi. Benim yamuk atiglar byle devam edince tepki ve giilmeler de
artti. Giinahlarin1 almayayim, davranislarinda ne kadar dalga ge¢me ve
asagilama vardi bilmiyorum, ama belli ki egleniyorlardi benimle. Sonralari,
ozellikle kablo fabrikasinda isci olarak calisirken Ingilizlerin yabanci
calisanlara kars1 nekadar 1rk¢1 davranip onlarla acimasizea dalga gectiklerine
tanik olacak ve bu davranislara ben de epeyce maruz kalacaktim.

Neyse, ben bir-iki derken biraz da “koyver gitsin” modunda atmaya
baslayinca bayag: iyi oynamaya ve puan yapmaya basladim. Onlar isaretle
yoluyla, surayr hedef al, filan diyor ben de ona gore atiyordum; kurallar
bilmiyordum ¢iinkii. Bes-on dakika sonra bayag alistim ve daha iyi oynamaya
basladim. Ben daha iyi oynamay: basardik¢a onlar da daha sicak ve yakin
davranmaya basladilar. Roy ile ¢ok az goriistilkk; her nedense o kadar
yakinlasma olmadi aramizda bir tiirli, belki beni kabullenemedi. Dil olmayinca
verimli bir iligki kuramadik tabii baslangicta. Ama yillar sonra ben
Ingilizceyiégrenip oyun konusunda basarili oldugum dénemlerde de 6yle cok
goriisiip sohbet etmedik. Pek fazla ortak noktamiz da yoktu ashnda. Ozel
giinlerde ve Noel zamanlarindaki ailece goriismelerle yetindik.

Ingiltere ¢ok gelismis, diizenli ve tertemizdi. Evler genelde villa
seklindeydi ve hepsinin bahgesi vardi. Sehirler yemyesildi, bahgeli evler, yol
kenarinda kocaman agaglar ve tabii bir siirii parklar vardi. Evler boyle
oluncafakiri de zengini de bahgeli evlerde oturuyordu, biiyiik apartman tarz
yerlesimyerleri ¢ok azdi.

Liman isciliginden emekli olan kayinpederimin ailesinin kendi evleri
yoktu ama cok giizel bahgeli ikiz bir villada kirada oturuyorlardi. Evin 6niinde
kiiciik bir bahge, arka tarafinda ise icinde tavuk kiimesi ve kiiciik kuliibesi de
olan kocaman bir bahge vardi. Bu beni ¢ok etkilemisti; sehrin gobeginde her
seye sahip olabiliyordunuz. Kiimesten arada kendi yumurtalarimizi
toplamakve yemek ¢ok keyifliydi.

Tavuklar1 yemlemek, su vermek vs... Diisiiniin, ¢cocuklar boyle evlerde
vebu sekilde biiyiiyorlar.

Kayinpeder George, kuliibesinde ¢ok zaman geciriyordu. Orada
marangozluk, tornacilik, her tiirlii ufak tefek seyle ugrasir, siirekli bir seyler
tamir eder veya yapardi. Bir siirii alet edevata sahipti, adeta yok yoktu.
Bayagimarangoz ustas: olan rahmetli Kamil Dayimin evinin altinda bile bu
kadar cesitli alet gdrmemistim.

Neredeyse her evin bahcesinde bu sekilde bir kuliibe vardi ve orada bir
seylerle mesgul oluyordu herkes. Ne giizel, dedim, herkes kendi bahcesinde bos
zamanlarini bir seyler yaparak ve iireterek geciriyor.



Tiirkiye’de ise yash ya da geng, cogu
erkekduman alt1 kahvelerde bol olan bos
: ? zamanlarini bosa harciyordu. Gergekten
---- ) —_— toplumu ileriye tasiyacak sekilde
i gl iretmek yerine kahvelerde laf
tiretiyorlardi. Hala da boyle, kahvelere
bir de sosyal medya eklendi.

o

Janet'in ailesinin evi.

Uc giinliik Londra-Istanbul Tren Yolculugu,
Orient Express Degil!

Ingiltere’de biraz kaldiktan sonra sinavlara biraz calismis sekilde Ankara'ya
déndiim. Durum ¢ok kotiiydii ve ortalik acayip karisikti, kan govdeyi
gotiiriiyordu. Boykotlar vs derken, yanlhs hatirlamiyorsam sadece bir sinava
girebildim. Ben bu sekilde iki-ii¢ kez sinavlar i¢in Tiirkiye'ye gidip geldim ama
yol ve diger masraflar icin yeterli paramiz da yoktu. En son yolculugumu daha
ucuz olsun diye trenle yapmistim; hayatimin en kétii yolculuguydu diyebilirim.
Ug giin filan siirmiistii! Janet daha 6nce uzun tren yolculugu yaptig1 igin
bana yolluk bir seyler hazirlamisti, kuru kofte, peynir ekmek vs vermisti
yanima. Yatak filan yok tabii. Nasil yorucu bir seydi, hi¢ bitmeyecek gibi geldi.
franh bir geng ile tanistik ve birlikte yaptik yolculugu istanbul’a kadar. Zavalh,
tamamen hazirliksiz binmisti trene, yiyecek hicbir seyi yoktu. Neyse ki benim
yiyecekleri paylastim onunla; nasil da dualar etmisti!
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Ingiltere’ye Yerlesme, 1979

Janet'in dedesi ve anneannesi bizim kaldigimiz mahalleye yakin yasiyorlardu.
Arada yemege gelirlerdi; ozellikle pazar giinleri geleneksel firinda et
yemeginde bir araya gelirdik. Anneanne iriyari, cok sert mizach bir kadindi.
Dede de tam tersine minnacik ama ¢ok sevimli biriydi. Dil sorunundan dolay:
anlasamiyorduk ama Janet aracilig ile 1915’te Canakkale’de bulundugunu ve
Tiirklerin ¢ok yaman askerler oldugunu anlatmisti. Keske konusabilseydim
onunla, ¢ok isterdim daha detayli sohbet edebilmeyi.

Sigara icmeyi cok severdi ama yasakti, esinden de ¢cok korkard: yakalanacak
diye. Ben yakardim sigara ve birlikte icerdik. Nasil da hosuna giderdi, siirekli
kapiya bakardi yakalanmaktan korktugu icin. Adamcagiz séyle agiz tadiyla
sigara icemeden ¢6ldii gitti. Dede 6liince anneanne de yikildi adeta, o sert kadin
cokiiverdi. Hayata tutunacagi kimse kalmamisti, kocasina &yle bagirip
cagiriyordu ama aslinda o, kendisini hayata baglayan en 6nemli seydi. Dededen
sonra anneanne de ¢cok ge¢gmeden 6ldii. Bunu ¢ok duydum okudum; yash
eslerden biri oliince digeri de arkasindan ¢ok ge¢meden gidermis. Keske
insanlar birbirinin degerini ve 6nemini hayattayken daha iyi anlayabilse.

Ben normal sartlarda ¢ok cabuk uyum saglayabiliyordum; sonugta
cocuklugum siirekli farkli evlerde, farkli aile fertleriyle gecti. Herkesle
uyumlu sekilde yasamayr 6grenmek zorundaydim ve &grendim de. Bu
bakimdan Ingiltere’ye alisip uyum saglamam da zor olmayacakti, ama tabii
bambagka bir iilke ve kiiltiirden bahsediyoruz. Yemeginden havasina, aile
iliskilerine kadar ¢ok farkli ve ahiskin olmadigim sey vardi.

Mesela birka¢ kez Janet ve ablasi ile aligverise gitmistik siipermarkete.
Cokdetayl bir aligveris listesi olurdu ellerinde. Fiyatlar siirekli kontrol eder,
her seyi hesaplarlardi ve planlananin istiinde harcama yapmazlardi.
Tiirkiye'de aligveris yaparken, pazarda 6zellikle, bir kilo da sundan ver, hadi
biraz da ondan alayim filan olur. Ger¢i artik eskisi gibi degil, pazardaki
fiyatlar el yakiyor. Ingilizler alisveris biitcelerini kurusu kurusuna hesap
yaparak olusturuyor ve bu hesaba sadik kaliyorlardi.

Beni esas soke eden ise Janet'in ablasi Carol'un anne ve babalari icin
aligveris yaparken onlar i¢in alinanlar1 ayrica not etmesiydi. Eve geldigimizde
anne ve babasi icin yaptigi aligverisi onlara verir ve sonra da toplam
harcamay1 kayinvalideye gosterirdi. Atiyorum, bes sterlin altmis bes kurus.
Anne bes sterlin vermez veya Carol bes ver yeter, demezdi, kurusuna kadar
hesaplagirlardi her seferinde. Cok tuhafima gitmisti bu. Tiirkiye'de birakin
altmis bes kurusu almayy, bes lira da alinmaz.



Ama Ingiltere gibi daha yerlesik ve oturmus toplumlarda herkesin aylik
gelir diizeyi ve harcamasi hep ayr1 olunca, hayat1 da ona gore diizenlemek
gerekiyor. Ayni zamanda tabii kiiltiirel farkliliklar da kesinlikle s6z konusu.
Yine Tiirkiye'de bir lokantada birkag arkadas yemek yedigimizde, biri veya ikisi
oder parayu. Ingiltere’de kesinlikle herkes kendi parasini 6der mesela.

Bakkallardan bir seyler alirken iki-ii¢ kurus eksigim olurdu ve bir kere
olsun “sorun degil, sonra verirsin veya kalsin” demezlerdi. O iki-ii¢ kurus icin
on, hatta yirmi sterlin bozardi bakkal. Bu da ¢ok garip gelmisti bana. Ama
sonugta Ingiltere’ye kiiltiiriiyle, havasi ve yemegiyle, kisacas1 her anlamda uyum
saglamam gerekiyordu.

Bu sekilde basladi Ingiltere’de yasam. Bu arada Tiirkiye'ye git gel,
sinavlara gir ¢k derken 1979'da Ingiltere'ye tam olarak yerlestim ve
Tirkiye'ye bir sonraki doniisiim 1991'de iki aylik kisa dénem askerlik igin
oldu.

Ingilizcem sifirdi, bir an 6nce 6grenmem lazimdi. Yeterli paramiz
olmadigindan yabancilara destek olmak icin haftada birka¢ saat iicretsiz
Ingilizce kurs veren bir koleje gitmeye basladim. Normalde ders calismay hig
sevmeyen biriydim, ama evde Janet disinda kimseyle konusamamak ve disarida
konusulanlar1 anlamamak iyice canima tak etmisti. Ayrica hald aklim sira
ekonomik planlama iizerine yiiksek lisans yapip Devlet Planlama’nin bagina
gegmeyi hedefliyordum. Universite yillarimda basarisiz buldugum bes yillik
kalkinma planlarini ¢ok elestirmistim ve ¢ok daha iyisini yapmaya hazirdim.

Birka¢ ay icinde Ingilizce dilbilgisini ¢6zdiim. Yavas yavas kelime
haznem de genisliyordu. Kisa siire icinde kolejden ilk sertifikami aldim.
Yiiksek lisans egitiminde gerekli olan Ingilizce icin Southampton
Universitesinde ekonomistlere uygun olarak verilen iicretsiz Ingilizce
kursuna katildim.

Orada bir Tiirk gengle tanistim; lisans yapmaya gelmisti. Siirekli Tiirkce
konusuyorduk; o kadar 6zlemistim ki sdyle rahat rahat konusup kahkaha
atmayl... Baktim bu sekilde Ingilizce Ggrenmem zor olacak, Tiirkge
konusmakisimi zorlagtiriyor, yillarca bilingli olarak Tiirklerden ve Tiirkceden
uzak durdum. Ise de yaradi bu kararim ve Ingilizceyi gercekten kisa siirede
sokmeye ve kavramaya basladim. Daha 6nce belirttigim gibi, ortaokul ve
lisede ¢ok calismadan Fransizcadan hep dokuz-on alirdim. Demek ki dil
Ogrenmeye yatkinligim var, diye disiiniip biraz daha gaz verdim kendime.
Ingilizce dil dersleri aldigim teknik kolej birkag ay sonra sinav yapti. Bu sinav
Ingiltere'nin, hatta diinyanin en saygin iiniversitelerden olan Cambridge’in
hazirlayip organize ettigi 6nemli bir sertifika sinaviydu.



Mevlut Dinc FECH

Ingilizce ile Imtahanim!

flk ingilizce sertifika sinavina girdim ve ok iyi bir sonug almay1 basardim.
Birkag hafta sonra sertifikay1 aldigimda iistiine “passed with credit” gibi bir
seyyaziyordu, yani “kredi ile gegti.” Artik Ingilizceyi 6grendigimi saniyorum
yaaklimca, sertifikada yazan “with credit” (kredi ile)ibaresini $6yle yorumladim:
O kadar iyi bir basar1 elde etmisim ki bana kredi/para verecekler.

Sertifikay1 alip kolejdeki yonetici kadina gittim. Sertifikay1 ve iizerindeki
ibareyi isaret ederek, ne kadar para bu ve ne zaman 6denecek gibi bir seyler
soylemeye calistim. Kadin saskin bir sekilde bakiyordu bana, ne dedigimi
anlamadigindan veya sagmaladigimi diisiindiigiinden. Tekrarlayinca kadin
anlad1 paray1 sordugumu ve istedigimi, pesinden de bast:1 kocaman bir kahkaha.
Bu sefer ben soke oldum, ne demistim ki!

Kadincagiz anladigimdan emin olacak sekilde yavas yavas anlatti; meger
sinavda c¢ok basarili olmusum, kredi ile sinavi gecmisim, yani bir nevi takdir
almak gibi bir sey. Biraz utandim, hatta iiziildiim halime ama ben de bastim
birkahkaha. Ulan, dedim eger bu Ingilizceyi bir ingiliz kadar 6grenmezsem ben
dene olayim!

Birkag ay sonra iiniversite girisleri igin gerekli olan Joint Metropolitan
Board (JMB) sertifikasin1 da basariyla aldim. Ingilizcem istedigim hizda
ilerliyordu; okulda dilin temelini ve gramerini oturtmayr basarmis oldum.
Artikbol bol konusup pratik yaparak daha da ilerletebilirdim.

Demir Leydi Thatcher Basbakan Oluyor, 1979

Bu arada Demir Leydi Thatcher iktidara geldi. Ingiltere’de inanilmaz bir
degisim basladi; “her sey iyi ve farkli olacak” diye pompalanan iktidar
propagandasi, kisa siirede iilkenin sosyal yapisini altiist etti. Sonradan
duyduguma gore Tiirkiye'de de Turgut Ozal hiikiimeti bu Ingiliz politika ve
siyasetinden esinlenmis. Onemli kurumlar 6zellestiriliyor, sendikalar etkisiz
hale getiriliyor, maden ocaklar1 kapatiliyordu. Daha sonra, Tiirkiye'de “kelle
vergisi” olarak bilinen vergilerle birlikte Ingiltere’de bayag1 bir sosyal patlama
oldu. Bir yandan sosyal haklar kisitlanirken diger yandan gelir vergisinde
indirimler yapiliyordu. Daha sonra Falkland Savasi ile birlikte Thatcher yillarca
iktidarda kaldu.



Bu arada Demir Leydi Thatcher iktidara geldi. Ingiltere’de inanilmaz bir
degisim basladi; “her sey iyi ve farkli olacak” diye pompalanan iktidar
propagandasi, kisa siirede iilkenin sosyal yapisini altiist etti. Sonradan
duyduguma gore Tiirkiye'de de Turgut Ozal hiikiimeti bu Ingiliz politika ve
siyasetinden esinlenmis. Onemli kurumlar &zellestiriliyor, sendikalar etkisiz
hale getiriliyor, maden ocaklar1 kapatiliyordu. Daha sonra, Tiirkiye'de “kelle
vergisi” olarak bilinen vergilerle birlikte Ingiltere'de bayagi bir sosyal
patlama oldu. Bir yandan sosyal haklar kisitlanirken diger yandan gelir
vergisinde indirimler yapiliyordu. Daha sonra Falkland Savag: ile birlikte
Thatcher yillarca iktidarda kaldu.

Bu politikalarin beni kisisel olarak en ¢ok etkileyen kismi ise yabanc
Ogrencilerden alinan yillik dokuz yiiz sterlin 6grenci iicretinin ii¢ bine
firlamas: oldu, yani Janet'in bir yilda kazandigi maas! Benim yiiksek lisans
hayalleri de suya diismiis oldu b6ylece.

Basladim is aramaya. Universite mezunuydum ya, aklim sira stajyer
b&liim menajeri/miidiirii gibi isler artyordum. Bu yénde egitimi ve yetenegi
olanlari ise alip egiten sirketlerin is ilanlar1 vardi. Sanirim yirmi kiisur yere
bagvurdum. Cogu cevap bile vermedi. ilk defa ciddi bir sekilde is arryordum,
ne kadar zor olacagini, nelerle karsilasacagimi bilmiyordum.

Aradan haftalar gectikce bu sekilde is bulamayacagimi anladim. Para
kazanmak icin giiniibirlik gotiirii isler bulmaya yardimci olan bir yer
buldum, Manpower gibi bir ad1 vardi. Bildiginiz amelelikten bahsediyorum.
Kamyon yiiklemek/bosaltmak veya birkac giin bir isyerinde, fabrikada gegici
isci olarak calismak gibi. Daha 6nce béyle agir isler yapmamistim hig, ama
para kazanmamiz lazimdi ve bagka alternatif de gériinmiiyordu. Kayit oldum
bu isbulma kurumuna ve bu tiir isleri yapmaya basladim. Haftalar boyunca,
birkac giin siiren cesitli isler yaptim. Insaatta kum, cakil tasimaktan kamyon
yiikleyipbosaltmaya kadar bir siirii is... Acayip yorucuydu ve paras: da o kadar
iyi degildi, ama yine de iyi geldi bana. En azindan bir seyler yapiyordum ve az
daolsa birka¢ kurus kazaniyordum.

Ben de artik bir seyler kazanmaya baslayinca iki odah kiiciik bir daire
tuttuk bir belediye sitesinde. Artik sehir merkezine daha yakindik ve en
6nemlisi kendi evimiz vardi iyi kétii. Boylece yeterli ve diizenli para kazanmak
daha da 6nemli hale gelmis oldu. Kira, yeme i¢cme derken zar zor getiriyorduk
ay sonunu. Tiirkiye'de yasadigimiz sefil hayattan pek fark yoktu neredeyse
ve1979'un sonuna geliyorduk. Belediyeden kiraladigimiz ev, izmit'te duvarlar:
suicinde olan evimizden ¢ok ¢ok daha iyiydi tabii. Yerden isitmasi, sicak
suyu, her seyi vardi.
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“Iscisin Sen Isci Kal”

Bir aksam bacanaklarda yemek yerken ben direkt Janet'e sordurdum, bacanak
bana yardimci olur mu diye. Sonucta adam O6nemli bir fabrikada
muhasebeciydi. “Sen fabrikada yapamazsin, ¢ok sikici ve uzun saatler calismak
gerekiyor. Ayrica disaridan ig¢i almiyorlar, sadece orada calisanlarin
tanidiklarin1 igse aliyorlar, ¢ok kapali bir sistem,” diye anlatmaya basladi.
“Calisanlara yiizde yirmi bes mesai yaptirtyorlar fazla isci almamak icin,”
filandiye de ekleyerek cok kotii bir tablo ¢izdi, “sen bu isi unut” dercesine.

Resmen yalvardik bacanagim Roy’a; “Bagka caremiz yok, masraflarimiz
cok fazla, sen de beni akraba kontenjanindan aldirsana,” diye rica ettim. “S6z
vermiyorum ama ydnetimle konusurum,” dedi. Kisa siire icinde bir goriisme
ayarladi, iyi kotii Ingilizcemle is goriismesi yaptim. Aynen Roy'un yaptig
gibisiirekli isin ¢ok kotii ve sikict oldugunu, benim gibi {iniversite mezunu biri
icinuygun olmadigini vs anlattilar. Sanirim isi ne kadar isteyip istemedigimi
test ediyorlard: veya gercekten yapamayacagimi diisiindiiler. Ama ben 1srarla
bu isi istedigimi ve en iyi sekilde yapacagimi anlatip onlari ikna etmeye
calistim.

Uzatmayayim, bir sekilde ikna oldu yonetim ve beni ¢ok da istemeyerek
ise aldilar. Sanirim en biiyiik korkulari, benim ise ve zorluklara dayanamayip
kisa siire iginde ayrilma ihtimalimdi. Diinyanin en biiyiikk kablo
fabrikalarinin birinde bes yil siirecek “kablo isciligi” maceram bdylece
baslamis oldu. Tamamen tesadiifi de olsa, biiyiikk hayal ve beklentilerle
geldigim diinyanin en gelismis iilkelerinden, Ingiltere’de isci olarak
calistyordum. Cem Karaca'nin “Iscisin Sen Isci Kal” sarkisin1 mirildanmaya
basladim bile.

Standart Telephones and Cables (STC) kablo fabrikasi diinyanin en
O6nemli fabrikalarindan biriydi. Kitalar1 birbirine baglayan, on binlerce
kilometre uzunlugunda, denize ve topraga gomiilen telekomiinikasyon
kablolan iiretiyorduk! Bu sekilde bir fabrikada ise baglamak moralimi ¢ok
bozmustu ama ayn1 zamanda da kararliydim, dayanacaktim ve ¢alisacaktim
burada. Bir defa parasi ¢ok iyiydi, mesai bile yapmadan Janet'ten iki-ii¢ misli
daha fazla para kazaniyordum, maaslarimizi da haftalik aliyorduk.

Is gercekten gok uzun ve sikiciydi. On iki saat vardiya, sabah yediden
aksam yediye kadar. Bu kadarla olsa yine iyi, dort giin giindiiz, dért giin gece
vardiyasi; uyku diizenim allak bullak olmustu. Geceden giindiize, giindiizden
geceye gecisler cok zorluyordu. Bir de iistiine yiizde yirmi bes mesai, iki
haftada bir dort giin yerine alti giin; daha da kotiisti, sanki normal isimiz
yeterince kotii degilmis gibi, mesai yaptigimizda da hep en kotii ve agir isler
veriliyordu.

1985 yilinda fiber optik kablolara gegis ve iiretim denemeleri bagladi.
Miihendislerle ilk denemeleri ben yaptim.



Ta o yillarda yavas yavas analog kablolar, fiber optik kablolarla degistirilmeye
baslandi ama 807 yillarda iirettigimiz on binlerce kilometre analog kablo hala
bir siirii {ilkede kullanimda ve bu kablolarda benim de emegim var. Mesainin
yanu sira, iiretilen kablolarin ¢ok biiyiik gemilere yiiklenmesi gibi bir is de vardi.
Fabrika Southampton Limani'na ¢ok yakindi ve miithis bir sistem kurulmustu.
Fabrikada iiretilen kablolar direkt fabrikadan gemideki devasa tanklara
yiikleniyordu, binlerce kilometrelik kablodan bahsediyorum. Kablolarin
topraga gomiilen kisimlar1 son derece kalin ve agirdi. Paslanmasin diye
tamamen ziftle kaplaniyordu.

Kablonun gemilere yiiklenmesi isinden ¢ok para kazamihiyordu. Isciler
adetayiikleme bizim vardiyaya denk gelsin diye dua ediyorlardi. Par¢a/gétiirii
is gibiydi ve belli bir iicreti vardi. Yiikleme tamamlaninca paydos edip eve
gidiyorduk. Dolayisiyla, deli gibi caligip bir an 6nce isi bitirmeye ¢alisiyorduk.

Ingiliz Isci Symif ile Hasir Nesir Olmak...

Genel olarak fabrikadaki islere ufak ufak alismaya baglamistim ama mesaiden
nefret ediyordum, 6zellikle kablo yiikleme kismindan. Giinlerce her tarafim
agrirdi. Hele o ziftli kablolar1 yiikleme sonrasinda giinlerce saglarimdan zifti
cikaramazdim. Cok giiclii, 6zel ama rezalet bir sampuan vardi kullandigimiz.
Eminim saglarimin dékiilmesi genetik, ama zift ve sampuanin da bunda ¢ok
etkisi oldu.

Cok sanslhi veya torpilli olursan kablonun fabrikadan gemiye akis hizini
ayarlayan kontrol istasyonunda is alirdin ve o zaman “yasardin.” Mesela
sendika temsilcilerinin yakinlar1 veya arkadaslari hep torpilliydi. Insan
diinyanin her yerinde ayni, sistemi suistimal edip bireysel avantaj saglamak
bizim bencil dogamizda var. Hiz kontrol panelinde ¢alismak bana da bir kez
denk geldi nasilolduysa.

Bu kablo yiikleme isi beni mahvediyordu. Parasi batsin istemiyordum, artik
belim de agrimaya baslamisti ve korkuyordum bir taraflarimi sakatlayacagim
diye. Bir yolunu bulup kaytarmaliydim. Saglik ocagindaki doktoruma gidip
adeta yalvardim. Bana, “Bu tiir agir ¢alismalar i¢in beli uygun degil,” diye rapor
verdi. Eminim devam etseydim belim gercekten ¢ok daha kotii olacakti.

Sendikacilar ve yonetim birkag¢ kez tehdit etti beni, “Herkes gibi sen de
yapacaksin, mesai ve gemi yiiklemesini yoksa isten atilirsin,” diye. “Kimseye
haksizlik yapmiyorum, kimsenin hakkini yemiyorum ki.

Benim yerime c¢alismak i¢in can atan bir siirii isci var, gercekten belim
kaldirmiyor bu agir isi, yapamiyorum,” dedim ve ikna oldular. Gergekten de
benim yerime yiiklemeyi yaparak ekstra para kazanmak isteyen onlarca is¢i
vardi.
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Kisa siirede isin sikiciligina ve zor kosullara ragmen fabrikaya, iscilere ve
ortama alismaya basladim. Bu arada Ingilizcem gok hizh gelisiyor, isilerden de
sokak dilini ve argo ne varsa 6greniyor, hatta bir kismin1 da tam anlamadan
kullaniyordum.

Epeyce Pakistanl ve Hintli vard fabrikada. Ingilizler cok acimazsizdi onlara
kars1. Onlara ¢ok kotii davraniyor, siirekli kiifiirlii konusarak dalga geciyorlardi.
Ingilizlerin 1rk¢1 olduklarimi ¢ok hizh fark etmistim, ama bu kadar koti
davranacaklarini diisiinmemistim.

Ben zaten goriiniis olarak Ispanyol veya Fransiza da benziyor olabilirdim; tam
olarak nereden geldigim belli olmuyordu ama herkes biliyordu Tiirkiye'den
geldigimi. Digerleri kadar olmasa da benimle de dalga geciyorlar, hakaret filan
ediyorlardi arada sirada. Ama esimin ingiliz olmasi, yani “eniste” olmamdan
dolayibiraz torpilliydim sanki.

Yaptigim isi ¢ok iyi kavradim, birka¢ ay icinde kablonun ilk iiretim
hatlarindanbirinin basina gectim, yani usta is¢i oldum. On iki saatlik vardiyada
bir saat cahgiyor, bir saat kantinde dinleniyorsun. Is o kadar yavas, sikic1 ve
yorucuydu ki... Kantinde genelde kigit oynaniyordu, kimi kitap okuyor, kimi
dinleniyor (uyuyor),bir sekilde geciyordu zaman.

Kablo Uretirken Fikir Uretiyorum

Cahistigim tiretim hattiyla ilgili stirekli kafa yorup akilli ¢6ziimler iiretmeye
calistyordum. Uretimde cok fazla tasarruf saglanabilecek yerler ve bosluklar
gormeye basladim, bunlara yonelik siirekli aragtirma yaparak c¢6ziimler
6nerdim. Bazen miihendislerin hosuna gitmiyordu bu; isci gelmis onlara akil
veriyor, islerine karisiyordu, ama sendikanin da destegiyle iic 6nerim kabul
gordii ve soylendigine gore Onerilerim sayesinde yiiz binlerce sterlin
degerinde tasarruf saglandi. Ik iki 6nerim icin elli'ser sterlin &diil aldim.
Uciincii ve en 6nemli 6nerim icin, ki en biiyiik tasarrufu bu saglamisti, sadece
bes pound verdiler. Neymis efendim, bu fikir daha ©6nce miihendisler
tarafindan konusulmus ama heniiz uygulamaya sokulmamis. Fazla iistiine
gitmedim, belki hakkimi arasam daha fazla 6dil alabilirdim ama giiniin
sonunda gordiim ki enfazla elli-yiiz sterlin veriyorlardi.

Bu durumda verilen para 6diiliinden ziyade, basarili oldugum ve ¢ok yerinde
coziimler 6nerip iyi sonu¢ aldigim igin ¢ok memnundum. Akil ve mantik
yiiriiterek, bilmedigim bir iste éneri ve ¢6ziim iiretecek kadar ilerlemek bana
cok keyif veriyordu. Bes sterlin kagit parayr hattin {izerindeki elektronik
kontrol panelinin iizerine astim.



Uciincii basarih 6nerim ise suydu: Kor kablo, bir siirii tel bobinin otomatik
olarak donerek ilerleyen iiretim hattinda 6nce gelik halata doniistiiriiliip, ayn1
anda etrafi bakir ile kaplanip kaynak ile kapatiliyordu. Bu sistem tam hiz
calistiginda dakikada yirmi metre kor kablo iiretebiliyordu. Bu kablo hatasiz
olmak zorundayds, yani icinde kirik tel veya iyi kaynak yapilmamus, dikisinde
acik olan bir bakir kaplama icermemeliydi. Uretim hatti tam hiz calisinca
yiiksek gerilim olusuyordu ve sistemde onlarca bobin hizli bir sekilde dondiigii
icin bobindeki kétii sarmalamadan kaynaklanan en ufak bir kasma celik telin
kopmasina neden olabiliyordu. Bobinler otuz-kirk metre uzunlugunda
korumali kafesin icinde belli araliklarla déniiyordu; tel kirilinca/kopunca
otomatik alarm sistemi devreye girip iiretim hattindaki ustalar1 uyarirdi. Usta
hemen sistemi yavaslatir ve kopan kablo ucu halatin olusma noktasina
gelmeden 6nce iiretim hattini durdurup uglar1 bulup kaynak yapar ve sistemi
tekrar calistirirdi. Kaynak yapilan yer daha sonra gemilerde 6zel bir sekilde
tamir edilirdi.

Bobinlerin durumlarini kontrol etmek veya iiretim hattinin bagka
safhalarinda iiretilen kabloyu kontrol etmek icin usta hatt1 dolagirdi. Bu esnada
ve Ozellikle 6ndeki bobinlerden birinin teli koptugunda zamaninda sisteme
miidahale edip hatt1 yeterince yavaslatmak ¢cogu zaman imkénsiz olurdu. Ben
de, ustanin miidahale etme durumunu minimize etmek ve olasi biiyiik
kayiplar1 6nlemek icin, tel koptugunda sistemin otomatik olarak yavasca hiz
diisiirmesini 6nerdim. Miihendisler bu onerimi kisa siirede ve basarili bir
sekilde sisteme entegre etti. Benim ¢alisigim yillarda en azindan on-on bes
kezsistem bu sekilde yavaslamis ve onlarca metrelik kablonun hurda olmasim
Onlemisti. Yanlis hatirlamiyorsam, kablonun bir metrelik iiretim maliyeti
yaklasik yiiz-yiiz elli sterlindi. Tabii tel kopup iiretim hattinin halat sathasini
gectiginde sistemin tamamen devredisi kalmasinin ve bazen saatlerce tekrar
kalibre edilip normal hale gelmesinin maliyeti de ¢ok yiiksekti.

Tel kopunca sistem otomatik olarak yavagliyor ve usta panel basinda olmasa
da otomatik yavaslamay: fark edince hemen gerekli miidahaleyi yapip sistemi
durduruyor, kopan teli bulup gerekli tamirati yaparak sistemin hizlica
calismasini saghyordu.

Karmagik bir iiretim hattinda yapilan basit ama pratik bu ¢6ziim, belki
de fabrikaya uzun vadede yiiz binlerce, hatta milyonlarca sterlin tasarruf
saglamistir.

Fabrikadaki I ngiliz Iscilerin Y abancilara Karsi Tutumu

Genel olarak herkesle iyi geciniyordum; ¢ok yakin oldugum bir Avustralyali ve bir
de Jamaika asill bir Ingiliz arkadasim vardi. Futbol, squash gibi oyunlar oynadigim
Ingiliz arkadaslarim da vardi.



Kablo Fabrikasindan Gemiye Yiikleme

Ingilizler siirekli hakaret ve kiifiir savuruyorlardi. Ozellikle geng bir
Pakistanh vardi; onun ¢ok iizerine gidiyorlardi, ¢ok da iiziiyorlardi. Bir giin
Avustralyali arkadasimdan bana Ingilizleri cok kizdiracak bir kiifiir/hakaret
Ogretmesini rica ettim. “Goriiyorsun, bana da kétii davraniyorlar, biz
Avustralyalilar1 Ingiliz bile saymiyorlar,” dedi, “ve biz genelde onlara
‘pommybastard’ deriz ve hi¢ hazzetmezler.” Avusturyalilarin Ingilizlere kars:
kullandigiasagilayic argo sézciiktiir bu.

Ben iyice yerlestirdim bu hakareti kafama ve kullanmak igin firsat
kollamaya koyuldum. Bir giin kantinde oturuyoruz; klasik Ingiliz grup, cay,
kahve, sohbet, girgir... Bizim Pakistanh kapidan girer girmez basladilar yine,
“Hey Pakistanli, bize suradan cay al gel, cabuk ne duruyorsun!” ve ardindan bir
stirii kiifiir siraladilar. Cocuk ¢ok iizgiin yine, aglamakli.

Soyle bir kalktim herkesin dikkatini cekercesine, piirdikkat bana
baktilar. “Hey you! Enough! Stop it you pommy bastards!” diye bagirdim.
“Bana bakin! Yeter! Kesin artik sizi gidi pommy pigler!” gibi bir anlami vardi
bunun.

Abartmiyorum, kimsenin agzini bicak agmiyordu; bizim Avustralyal: kis
kis giiliiyordu. Ingilizlerden biri sordu, “Nereden 6grendin bunu?” diye. Ben
de, “Onemli mi nereden &grendigim, onemli olan dogru oldugu!” deyince
herkes kahkahayr basti. O minnacik hakaret zaferi hem bizim Pakistanliy1
sevindirdi hem de Ingilizlerin yabancilara kars1i davramis ve tavirlarinda
epeyce yumusama saglamis oldu. Sonra 6grendiler hakareti Avustralyalidan
6grendigimi; “Eger dikkat etmezseniz daha bagka hakaretler 6grenecegim,”
diye de uyardim takilarak.



m Hayat Bir Oyun

Hos Geldin Bebek Nejati! Kasim 1980

Artik ev, is filan vardi, yavas yavas yuva
tamamlaniyordu. Janet Nejati'ye hamile kaldi ve
Kasim 1980'de oglumuz diinyaya geldi. Inanilacak
gibi degildi, iniversite yillarinda arkadaslarimla
nasil da hararetle tartisirdim, “Otuz yasina kadar
evlenmem,” diye. On dokuz yasimda, hem de hala
y, iiniversitedeyken evlenmis, Nejatinin gelisi ile
S simdide genc yasta baba olmustum.

~ Nej cok saglikli, dort kiloya yakin bir bebek olarak
o diinyaya geldi.

Oglum dogmadan 6nce hayal giiciimii zorlayarak
ilging bir olasilik iizerine beklentiye girmistim;
babamsarisin ve mavi gozliiydii, Janet de 6yle, benim
gozler ise kahverengiydi. Acaba oglumun bir gézii
mavi,diger g6zii yesil olabilir miydi? Nasil da miithis
bir seyolurdu!

Oyle bir sey olmad tabii ki, ama Nej'in gok giizel
mavi gozleri oldu. Yillar sonra David Bowienin iki
farkli renkte gézii oldugunu fark edince ¢ok da
sagmalamadigimi diisiinmiistiim.

Sonra bunun dogal olmadigini, bir arkadasinin attig1 yumruk sonucu bir
g6ziiniin renginin degistigini ogrenince de ¢ok sasirmistim! Cok giizel bir
bebekti Nej. Bir yasindayken Kodak’in bir fotograf yarismasinda kategori
birinciligi almislig: bile vardi. Fotograftaki giizel cocuk, biiyiiyiince de yakisikli
bir delikanl oldu.

Oglum olursa babamin adin1 vermek istemistim. Janet de hig itiraz
etmedi ve Oyle yaptik. Babamin adi niifusa, “Necati degil Nejati” olarak
kaydedilmisti.Ben de ayni sekilde, diizeltmeden babamin ismini verdim oglana.
Geriye doniipbaktigimda keske hem Ingilizce hem Tiirkge isim verseymisim,
diyorum. Tamamen Ingiliz gibi goriinmesine ve anadili Ingilizce olmasina
ragmen isminden dolay1 ¢ocukcagizin okulda ve genel olarak arkadagslar
arasindacekmedigi kalmadi. Siirekli onunla dalga gegtiler ve takildilar ismiyle
ilgili. Kahrolsun irk¢ilik!
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Janet'le 1980 yillarinda

Janet Ercan Giindogdu nun Oliimiinii Haber Veriyor!

Tam tarih ve ginii hatirlamiyorum, fabrikada gece vardiyasinda
calisigimicin o sabah eve gelir gelmez uyumustum. O gece Janet riiyasinda
kuzenim Ercan Giindogdu'nun 6ldigiini gormiis.

Janet o siralar Tarot kartlar1 ve
medyumlukile yogun sekilde ilgileniyor, arada
bana bilgi veriyordu; s6yledigi baz1 seyler ¢ok
da sasirtiyordu acikgasi. Ama benim pek ilgimi
cekmiyordu, ciddiye de almiyor ve
inanmiyordum.

Ogleden sonra uyandigimi fark edince
yanima geldi ama ¢ok iizgiin oldugu yiiziinden
anlagiliyordu. “Aksam c¢ok iiziicii bir sey
gordiim,¢ok tiziilecegini bildigim i¢in s6ylemek

istemiyorum ancak s6éylemem gerektigini de
diisiintiyorum,” deyince sagkin sekilde bakarak,
“Cok tiziilsem de bilmek isterim,” dedim. Cok iiziilmeyeyim diye biiyiik bir ¢caba
icinde bagladi anlatmaya, sanki birisi olanlar1 ona haber vermis, o da bana
aktariyordu. “Cok iizgiiniim ama kuzenin Ercan 6lmiis,” demez mi? Soke
oldum tabii, ama yeni uyanmama ragmen aklim ve bilincim yerindeydi;
kendisinin ¢ok iizgiin oldugunu gordiigiim icin hafiften kizarak, “Sen
nereden bilebilirsin Ercan’in 6ldiigiinii, kimse ile yazismiyoruz, kimseden
haber almiyoruz, telefon vs bilgimiz bile yok kimsede,” dedim.



' Hayat Bir Oyun

“Biliyorum sana sagma gelecek ama,” dedi ve devam etti anlatmaya, “aksam
rilyamda goérdiim, Ercan’t vurdular, hem de arkadan, epeyce yerde kendini
sirikledi ama kimse yardimmna gelmedi ve oracikta 6ldi,” gibi zor
hatirlayabildigim seyler soyledi. Janet, Ercan ile Istanbul'da tanismisti
Ingiltere’ye dsnmeden 6nce.

Tabii yikilmistim ama inanamiyor ve inanmak da istemiyordum.
Gergektende ilk yillarda Tirkiye ile neredeyse hig iletisimim yoktu, kuzenim
Abdullah Ding¢ ile mektuplasmistik birka¢ kez, Nejatinin ilk aylardaki
fotograflarini paylasmistim kendisi ile.

Tabii aradan yillar gecti, tam detaylar1 hatirlamam ¢ok zor ama 1991 yilinda
ilk Tiirkiye'ye dondiigiimde Ercan’in 6liim detaylarini kuzenim Ali
Ozmen'den (Ercan'n dayisi) 6grenmis, Janet'in anlattiklarina ne kadar
benzedigini fark etmistim.

Gecmis Hayatta7. Henry olmak!

2016-2017 yillarinda tekrar Ingiltere’ye yerlestigimizde, gecmis hayatimda
Ingiltere’nin krallarindan 7. Henry oldugumu da Janet'ten 6grenecektim! Janet
ile birka¢ kez goriismiis, Southampton’da bir bakimevinde ¢ok hasta olan
annesini de birlikte ziyaret etmistim. Goriismelerimizde Nejati'den kizim
Sila’ya, Tiirkiye'den Ingiltere’ye bir siirii seyi konustuk.

Sohbet ederken, konu nasil agildi hatirlamiyorum ama insan ve
diinya meseleleri, insanligin ve diinyanin geldigi noktanin ne kadar iziicii
oldugu vs gibi ciddi seyleri konusurken bu medyumluk olay1 giindeme
geldi. “Tekrar diinyaya geldigimizde hem insanoglu hem diinya ¢ok daha
giizel olacak,” gibibir sey soyleyince biraz da kizarak, “Sen inanmiyorsun
benim bu medyumluk olaylarina biliyorum, ama istersen ge¢miste kim
oldugunu s6yleyebilirim,” dedi. Ben de, “S6yle bakalim, merak ettim simdi kim
oldugumu,” dedim. “Giilme ama,” dedi ve devam etti, “sen Ingiltere Krah 7.
Henry idin,” demez mi! “Yok ya!” dedim! “Simdi anlagildi ta Cihadiye
Koyi'nden kalkip seninle evlenip ingiltere'ye niye geldigim! Ama 8. Henry
olsam daha iyi olurmus sanki, kader utansin,” gibi bir sey deyince epeyce
giiliistiik. Icimden de hemen OrhanGencebayn gengligimde ¢ok soyledigim
“Kaderimin Oyunu” pargasini mirildandim!



Ve Annem Ingiltere de

Annem Izmit'te bizimle zor da olsa
biraz kaldi. Janetlle tanisti ve onu cok
sevdi. Ingiltere’deyken aklim hep
Tirkiye'de, annemdeydi. Sonunda bir
sekilde ikna edip getirdik Ingiltere’ye.
Dil yok, es dostyok... Biliyordum cok zor
olacagini, ama torunu Nejati ile idare
eder, diye diisiindiim. En azindan

birlikte olmamiziyiydi.

Janet de ¢ok destek ve yardimci olmaya ¢alist1. Cat pat Tiirkce konusmaya
calisiyorlardi, annemi gezdiriyordu, birlikte vakit gegiriyorlardi.

Southampton’da tanidigim sadece bir Tiirk erkek vardi. Onun da esi
Ingilizdi ve onun da annesi gelmisti bir ara. Cok iyi oldu annem igin, ailece
goriistiik birkag kez. Ama anneme yetmiyordu sinirh sayidaki goriismeler ve
Tiirkce sohbetler.

Aradan aylar gegince artik Nejati de yetmemeye basladi ona. Akli hep
Tirkiye'deydi ve siirekli beni ve bizi ikna etmeye ¢ahisiyordu, Tirkiye'ye
déniin, diye. O da hakliydi, bizden baska kimsesi yoktu Ingiltere’de. Her ne
kadar hayatin1 adadig: oglu ve simdilerde de ¢ok evdigi torunu olsa da, bu
yabanci iilkede sikiliyordu. Yemegi, dili, dini, es dost akraba yoklugu ¢ok
zorlamaya bagladi annemi. Inanilmaz zor bir durumdu benim icin de;
Tiirkiye'de darbe olmustu, her sey altiisttii... Biz ise iyi kot Ingiltere’de bir
yuva ve hayat kurmaya baslamistik ve eve bakacak kadar para kazandigim
birisim vardi. Tekrar Tiirkiye'ye, mechule dogru iki-ii¢ yasinda bir ¢ocukla
nasilgider, gitsek orada n’apardik? Janet ile yasadigimiz zorluklar: tekrar ve
hele Nejati varken nasil gégiisleyebilirdik? Bir siirii zor ve cevab1 olmayan
soru...

Cok detay hatirlamiyorum ama bir ara annem benim Tiirkiye'ye donmemi
o kadar cok istemisti ki, Janet ile kavga etmeye ve beni ona kargs:1 kigkirtmaya
baslamist1 zavalli kadincagiz. Bazen sabahin koériinde yorgun argin eve
geldigimde daha kapidan iceri girmeden hem annem hem Janet birlikte beni
karsilar, biri Tiirkce diger Ingilizce birbirlerini bana sikayet ederlerdi. Ne zor
bir durumdu; baslangicta her ikisini dinler, ortam1 yumusatmak i¢in ¢ok
ugrasirdim ama hicbir faydasi olmazdi. Giderek birbirlerine resmen diisman
olmuslardi. Nasil detayli anlatirlardi sunu yapti, béyle yapt1 diye... Sonunda
artik dayanilmaz hale gelmisti durum benim i¢in. Artik kapidan girer
girmez, daha agizlarini agmadan her ikisine kendi dillerinde artik
dinlemeyecegimi, ¢ok yorgun oldugumu ve dinlemeye ¢ekilecegimi séylemeye
baglamistim.



Artik annem de anliyordu benim Tiirkiye'ye doniisiimiin ¢ok zor olacagini.
Kendisi de i¢inde oldugu duruma daha fazla katlanmak istemiyordu. Bir siirii
sorun ve zorluga ragmen ii¢ kiisur sene kaldi bizimle Ingiltere'de, ama
sonundaTiirkiye'ye déndii. Cok iizgiindiim bu duruma ama yapabilecegim bir
sey yoktu. Elimden geldigince uzaktan da olsa gerekli her tiirli destegi
vermeye calistim. Pehliil Amcamin oglu ¢ok sevdigim Ahmet Ding, yine ¢ok
sevdigim esi Fatma Yengem ve diger akrabalarimiz sayesinde Izmit'te
kalmaya basladi. Allah hepsinden razi olsun, iyiliklerini hi¢ bir zaman
unutamam. Kuzenim {lhan Ozmenlerin de {zmit'te olmas1 biiyiik sans idi.

Kluki, 51 Kdgit Oyunu

Fabrikada bir saatlik dinlenme vaktinde kantinde en ¢ok yapilan sey, cay
kahve esliginde kagit oynamakti. Geleneksel olarak biz gengler Tiirkiye'de okey
veya 51 oynardik. Benim de lisede ve 6zellikle iiniversitede ¢ok oynamishigim
vardi. Ama nedense fabrikada Ingiliz iscilerin oynadigi oyun hig ilgimi
cekmedi;ne oynadiklarinin farkinda bile degildim.

Cok camim sikiliyordu dinlenme saatlerinde. Kitap okuma aligkanhigim
yoktu.Ayrica o zaman miizik konusuna da heniiz sarmamisim ki ilgili dergileri
okuyayim. Arada sirada etrafta bulunan gazete, dergi ne bulursam okuyordum
ama genelde sohbetle geciyordu zaman.

Bir giin ¢ekismeli bir kagit oyunu déniiyordu; ben de yakindan izlemeye
koyulunca anladim ki bildigimiz 51 oynuyordu adamlar. Hem de parasina, bir eli
on-yirmi kurus. Neden ben de oynamayayim, dedim. Bizim 51 oyununa
benziyor, hem vakit gegiririm hem de Ingilizlerle sohbetim artar, onlara daha da
yakinlagirim, diye diisiindiim. Teklif ettim oynamayz, klasik tepkilerini verdiler,
“Sen ne anlarsin bilmem ne Tiirk, Syle basit bir oyun degil,” filan diye. “Ogretin
bana liitfen, ben de oynarim sizinle, benim de param Ingiliz sonucta,” dedim.
“Kaybedersem benden de para kazanmis olursunuz.” Bir tanesi, “Dogru diyor,”
dedi, “6gretelim, biraz geri alahm kazandig Ingiliz paralarini.”

Birkag el oynadik; bildiginiz bizim 51 oyununu giiya bana 6gretiyorlardi. Ben
acemi numarasi yapiyordum. Bakalim anlayacaklar m1 oyunu iyi bildigimi, diye
distindiim. Sonra basladik ciddi oynamaya, giiya 6grenmistim oyunu bu kadar
kisa siirede ve parasina oynuyorduk artik. Parasina oynamaya basladigimiz ilk
elde, emin olmak i¢in bana kagit atana elimi gosterip, “Bu olmug mu?” filan diye
sordum. O da, “Aptal, n'apiyorsun elini géstermesene, ben sana ihtiyacin olan
kagitlar1 atmam,” dedi. “Onemli degil, birka¢ el daha yardim alip iyice
Ogreneyim, biraz param gitsin n'olacak,” dedim! Giiliisiip bu sekilde birkag el
devam ettik oynamaya. Ben tabii baslangicta birkag el kaybettim.

Molanin bitmesine de yaklasik on dakika vardi.
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Son bir-iki el daha oynayalim, dedik; bana bir de ¢ok giizel kagit gelmez
mi! Tabii kisa siirede elimi bitirdim. Nasil kizdilar anlatamam, “Adama bak ya,
daha yeni 6grendi bizi yeniyor,” filan dediler. “Durun ya, tesadiifen iyi kagit
geldi sans eseri bir el kazandim, kag eldir kaybediyorum,” diyerek gecistirdim.

Artik her molada baktim resmen beni bekliyorlar; keklik buldular ya,
yolacaklar akillar1 sira... Basladik oynamaya, nasil kagit geliyor anlatamam.
Neredeyse ayip olmasin diye bazi elleri kazanmak istemiyorum, ama
izleyenlerde var, anlamasinlar diye mecburen kazaniyorum.

Bu sekilde aylarca devam ettik; o zamanlar sigara i¢iyordum ve sigara
parami bu oyundan gikarryordum. Uzerine bir de millete cay kahve filan
ismarliyordum, iyi mi! Nasil kiziyorlardi, cildiriyorlardi adeta: “Bu kadar
sansmi olur, adam bizden oyunu 6grenip bizi soyuyor resmen.”



W78 Hayat Bir Oyun

Merhaba ZX Spectrum!
HayatymiDegistiren Cihaz, 1982

Jamaika asilli arkadasimdan
bahsetmistim. Vino Dos Santos idi tam
adi. Kalite kontrol miihendisiydi, giinde
birka¢ kez iiretim hattina gelir,
kontrolleri yapar, giderdi. Harika bir isi
vardi aslinda, on iki saat oradaydi ama bu
birkac kontrol disinda bir isi yoktu.
Geceleri bol bol uyuyordu, giindiizleri

de kitap okur veya bilgisayarinda oyun oynardi. Benimle bazen iiretim
hattinda epeyce kalir ve sohbet ederdi. Cok iyi arkadas olmustuk, hatta
bazen ailece de gériisiiyorduk. Bu sohbetlerde genelde ben siirekli
mizmizlanirdim ona. Mevcut durumumla ilgili yakinirdim: “Universite bitir
Ingiltere’ye gel, fabrikada calis, adalet bunun neresinde!” “En azindan
caligiyorsun para kazaniyorsun,” derdi. Arada sirada baska seyler yap, diyecek
gibi olur, sonra vazgegerdi ¢iinkii gercekten benim pek bagska bir sey yapacak
sansim yok gibiydi. Bu fabrikadan emekli olabilirdim; etrafimda yirmi kiisur
yildir burada calisip daha kirk yaslarinda ¢okmiis insanlar vardi. Durum iyi
gériinmiiyorduyani. Bana arada sirada ise getirip oyun oynadigir ZX81 adl
bilgisayardan bahsederdi. (Clive Sinclairin ZX Spectrum dncesi qkarthd
bilgisayar. Z80 olarak bilinen isletme sistemini kullamyor, 81'in 80 oradan geliyor.
1 ise sahip oldugu hafiza (RAM), 1 kilobyte! Bu minnaak hafiza ile satrang oyunu

bile yazld 807i yllarda,)
Oyun oynadigindan ve keyif aldigindan, ayrica onu kodlamaya galistigindan

filan bahsetti birka¢ kez. Ben bilgisayarin ne oldugunu bile bilmiyordum
acikcasi; 8ylesine dinledim ama ilgilenmedim. Tam anlamamigtim zaten neden
bahsettigini. Bir keresinde iiretim hattina getirdi makineyi bana gostermek
icin. Uyduruk, basit bir seye benziyordu. Bir-iki oyun gosterip, “Bunlar
makineye yiikleyip oynuyorum, televizyona bagliyorum, orada gériiniiyor
hersey,” gibi detaylar paylasti. Ben hala pek ilgilenmiyordum dogru diiriist,
merak bile etmemistim. 19827lerin basiydi, kosarak bana geldi, “Bak benim
makineninyenisi geliyor, inanilir gibi degil, bu sefer renk ve ses de var,” dedi.
Hem de 16KRAM2 varmus! (16K RAM: ZX81 1K (Kilobyte, 1.024 hane, tane) iken
bu yeni bilgisayar on alt misli daha genis hafizaya (RAM) sahip! Bugiin en basit
ceptelefonunun bile bundan yiizlerce kez daha fazla kapasitesi varl)

“Ben adim1 yazdiracagim, sen de al bir tane, sen de yazdir adin1.” Ben ne
yapacagim alip; ilgilenmiyorum, bilmiyorum, oyun oynamiyorum, pek de
istemiyorum, paraya yazik.
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“Al iste bir tane, takilirsin, kafan1 dinlersin, belki hosuna gider de su
mizmizlanmandan kurtuluruz,” demez mi?! Bu sekilde birkag kez gelip epeyce
1srar edince, tamam dedim, ben de adim1 yazdiriyorum. Unuttum kag parayd,
ama bir hafta sonu mesailik para bizim i¢in, diye diisiinmiistiim, yiiz yirmi bes-
yiiz elli sterlin belki.

Aylarca sira bekledik, sanirim ii¢ ay filan. Neyse, siramiz geldiginde
Vinonasil da heyecanliydi, postayr beklemek istemedi. Fabrikayr aramas, gelip
elden alacagiz, diye. Ikimizin de calismadig1 bir giinii ayarladi ve arabayla
gidip fabrikasindan elden teslim aldik makinelerimizi. inanilmaz bir seydi, o
kadar mutluydu ki anlatamam, ¢ocuk gibiydi ve sanki kocaman bir bayram
hediyesi veriliyordu kendisine. Oyunlara olan bu tutkunun ne oldugunu ve
hangi boyutlara gelebilecegini ben de ¢ok sonra 6grenecektim.

Aldik makineleri ve geldik. Ben attim bir kenara kutuyu ve haftalarca agip
bakmadim bile. Vino habire soruyor: “A¢tin mi, baktin mi1, su oyunu da al
oyna ¢ok giizel, sana kopyasini da yaparim.” Anlatiyor ama ben
gecistiriyorum, hi¢ orali degilim. Bir giin yine bana geldi, “Bizim aldiklarimiz
16K, 48K’s1 cikmus, ekstra para verip alabiliyoruz. Daha giiglii ve daha biiyiik,
giizel oyunlargeliyor,” diye anlatiyor ballandira ballandira.

Gittik yine fabrikaya, resepsiyonda ¢ok yardimsever bir kiz vardi, gecen
ziyaretimizden de hatirlad: bizi. Ne istedigimizi sorunca ben de, “Bu bizim
makineler 16K’'ymis, biz ise 48K aldigimizi saniyorduk,” gibi bir seyler
geveledim. Her taraf ZX Spectrum 48K’larla dolu, iist tiste yigilmis kutular
hertarafta. Resepsiyondaki kizcagiz, “Onlar1 birakin 6yle kenara, oradan iki
tane 48K olanlardan alin o zaman,” demez mi. Vino ile birbirimize baktik ve
cok biiyiik keyifle ikimiz de 48K kutulardan birer tane alip 16K’lik olanlar
biraktik ve ciktik resepsiyondan. Vino nasil mutlu anlatamam. “Sana siiper
bir yemek i1smarlayacagim,” dedi, “nasil yaptin bu isi?” “Ben bir sey
yapmadim, kiz ¢ok hayirsever ¢ikti, bize kiyak yapti bence,” dedim. Sanirim
bizim fabrikaya kadargeldigimizi goriince, fark istemeden degistirmemize goz
yummustu; aradaki fark neydi hatirlamiyorum ama herhalde kirk-elli sterlin
civariydi.



Yavas Y avas Oyuna Geliyorum, 1983

Haftalarca Gylece kenarda durdu makine. Sonunda Vino patladi: “Ya en
azindan sunu ag bir kur kurcala, belki ilgini ¢eker, nasil bir adamsin sen!”
Hakliydi, en azindan acip bakmaliydim; o kadar para verdik, zahmet ettik,
gittik geldik. Kim bilir, belki de dedigi gibi biraz rahatlamami saglar, beni
mesgul ederdi; hatta keyif bile alabilirdim oyun oynamaktan... Daha i
yasinibile bitirmemisti ama belki Nejati'nin de ilgisini ¢ekerdi ileride.

Actim kutuyu; minicik bir sey, neredeyse tamami klavye olan bir makine.
Giic kablosu ve bir de epey kalin bir elkitab1 var, o kadar. Kitaba baktim, biraz
kurcaladim, pek bir sey anlamadim iceriginden. Ornek programlar var ama
ilging bir formatta yazilmis. Ingilizce kelimeler, ama bilmedigim ve
anlamadigim seyler. Bunun BASIC denilen bilgisayar programlama dili
oldugunu o6grenecektim sonra. Nasil kurulur diye bir baktim kitaptaki
bilgilere. Bir de ne géreyim, televizyon lazim ayrica bu seye, iyi mi! Hayda,
dedim, bir de ayr bir televizyon mu alacagim buna, koydum her seyi tekrar
kutuya ve attim yine kenara.

Vino'nun evindeydik bir aksam, bana tekrar sordu, “Spectrum ile nasil
gidiyor?” diye. “Actim kutuyu, elkitabina baktim ama pek bir sey
anlamadim,”dedim. “Bir de televizyon gerektigini 6grendim, televizyon filan
almam arkadas,” dedim, sanki Vino bana eksik ve yanhs bir sey satmig¢asina
sikayet ederek. Vino, “Tabii ki ekstra seyler gerekli, bu sadece makinesi;
programlar1 ve oyunlar1 gormek icin televizyon lazim,” dedi. “Neyse, bende
var bir tane 35cm (14 ing) siyah-beyaz, onunla basla,” diye ekledi ve bir de
oyun verdi, ama bildigimiz miizik kaseti seklinde.

Daha ne olsun, arkadasim televizyon ve oyun verdi, denerim en azindan.
Evime doner dénmez kutuyla gelen kablo ile televizyonu taktim makineye.
Elektrik kablosu da tamam olunca calistirdim. Beyaz bir ekran ile
karsilastim, Gylece duruyor. Klavyeye basinca bastigim tuslarin harfleri
ekranda goriinmeye basladi ve tamam dedim, en azindan makine ile
konusabiliyorum.

Vino'nun verdigi oyun kasetini ne yapacagim? Makineye bakiyorum, 6yle
koyacak bir yer yok, televizyonda da yok. Hayda, tekrar elkitabina bakmaya
basladim kurulum ve kullanimla ilgili yerlere. Atlamisim tamamen, hic¢
aklimin ucundan bile ge¢gmemis tabii. Bir de ne 6greneyim, oyunlar1 makineye
yiiklemek ve oynamak i¢in bir de kasetcalar gerekiyormus. $imdi artik hem
merak hem heyecan basti, bir an 6nce gidip kasetgalar almaliydim. O kadar
pahal1 degildir herhalde, diye diistindiim.

Biraz arastirip miizik aletleri ve televizyon satan bir yer buldum. Orada
birka¢ ¢esit vardi, nasilsa miizik dinlemeyecektim. Oradaki gérevliye de
danisarak en ucuzlarindan bir tane aldim ve dogru eve gittim. Ufaktan oyun
maceram basliyordu, daha emekleme asamasinda olsam da...



Mevlut Dinc |74

Vino'yu aradim birkag kez: “Ya bu verdigin oyun bozuk, bir tiirli agilmiyor.”
Bir seyler anlatt1 telefonda, “Oyunu kasetgalardan bilgisayara yiikklemen lazim,”
filan diye. Biraz Vino'nun, biraz da el kitabinin yardimiyla basladim oyunu
yiiklemeye ama habire hata veriyordu. Cildiracaktim, ne bicim bir seydi bu!
Bakti olmuyor, sonunda Vino atladi geldi bana. “Yiikleme hatas1 veriyor,
kasetcalarin kafay1 ayarlamak gerek,” dedi.

“O zaman kafay1 yemis kasetcalar,” dedim. Vino da, “Kafa ayar1 kardesim,”
diye cevap verdi.

Cebinden kiiciik bir tornavida cikards, su saatcilerin kullandig1 minicik
olanlardan. Kasetcalarin kafasina ayar cekti. Ozetle, kasetcalarin okuma
kafasinin vidasini saga sola cevirdi ve birkag kez oyunu yiiklemeye ¢alisti. Ne
yaptigini bana da gosterdi ve ileride benim de benzer ayar: tekrar yapmam
gerekecegini syledi. Sonunda ayar tuttu ve oyun da yiiklendi.

“Bu oyun makinesi de kafay1 yemesin arada, onun da ayar1 varsa boyle
tornavida filan da yetmez. Kafay1 ayarla filan derken, boyle giderse ben de
kafay1 vyiyebilirim,” diye dalga gecip takildim Vino'ya. Epeyce sakalasip
gilistik. Oyun yiiklenirken tuhaf sesler ¢ikariyordu makine, biraz zaman
almagt1 bu islem.

Ekrana giizel bir gorsel ¢ikti, sonra menii ve benzeri yazilar ¢ikinca, bayag:
giizel bir seye benziyor, dedim i¢imden. Benim televizyon siyah-beyaz
oldugundan renkleri géremiyordum. Vino, “Renkli olsa ¢ok daha iyi olur
tabii,” dedi. “Ben zaten maymun istahli biriyim,” dedim, “hemen gidelim
kasetcalar1 aldigim miizik diikkk4nina, orada bir siirii televizyon vardi, buluruz
bir tane.” Acikgasi ekranda oyun goriince biraz daha ilgimi ¢ekmisti, renkli
daha giizel olur, diye diisiinmiistiim.

Arkadasym Brian Marshall ile Tamisma

Gittik miizik diikkanina, kasetcalar1 alirken yardimci olan arkadasin yerine
Brain Marshall diye biri bakiyordu. “Ben satis tarafina bakmiyorum pek.
Elektrik miihendisiyim, miisterinin getirdigi bozulan televizyonlar1 tamir
ediyorum,” dedi, “arkadas disar1 ¢ikti ama ben yardimci olurum.” Vino, “14
ekran televizyon bakiyoruz bilgisayarimiz i¢in, renkli olsun, yeni ¢ikan ZX
Spectrum oyun makinesi i¢in,” dedi. Brian bize birka¢ model gésterdi, hepsinin
fiyat1 farkliydi. Ben, “Cok pahali olmayan bir sey yeter, sadece oyun
oynayacagim,” deyince Brian, “Aslinda tamir edip sattigimiz birkag¢ ikinci el
televizyon da var. Sanki bir tane olacak 14 ekran, hem de ¢ok iyiydi,” dedi.
Getirdi ve prize takip ¢alistirdi. Vino, “Cok iyi bu,” dedi, fiyat1 da cok makuldij,
hemen aldik. Kag para verdigimizi hatirlamiyorum.

Briana tegekkiir ettim. “Televizyonla ilgili sorun olursa her zaman
beklerim, hemen getir iicretsiz tamir ederim,” dedi.



“Cok tesekkiirler, bol bol oyun oynayacagim, epeyce acik kalip calisacak,
biiyiikk ihtimalle bozulur birka¢ kez,” dedim. “Sorun degil, bozulursa getir
ben hallederim,” diye nazik bir cevap verdi. Vino, “Sansin yaver gitti, hem
ucuza kaliteli bir sey aldin hem de bdyle iyi bir tamirci arkadagla tanistin,”
dedi.

Kisa siire i¢cinde Brian ile arkadas olacagimizi, hatta onun ileride benim ilk
yapacagim oyunlarin miizigini yapacagini ne Brian ne ben ne de Vino
biliyorduk bu asamada. Hayat gercekten bir oyun. Vino'nun bana Spectrum
aldirmasiyla baslayan biiyiik oyun, béylece yavas yavas sekillenmeye basladi.

Artik sistem tamamdi, hem ¢alisiyordu hem de renkliydi. Oyunu
istedigim zaman yiikleyip oynamaya calisiyordum ama ne yalan séyleyeyim o
kadar keyif almiyordum, beceremiyordum da oynamayi. Oynamak zormus,
spora olan yatkinhigimin zerresi yok burada, diye diisiindiim. Hem sasirdim
hem de izilldiim biraz. Oyundan keyif alamayinca, el kitabindaki 6rnek
programlan tarif edildigi gibi makineye girip denemeye bagladim. Hatalar
yapiyordum girerken, hemen calisgmiyor, tek tek kontrol edip hatalar
diizeltince o zaman ¢alisiyordu. Cok hogsuma gidiyordu basarinca. Birden ¢ok
etkilenmeye basladim. Sadece oyun alip oynamak gerekmiyordu, bir siirii sey
deneyebilirdim bu sekilde. Program yazmak daha ilging gelmisti bana. Nasilsa
oyunu oynayamadim ve keyif de almadim o kadar, bari bu sekilde farkl
programlar girip denemeye devam edeyim, dedim.

Zaten daha sonra baska birka¢ oyun daha oynayip deneyince hig de iyi bir
oyuncu olmadigimi ve oyun oynayarak keyif alamayacagimi anladim, hatta
kabullendim. Boylece, oynamak yerine makinenin 6zelliklerini ve girdigim
6rnek programlarla neler yapabilecegimi ve 6grenebilecegimi merak etmeye
basladim. Oyun oynamak yerine oyun yapmak kendiliginden benim temel
hedefim olmaya basladi.

Kodlama Ogrenmeyi Kafaya Taktvm!

Kasetgalarin kafasini1 ayarlamaktan kafay1 yerim bu gidisle, diye diisiiniirken
kodlama/programlama isini 6grenmeye kafay1 taktim. Ciddi bir merak aldi
beni. Bu nasil oluyor, nasil ¢alisiyor, su satir1 su sekilde degistirirsen ne olur
gibi... Bir an 6nce bir siirii sey 6grenip denemek ve gérmek istiyordum.

Hicbir altyap: yok tabii. Matematigim de o kadar iyi degildir. Ondalik
(decimal) sistemini bile o kadar iyi bilmiyorken HEX ve Binary gibi numara

sistemlerini iyi derecede 6grenmem gerekecekti. (HEX: Binary, HEX bilgisayar
programlamada kullamlan rakam ve saylann ifade edildigi farkh formatlar. Bir nevi Romen rakamlan gibi, 5 ve V
aym sey mesela; 15 ile OF (HEX) de aym sey, Binary formatinda da her sey O ve 1lerle ifade edilir. 1 = 00000001, 8 =
00001000)

Ticaret lisesi ve akademi mezunuyum, matematige ileri seviyede ihtiyacim
da olmadi okul hayatimda. Ortaokul ve lisede cebir ve genel olarak
formiillerdede iyi oldugumu hatirhyorum.
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Kitaptaki BASIC &rneklerle iyi kotii BASIC programlamayi anlamaya
calisityordum ama arada ondalik, HEX gibi seylerle karsilasinca kafam
karisiyordu. Bu sekilde kafa g6z yararak ilerliyordum. Makine bozulur mu,
koti bir sey olur mu bilmiyordum, o nedenle rahattim, her seyi deniyordum.
Makine sagmaliyor, kilitleniyordu; fisi ¢ekiyor, reset atiyor ve vyine
basliyordum kurcalamaya. Tam bir cocuk edasiyla yaklasiyordum her seye.
(BASIC: En basit ve nispeten daha kolay kullamm olan bilgisayar programlama dili. Normal Ingilizce kelimelerden
olusan komutlar ierir. LET A=10(A degiskenin degeri 10'a esit olsun, gibi).

Ben bu sekilde kurcalamaya devam ettikce, elkitabi yeterli gelmiyordu
artik. Bagka nerelerden ne girebilirim makineye, diye bakmaya basladim.
Normal birkag iyi ve popiiler oyun dergisi vardi ama neredeyse hep BASIC
6rnek programlar yayinlaniyordu. Ayni zamanda ¢ok basit bir gériiniimii olan
ve her hafta ¢ikan bir dergi vardi: Popular Computing Weekly. D&R benzeri
WH Smith magazas1 vardi ve orada her tiirli dergi ve kitap bulunurdu.
Insanlar dergilere saatlerce goz gezdirir, en begendiklerini alir, digerlerinin de
6nemli kisimlarimi iicretsiz okumus olurlardi. Yillar sonra sirf bu yiizden
dergilerin cogu agilamaz sekilde, naylon ambalaj icinde gelmeye baglamisti.

Populer Computing Weekly dergisini almaya basladim. Cok ucuzdu zaten
ve isime vyarayacagl kesindi. Sanki daha ¢ok programlama ogrenmek
isteyenler icindi. Iginde kodlama ile ilgili makaleler olurdu ve daha da
dnemlisi makine kodu (machine code/assembly) diye ayrica bir kése ve
bolim olurdu. Hem haftalikti hem de bilgi doluydu. Iple geker oldum yeni
sayisini. Baslangicta 6grendigim seylerin yiizde yetmisini bu muhtesem
dergiden 6grendim dersem, abarti olmaz.

Bir say1sinda, “Eger oyun yapmak ve oyun programcisi olmak istiyorsaniz
BASIC programlamay: unutun, ¢iinkii ¢ok yavas; makine dili 6grenin,” diye
yazmusti. Hatta iki dil arasindaki hiz farkini gosteren ¢ok giizel bir 6rnek
programi da dahil etmisti makaleye. Tabii ki hemen denedim ve gercekten

deikisi arasinda epeyce bir performans farki oldugunu gérdiim.

(Makine Dili (Machine Code/ Assembly): BASIC dilinin aksine en yahn ve zor olarak bilinen programlama dili. Cok az
sayda komut iceren ama performans. BASICten ¢ok daha iyi, kullamm daha zor, ¢ok az sayrda komutla her seyi
yapmaya ¢ahsiyorsunuz. Cok daha az sayda kelime haznesi ile cok iyi bir siir veya makale yazmak gibi. BASIC teki
LET A=10 makine dilinde Z80 islemcisinde (bilgisayann beyni) LD A,10 olarak ifade edilir.)

Madem kodlama 6grenmeye kafayr taktim, en iyisini, yani makine dilini
Ogreneyim dedim. Tabii arada nasil bir fark var, makine dili kolay m1 zor
mu,hicbir bilgim yoktu. Ama hicbir sey umurumda degildi, fazla diisiinmeden
karar verdim makine kodunu 6grenmeye. Sonugta, iyisi makine kodu, diyen
adam hakliydi.

Ben dergideki az sayida makine dilinde 6rneklere bakiyor, onlar: kullanarak
mantigini kavramaya ve anlamaya gayret ediyordum. Artik makine dili ile
yatip kalkiyordum. Dergideki 6rnekler ve bilgiler de yetmiyordu artik.



Hayat Bir Oyun

Makine dili olunca HEX gibi ek bilgiler 6grenip anlamam gerekiyordu.
Spectrum islemcisi Z80 beyninin kendine has bir kodlama seti vardi, onlar
O6grenmeye bagladim. Makine kodlama iizerine kitap ve kaynak bakmaya
basladim. Artik detayli incelemeye ve bilgi edinmeye ihtiya¢ duyuyordum.
Ogrenecek o kadar gok sey vard ki, hem kodlamay1 hem de Spectrum’un
kendisini 6grenmem lazimd.

Fabrikada bos zamanimin tamamini makine dilinde kodlamaya ayiriyordum.

Siirekli okuyor, bir seyler deniyordum kagit iizerinde, sonra eve gidince
direkt Spectrum’da denerim diye. Is arkadaglarim ok dalga gegiyorlardi bu
arada: “Birak bunun pesini, zamanini bosa harciyorsun, gel Kluki
oynayalim,sigara parani ¢ikar. Sen ne anlarsin program yazmaktan.”

Fabrikada yarim veya eksik kalan seyleri, eve ne kadar yorgun argin gitsem
de hemen tamamlamaya c¢alisirdim. Hala belediye evindeydik ve ayri bir
odada ¢alisma imkanim yoktu heniiz. Yemek masasina kurardim sistemi ve
baslardim caligmaya. On iki saatlik uzun mesai sonrasi ne yorgunluk ne
uykusuzluk etkiliyordu beni. O kadar heyecanli ve istekliydim ki yirmi dort
saat kodlayabilirdim. Janet de ¢ok destekleyiciydi, basaracagima ¢ok inaniyor
ve tesvik ediyordu beni.

Fabrikada artik Kluki oyunu veya baska hicbir sey beni
ilgilendirmiyordu; gergekten kafaya koymustum, 6grenecektim kodlamayi.
Hatta kendi oyunlarimi bile yapabilirim, diye disinmeye basladim.
Hayatimda ilk defa ¢ok net bir hedef koymustum kendime ve ¢ok da azimli
ve istekliydim. Kesinlikle basarmaya odakladim kendimi. Genelde tembel
oldugumu soylemistim, 6yle pek biiyiik istekle bir sey yapmazdim normalde,
ama maymun istahli oldugum i¢in bir seyi istedigimde de hig
bekleyemezdim. Enkisa siirede elde etmem veya halletmem gerekirdi. Biraz
inatciyimdir, kolay kolay pes etmem bir isi kafaya koydugumda.

Kafam siirekli soru isaretleri ve problemlerle doluydu. Yeni seyler
Sgrendikce yeni zorluklarla, anlayamadigim ve kafamin basmadig: seylerle
karsilasiyordum. Ama siirekli yeni bir sey 6grenmek ve azicik da olsa ilerleme
kaydetmek miithis bir keyif veriyordu. Yarin ne ogrenecektim, nasil bir
problemle karsilasacaktim? Bu ¢ok heyecanliydi.

Gergekten bir oyun oynuyor gibiydim. Her giin biraz ilerleme
kaydediyor,daha sonra belli asamaya gelince sanki level atliyordum veya yeni
bir bolimegeg¢iyordum.

Epeyce yol kat ettim, dergiye ve bir-iki basit kitaba bakarak bir siirii ufak
tefek kod yazmaya basladim, ama bir problem vardi ki mantigina akil
erdiremiyordum. Bu 8 bit bir makine, yani her hafiza adresine ancak 0-255
deger sigiyor ve 255ten biiyik rakamlar igin iki adet hafiza adresi
gerekiyor. Bunu anliyorum, ancak 255°ten biiyiik degerlerin hafizadaki
kaydedilmis degerlerine bakiyorum, akil erdiremiyorum.
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Nasil oluyor da bu iki deger bu rakami olusturuyor? Tek tek iki degere
baktigimda bir anlam ¢ikaramiyorum. Farkli rakamlar giriyorum ama bir
tiirlii girdigim rakamin nasil o deger olarak bilgisayarda goriindiigiinii veya
algilandigini anlayamiyorum. Cildiracagim resmen, o kadar okudum
arastirdim ama bunu ¢ok net agiklayan ve kolayca anlamami saglayan bir sey
bulamadim.

Belli ki 6yle dergilerle dgrenilecek is degildi, biraz daha profesyonel ve
akademik destege ihtiyag vardi. Disiindim ve karar verdim. Once
Southampton Universitesine gittim, orada bir ogretim gorevlisi buldum
bilgisayarlarla ilgili bilgi verebilecek. Ona durumu ve yasadigim sorunlari
anlattim. Bana makine dili 6grenmem konusunda yardimeci olabilirler mi diye
merak ediyordum, belki bir kurs vardir, sonucta koskoca bir iiniversiteydi
burasi...

Adam, “Biz burada sadece Cobol mu Pascal mi, onlardan biri var, onu
Ogretiyoruz,” dedi. Hatirlamiyorum hangisiydi, hangisi daha eskiyse o
diyelim. “Nasil bir programlama dili oldugunu bilmiyorum, ilk defa
duyuyorum. Bu nasil bir sey ki, yoksa makine dilinden de iyi mi?” dedim.
“Yok,” dedi, “bu da BASIC gibi ama kullanmas1 biraz daha kolay, Ingilizce
diline daha yakin oldugu icin 6grenmek de daha kolay.” Daha kolay
ogrenmek deyince acaba bunu mu dgrensem, diye gecirdim aklimdan ama
hemen vazgectim, en hizlisinin makine dili oldugunu 6gretim gorevlisi de
teyit etti. Hay Allah, makine dili 6grenmeye devam o zaman, kurs filan da
yok. “Cok zorlu bir sey secmissin kendine,” dedi, bol sans diledi ve daha iyi
kitaplar alirsam daha hizh yol alabilecegimi s6yledi.

(Cobol/ Pascal: BASIC gibi, daha basit ama biraz daha giiclii ve optimize edilmis, performans. BASIC dilinden

biraz daha iyi programlama dili)

Kitap aramaya basladim tekrar: Benim gibi yeni

baglayanlar i¢in yazilmis, sorun yasadigim seyleri ACHIN|
daha iyi anlatan ama makine dili i¢in yazilmis ANGUAS
kitaplar. Sonunda buldum aradigim kitabi: Spectrum .

Machine Language For The Absolute Beginner.
Kabaca Tiirkcesi: Sifirdan Baslayanlar icin
SpectrumMakine Dili.

Sanki birileri benim i¢in kitap yazmis gibi, diye
gecirdim icimden; nasil sevindim anlatamam.
Yazarcok akici ve kolay anlagilir bir dilde yazmist:
kitabi. Verdigi 6rnekleri ve benzetmeleri anlamak
bayag: kolay ve keyifliydi.



Kodlamamwn Biiyiisiinii Coziiyorum...

Kitabi, acaba ne tiir baghklar ve bélimler var, diye karistirirken tam da
takildigim, bityiik rakamlarin hafizada nasil tutuldugu konusunun islendigi
bolimii buldum. inanamadim okudugumda, tekrar tekrar okudum emin
olmak icin. O kadar basit ve aciklayic1 bir formiille aciklamisti ki aninda
anladim meseleyi.

Simgekler, 1siklar cakti kafamda. Valla Newton nasil hissetti bilmiyorum
ama ben gercekten o anda, “Kodlamay1 ¢6zdiim,” dedim kendi kendime;
havalara uguyordum sevingten. Simdi kod yazmay:r 6grenmeye
baglayabilirim artik, diye diisiindiim. Yolun basindaydim ama 6nemli olan
dogru yoldaydim ve dogru yoldayken hizlica ilerleyebilirdim. Nasil
rahatlamistim anlatamam. En énemli sorunu ¢6zdiim ve haftalarca beni
delirten sorundan kurtuldum, dedim kendi kendime!

Kitapta bir siirii etkileyici baska 6rnek vardi ve ben bu kitapla epeyce yol
aldim. Cok hizli ilerliyordum. Siirekli bir seyler deniyordum. Kodlar:
kurcaliyordum, degerlerle oynuyordum, bazi kod satirlarini bozuyordum,
farkli seyler denemeye c¢alisiyordum ve farkli sonuglar elde etmeye
basliyordum. Denemelerin bir kismi hiisranla sonuglaniyordu ve hic
beklemedigim seyler de oluyordu ama olsun, bilgisayar1 yeniden baslatip
tekrar deniyordum.

Bu sekilde 6rnek olarak girdigim ve siirekli degistirdigim kodlar bir siire
sonra benim kodlarim olmaya basladi. Tam olarak kodlarin ne yaptigini ve
nasil calistigini biliyordum artik ve bu bana bityiik bir 6zgiiven ve yeni seyler
deneme ve ogrenme sevki veriyordu. Ogrenmenin en iyi yolu bu olmali,
diyordum kendi kendime, hem de hi¢ bilmedigin bir seyi. Arada inanmakta
zorlanip giiliiyordum kendi kendime, ama saka maka kodlamayi bayag:
dgreniyor ve ¢ok hizli yol aliyordum.

Ik Profesyonel Oyunumu Y azmaya Hazirim, 1985

Yaklasik iki sene bu sekilde nasil gecti ben de anlamadim agikcasi. Evde, iste
bulabildigim biitin bos ve uygun zamanlari kodlamaya ayirdim. Artik
fabrikada herkes benden bahsediyor, “Adam kafayr yemis, resmen kafay
takmis,” diye konusuyordu. Vino da ¢ok saskindi, kendi kendime bunu nasil
basardigima inanamiyordu. Benden ¢ok daha 6nce ugrasmaya baslamisti
amaoyun yazma asamasindan ¢ok uzakti, sadece BASIC ile ufak tefek bir
seyler yapabiliyordu.

Vino ¢ok da memnundu olup bitenden, hem benim bu ige baslamama vesile
oldugu icin hem de tam dedigi gibi mizmizlanmayi biraktigim icin.
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Bana arada yeni oyunlar veriyor, ben onlar1 kirtyordum (hackliyordum),
bazi kritik seyleri degistirip ona yeni kopyalarini veriyordum. Mesela oyun ii¢
can vermisse ben onu dokuz canli veya Olimsiiz yapiyordum. Artik
profesyonelce yazilmis oyunlara bakip onlardan yeni teknikler ve metotlar
kapiyordum, hatta bazi kodlar1 biraz daha gelistirip bazi seylerin
performanslarini artirmayi deniyordum.

Vino 1984’tin sonuna dogru fabrikadan ayrilip ailesiyle Amerika'ya
yerlesti, kendisine ve ¢ocuklarina orada daha iyi bir gelecek kurma hedefiyle.
Fabrikada calismak ona artik fazla geliyordu. Ben ise var giiciimle
programlamay1 8grenmeye devam ediyordum. Ufaktan kii¢iik oyun demolar1
yapmaya baslamistim bile. ilk deneme oyunum 9 Tas idi, iki kisi icin yazdim ve
basariyla uyarladim. Cocuklugumda, 6zellikle kis aylarinda kuzenlerimle en
¢cok oynadigimiz oyundu. Oyunun tiim kurallarin1 ve akisini kodlamay:
basardim, ¢ok da giizel olmustu. Basindan sonuna kadar tamamlanmais bir iiriin
cikti ortaya. Nereden nasil esinlendim hatirlamiyorum ama, 9 Tasin
Ingilizcesi9 Men’s Morris idi. Nerede gordiim bilmiyorum ama bunun 9 Tas
oldugunu O6grenince bu giizel oyunu kodlamaya karar verdim. Yani ilk
bilgisayar oyunudenemek benim ¢ocuklugumda oynadigim bir oyun oldu.

Daha sonra ¢ok giizel bir grafik edit6rii yazdim; oyun yapacaksam grafik

gerekecekti. (Grafik Editorii: Kendi oyunlanmda kullanacagim gorsellerin olusmasina imkdn saglayan bir
yazhm araa, bu editor ile geng bir grafiker bulup ilk oyunumda ihtiyaam olan tiim grafikleri yaptrmstm. Tabii
simdilerde bir siirii ticari ve cok giiclii ara¢ var bu tiir gorsel ve icerik olusturmak icin, en yaygin ve en ¢ok bilineni

Photoshop mesela!)

Ben ¢6p adam bile ¢izemem, ama Janet kendisi icin ¢ok giizel
illiistrasyonlar yapiyordu. Eger Janet'in bile kolayca kullanabilecegi bir
uygulama yazarsam bilgisayar grafikleri daha rahat iiretilir, diye diisiindiim.
Cok fonksiyonlu ve kullanish bir grafik editorii yazmay:1 basardim. Janet bir
stiri deneme yapt1 ve ¢cok begendi. Karakterler olusturuyor, hatta ufak tefek
animasyonlar bile yapabiliyordu. Daha sonra Londra'da katildigim oyun
fuarlarinda bu edit6rii birkag sirkete gosterdim ve ¢ok giizel 6vgiiler de aldim.

Ovgii aldiklarimdan biri de daha sonra ilk oyunumu yayinlama karari
alacak Tony Rainbird idi, Ingiliz Telekom’un kurdugu oyun sirketinin geng¢
Genel Midiirii!

Fabrikadan Ayriumay Diisiiniiyorum!

1984’in sonuna dogru fabrika yonetimi goniilli emeklilik karari aldi.
Erkenden ayrilmak isteyenlere iyi tazminat vererek uzun siire ¢alisanlar1 ve
yashilar1 temizlemek istiyorlardi. Calisma siiresine gore 15-20 bin sterlin
alanlar bile olacakti, biiyikk para. Zamanlamaya bak, dedim, ben de tam
kendimi fabrikadan ayrilmaya ve profesyonel oyun yapmaya hazirliyorken,
biraz da para alarak ayrilirsam siiper olurdu tabii ki.



Isler istedigim gibi gitmezse elimde biraz birikim olurdu. Ben de
bagvurdum. Cok basvuru olmus, 6zellikle de gengler bagsvurmustu bu arada.
Herkese toplu para alma fikri tathh gelmisti anlagilan. Bazi calisma
arkadaglarim beni uyardilar, “Yeni ogrendigin bir ise soyunacaksin,
basaramazsan ¢ok zorluk ¢ekersin, buraya geri de gelemezsin, ¢ok iyi diisiin,”
diye.

Ben zaten kararimi vermistim. Ayrilacagim kesin de, para alarak
ayrilmak 6diil gibi olurdu. Onun icin, “Ben de basvuruyorum,” dedim. “Siz
hala inanmiyorsunuz bu isi 6grendigime ve profesyonelce yapabilecegime.
Ne kadar zeki oldugumu, Kluki oyununu kisa siirede 6grenip sizi nasil
yendigimi soéylilyorsunuz ama bilgisayar isini yapabilecegime
inanmiyorsunuz. Ben kendime ¢ok giiveniyorum, bu isi basarabilirim,”

dedim.

Gergegi Soylemenin Tam Zamani!

“Bu arada bu Kluki konusu agilmisken sizinle bir sey paylasmak istiyorum.
Nasilsa ayrilacagim yakinda, anlatmadan gidersem icimde ukde kalir ve
iiziiliiriim,” dedim.

Herkes dikkat kesildi, biiyiik bir merakla hem bana hem birbirlerine
bakiyorlardi. “Hadi anlat neymis bakalim su Kluki konusu.”

Bagladim anlatmaya: “Hani su Kluki oyunu var ya bana 6grettiginiz, ashnda
bu oyunun adi Kluki degil, 51,” dedim.

Neredeyse hepsi birden, “Git isine, dalga m1 geciyorsun! Biz de ciddi bir sey
anlatacaksin sandik,” diye ¢cikist.

“Yok ¢ok ciddiyim,” diye ikna etmeye calistim. “Bir dinleyin. Evet, ben
gercekten zeki birisiyim, kendi kendime bilgisayar kodlamay: bile 6grendim,
ama 6yle birkag elde boyle bir oyunu 6grenip sizi yenecek kadar zeki olmam
miimkiin mii? Bana oyunu 6gretirken daha birka¢ elden sonra sizi yenmeye
basladim, hatirhiyorsunuz degil mi?”

“Evet, ama biraz da sanshydin,” dediler. “Hayir, sans 6nemli ama bunun
ogrenme ile ilgisi yok. Ben zaten bu oyunun ustasiydim siz bana 6gretirken.
Tirkiyenin geleneksel oyunlarindan biridir bu ve adi da 51'dir,” dedim.
Birazda abartmaya basladim, iyice keyfini ¢ikarayim bari, diyerek. “Lise ve
iiniversitede neredeyse lisansin1 yaptim. Arkadaglarla siirekli oynardik.” Bu
dogruydu, gercekten de ¢ok oynadigim ve iyi de bildigim bir oyundu 51.
Tepkileri muhtesemdi, adeta soke olmuslardi. Hepsinin sagkinligin1 gérmek
cok hostu. Aylar sonra onlara olayin gercek yiiziinii agiklamam ¢ok hoslarina
gitti. Gergekten de o kadar kisa siirede oyunu 6grenip onlar1 yenmem biraz
sagmaydi. Sanki biraz da hoslarina gitti ve rahatladilar anlattiklarimdan,
sonugta usta adama yenilmisiz, diye diistiniip iyi hissettiler sanirim.
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Fabrikadan Tazminat ile Ayrilmay Basarvyorum, 1985

Fabrika y6netimi, goniilli emeklilikten yararlanmak isteyenlerin neredeyse
tamaminin genglerden olustugunu fark edince yeni ayrilma kosullar: getirdi.
Bes seneden az calisanlara bu hak taninmadi mesela. Ayrica fabrikada bes-on
sene arasi ¢aligmis olanlara yeni is bulmalar1 ve yeni isyerinden resmi bir yaz
getirme kosulu getirildi. Kisacas1 yeni giren ve geng olanlarin 6nii kesilmek
istendi.

On bes-yirmi yil fabrikada calisip neredeyse baska hicbir sey yapmayanlarin
ve bagka bir is bilmeyenlerin disarida is bulmalar: o kadar kolay olmayacakti. O
nedenle daha yash olan isciler kalmaya karar verdiler ve yaslilarin ayiklanma
projesi biraz geri tepti. Gengler de ayrilip toplu para alabileceklerini hayal
ediyorlardi. Yeni araba, belki daha biiyiikkce bir ev almak, evin esyalarimi
yenilemek gibi seyler yapabileceklerdi. Ama yeni kosullar gen¢ olanlarin
ayrilmasini zorlastirdi.

Ben ise kararliydim ve ayrilacaktim. Toplu para ile ayrilmak iyi olurdu
tabii, ama olmasa da kafaya koymusum zaten gitmeyi. Ben bes yili yeni
tamamlamistim ve sekiz-on bin sterlin gibi iyi miktarda bir para gegebilirdi
elime. Bu para yepyeni bir diinyada yepyeni bir ise atilmami kolaylastirirdu.
Ocak 1985'te ayrilacak sekilde ben de bagvurdum emeklilik icin ve basladim
yerel gazetede bilgisayar oyun programlama alaninda is ilanlarina bakmaya.

Acaba Spectrum programcisi arayan var midir? Hem de yasadigim
Southampton’da, nasil da harika olurdu!

Tesadiifiin bu kadar1, dedim ya, kader aglarin1 6rmiis diye, Commodore
64 (C64) programcist olan bir arkadas ilan vermis ve Spectrum programcisi
arlyordu. (Commodore 64 (C64 da olarak kullamhr) ZX Spectrum ile birlikte oyun sektdriiniin en Gnemli oyun

makinelerinden biridir. Amerika'da iiretilmistir , Spectrumdan daha iyi renklere ve sese sahiptir. Her iki makinenin

gii¢lii ve zayf taraflan vardir, ama her ikisi de bana gore aym derecede snemlidir.)

Bu kadar olur, adam beni ariyor, dedim. Sanki benden bagka Spectrum
programcisi yoktu Southampton'da. Belki de yoktu. ilanda meshur ZX
Spectrum oyunu 3D Ant Attack oyununun Cé4’e uyarlanmasi i¢in kendisi ile
calisacak bir ZX Spectrum programcist aradigi yaziyordu. 1984’tiin sonunda
kagtane ZX Spectrum programcisi olur ki, hem de Southampton’da, hemen
arayayim dedim arkadasi. Aradim. Hint asilli bir Ingiliz, Surjit Dosanj'd ad1.

Kendini tanitti, C64 programcisi oldugunu ve Quicksilva i¢in Ant Attack
oyununu Cé4’e uyarlayacagini soyledi. Quicksilva Ingiltere'nin ilk 6nemli ve
basarili gelistirme stiidyolarindan biriydi. Sirketin basinda ise sonradan
Ingiltere oyun sektoriiniin en 6nemli isadamlarindan biri olacak Rod
Cousens vardi. Quicksilva, Ant Attack oyununun orijinal Spectrum
versiyonunu yayinlamis ve ¢cok da basarili olmustu.



' Hayat Bir Oyun

Haliyle C64 versiyonunun da basarili olmasini bekliyorlar ve ¢ok iyi sekilde
Cé64’e uyarlanmasini istiyorlardi. Surjit Spectrum versiyonunu iyi anlamak
vekavramak i¢in iyi bir Spectrum programcisina ihtiya¢ duydugunu anlatti.
ZX Spectrum’la ilgili hakimiyetimi, makine kodu ile programlamay:
Ogrendigimigoriip ikna olunca bana is teklif etti.

Bulustuk ve detaylar1 konustuk. Birlikte yapalim, dedi oyunu. Bana da
alacag: gelirin yiizde otuz'unu verecekti. Cok iyi bir oran, diye diisiindiim.
Hazir isi paylasiyordu adam. Ayrica C64 versiyonunun tamamini o
kodlayacakti. Ben sadece Spectrum versiyonunu anlamak ve baz seylerin nasil
calistigini kavramak icin ona yardima olacaktim.

“Tek sartla seninle calismaya varim,” dedim. “Bana hemen yazili bir
teklif yapip ayn1 zamanda senin yaninda ve projede calisacagimla ilgili
sirketinin antetli kagidina yazih bir mektup vermeni istiyorum. Su anda
calistigim fabrikadan ayrilmak i¢in ihtiyacim var béyle bir mektuba,” diye de
ekledim. Fabrikada calisiyor oldugumu duyunca sasirmisti. “Uzun hikaye,”
dedim. “Calismaya baslayinca anlatirnm, nasilsa birlikte bolca vakit
gecirecegiz.” “Benyarina hazir ederim ve sana postalarim mektubu, daha resmi
olur,” dedi.

Iste buydu! Bes yihmi doldurmus ve fabrikadan ayrildiktan sonra da
calisacak yer bulmustum. Fabrikadan toplu para alarak ayrilmam i¢in bir engel
kalmamisti. Ama o da ne, bu sefer fabrika yonetimi ayrilmami istemiyordu.
Sendikay1 bile devreye sokmuslar, gelip beni ikna etmeye calistilar.
inanamiyordum, “Ben tiim kosullar1 yerine getirdim, bana haksizlik
yapamazsiniz. Benim de herkes gibi bundan yararlanma hakkim var,” dedim.
Kalmami istemelerinin nedeni ise suydu: O siralar analog kablodan fiber
optik kabloya gecis yapiliyordu ve son ii¢ aylik denemelerde fabrika iscileri
arasindan sadece ben bulunmustum. Ayrilirsam hemen benim yerime
gececek kimse yoktu. GE ile birlikte fabrikada yeni bir fiber optik hatti
kurulmustu, neredeyse tamamen otomatik ve bilgisayar destekliydi iiretim
hatt1.

Ben bilgisayar kodlamayla da ugrastigim icin ve daha 6nce kablo iiretim
hatt1 i¢in basarili 6neriler getirdigim i¢in miihendisler yapilan tiim testlerde
beni kullandilar. Halbuki ben birkac¢ kez uyarmistim kendilerini, “Ben yakinda
ayrilip oyun isine girecegim, o nedenle bir-iki ig¢ciyi daha egitmeniz iyi olur,”
diye. Ama hig ciddiye almadilar beni, sen gidene kadar testler biter merak
etme, diye gecistirdiler. Sonra da bana, "Ayrilamazsin, ortada kaliyor testler!”
demezler mi?! Birkag goriisme sonrasinda bir uzlasmaya vardik. fki ay daha geg
ayrilacaktim ve bir-iki is¢inin testlerde egitimine destek verecektim.
Karsiliginda bana bu ekstra iki ay icin ek tazminat 6demeyi bile kabul ettiler
ve ben 1985 Martinda on bin sterlin ile fabrikadan ayrildim. Boylece
iscilikten resmen oyun programciligina gegis yapmis oldum.
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Profesyonel Oyun Kariyerim Baslhyor, Mart 1985

Daha fabrikadan ayrilmadan Surjite ufaktan destek vermeye baglamistim.
Benkendi oyunlarimi yapmak i¢in yola koyuldum, ama Surjit benim beceri ve
yeteneklerimi kesfedip bana deger vermeye baslayinca ¢ok da hosuma gitti
onunla ¢alismak. Bu isbirliginden de bir seyler 6grenebilirdim.

Fabrikadan ayrildiktan sonra belli bir siire Surjite Ant Attack
oyunundagerekli destegi vermistim ve boylece s6ziimii tutmus oldum. Artik
bir an 6nce kendi oyunumu yapmaya baslamak istiyordum. Detaylar1 tam
hatirlamiyorumama Surjit benim Spectrum ve Z80 islemcisine olan hakimiyet
ve tecriibemden yararlanmak icin Ant Attack sonrasi da benimle birlikte
calismak istedigini soyledi. Hatta o siralar Sony, Toshiba ve Panasonic gibi
sirketler Microsoftu destekleyerek MSX adi altinda oyun makineleri
iiretmeye bagladilar.

Bu yeni makineler ZX Spectrum gibi Z80 islemcisine sahip olduklari i¢in
ben de ilgilendim bir ara. Surjit ile bu makineler iin birlikte bir seyler yapmak
istedik. Ancak yine tiim detaylar1 hatirlamiyorum, ben bir siire sonra Surjit
ile olan gidisattan pek memnun kalmadim. Siirekli yeni seyler 6neriyordu,
ayrica MSX makinelerinde uyusmazlik sorunu vardi, birinde ¢alisan kod
digerinde ¢alismiyordu. Neredeyse bugiinkii PClerde oldugu gibi, ayn1 islemci
ve isletimsistemi ama farkli donanimlarda sorunlar oluyordu. Bu arada yine
Z80 islemcili olan ve Ingiltere’de Alan Sugar adli {inlii isadam1 tarafindan
tiretilen Amstrad CPC makinesi icin de bir seyler yapmaya beni ikna etti
Surjit.

Bu sekilde bir miiddet birlikte takildik ama Surjit ile sonunda yollarimi
ayirdim ve en basta hedefledigim gibi kendi planimi uygulamaya koyuldum.
Tamamen bana ait olan, kendi gelistirdigim oyunlar1 yapacaktim.

MSX Bilgisayar

[k profesyonel projem meshur Ant Attack!



Ik Profesyonel Oyun Projem: Gerry the Germ!

Yepyeni bir diinyaya adim atiyordum, bilinmeyenlerle ve heyecanlarla dolu
bir macera bashyordu. flk oyunum icin ayrilmadan 6nce hazrliklar
yapmistim. ilk oyunum olacagindan, sadece iyi kodlamanin yetmeyecegini,
ilgi cekmek ve fark yaratmak icin c¢ok farkli bir sey olmasi gerektigini
distinmiistiim. Normalde oyun kahramanlari sinemada oldugu gibi hep
kotiilerle miicadele edip kazanmaya calisir; ben tam tersini yapayim, dedim.
Gergekten riskli bir konu se¢mistim ama ses getirecegini ve bir sekilde ilgi
yaratacagini diisiindiim. Kodlama da yeterince kaliteli olursa herkesi biraz
sasirtmis olurdum.

Ne tiir bir oyun yapabilirim, diye diisiindiim. Insan viicudundan daha giizel
bir oyun ortami ne olabilir, ayrica oyunun kahramani da bir mikrop olursa,
yeme de yaninda yat. Bundan daha ilging ve daha ¢ok ses getirecek ne olabilir
ki?! Dedigim gibi, insan viicudu oyunun ortami. Giizelce tasarlanmis ve
kullanmak icin de her sey var ve hazir. Farkli organlar ve bélgeler oyunun
farkli boliimleri ve oyun fikirleri i¢in miikkemmel bir ortam.

Daha 6nce belirttigim gibi, ben ¢6p adam bile ¢izemem, ama esim Janet
karikatiir tadinda giizel ¢izimler yapabiliyordu. Yayinlanmamaist: ama birkag
resimli ¢ocuk kitab1 da yazmisti. Fabrikadan ayrilmadan 6nce ¢ok giizel bir
grafik ve animasyon editorii yazdigimi soylemistim. Mikrop karakterinin
ilk caligmalarini Janet bu editor ile yapti, basit birka¢ animasyon da ekledi.
Oyunu ozetleyen kiiciikk bir proje dosyast hazirladik, ana unsurlar, farkl
boliimler ve mikrop ile birlikte baz1 ek grafikler iceren bir dosya.

Grafik editoriinii ve daha 6nce yaptigim birka¢ demoyu Londra’da
katildigim ilk oyun fuarinda birkag yayinci firma ile paylasmis, ¢cok da giizel
yorum ve geri doniisler almigtim. Zaten bu olumlu yorumlardan gii¢ alarak
fabrikadan ayrilma ve oyun isine profesyonelce girme kararini almistim.

Biiyiik Oyun Firmalar: Ile Goriismeler Bashyor!

flk denedigim sirket Mirrorsoft oldu. Medya imparatoru Robert Maxwell'in
meshur tabloid Daily Mirror gazetesinin de dahil oldugu Maxwell grup
sirketlerinden birisi, ismini de Mirror gazetesinden aliyor. Diisiiniin, ta
1985'te medya ve diger sektSrlerden Onemli sirketler oyun sektérii ile
ilgilenmeye basliyorlar. Vizyoner ve gelismis iilke olmak béyle bir sey iste...
Ulkede ve diinyada yepyeni ve onemli bir seyler oluyor. Ingiltere'nin devleri
de iilkenin en 6nemli kurulus ve markalar1 olarak bu yeni sektorde yerimizi
almaliy1z, diyorlar. Sektore ilk girenlerin en biiyiigii ise heniiz
ozellestirilmemis kamu kurulusu Ingiliz Telekom’du. Rainbird ve Firebird
markasiyla iki oyun sirketi kurmus durumdayda.
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Telekom demigken, simdiden deginmek istiyorum. Ben yillar sonra, ta
2000 yilinin sonunda oyun sektoriiniin Tiirkiye'deki ilk 6nemli adimlarini
atmaya baslarken kag tane biiyitk marka Tiirkiye'de boyle diisiiniiyordu acaba?
Kac tane biiyilk marka ve kurulusla goriisiip zaman harcadim, bir ben
biliyorum. On ii¢ y1l araliksiz siirdiirdiigiim c¢aba ve calisgmalarimda ¢ok az
marka kolayc1 yaklasimlarin otesine gecebildi. $Simdi bu satirlar1 yazarken
hala ¢ok fazla seyin degismedigini gormek daha da tiziicii. O zaman Tirk
Telekom Genel Miidiirii olan Paul Doanynin vizyonu ile 2009’da sirketim
Sobee’yi tamamen satin alan firma, dort yil sonra 2013’te benim de
ayrilmama neden olacak sekilde oyundan koptu, ¢cok yazik.

Dénelim tekrar otuz dort kiisiir yil 6ncesine, 1985’e. Yapmak istedigim
oyunu Mirrorsoft ile paylastim. Insan viicudu, mikrop vs duyar duymaz gok
sasirmiglardi. Aldigim negatif tepkiyi ve bende yarattig1 negatif etkiyi bugiin
olmus gibi hatirhyorum. Adeta sok yasamistim, tiim hayallerim yikilmisti.
“Biz Ingiltere'nin en biiyiik ve saygin gruplarindan birinin 6nemli bir
markasiyiz, béyle riskli ve negatif unsurlar barindiran bir oyunu
yayinlamamiz miimkiin degil,” diyerek kestirip attilar.

Inanin kendimi toparlamam birkag giin ald1. Bu sefer ingiliz Telekom’un
oyun sirketi Rainbirdin Genel Midiirii ve kurucusu Tony Rainbird’e
gitmeye karar verdim, ama hi¢ umudum yoktu acik¢asi. Mirrorsoft boyle
tepki gosterince, Ingilterenin en o6nemli kamu kurumu olan Ingiliz
Telekom'un tepkisi daha da olumsuz olur diye kaygilanmistim.

Ama denemekten bagka carem yoktu, artik bu ise soyunmus ve bu yola
koyulmustum. Ben hala fabrikada ¢alisirken ve kodlamayi 6grenirken demolar
yapmis ve calismalarimi géstermek ve tepki almak i¢in Londra’da bir-iki fuara
katilmigtim. Demomu gorenlerden biri de Tony idi. Cok daha geng olan ve
farkli oyun ve iirtinlerin pesinde oldugu izlenimini veren Tony fuarda
calismalarimi ¢cok begenmis ve ileride benimle calisabileceklerini ima
etmisti. Bir sekilde Tony ile toplant: ayarladim ve Londra’ya Ingiliz Telekom’a
giderek gériisme yaptim. Mirrorsoft'un negatif tepkisinden sonra biraz daha
dikkatli olmaya calisityordum. Oyunun genel gercevesini, ana unsur ve
fikirlerini paylastim ve ilk oyunumla farklh bir ilgi yaratmaya calistigimi
dilim dondiigiince anlattim. Tony'nin ilgisi tam tersine ¢ok pozitifti ve hatta
bayild: fikrime. Biraz riskli ama boyle 6zgiin bir fikirle ilk oyunumu yapma
istegimi ¢ok begendi ve beni tebrik bile etti. Belli etmemeye ¢alistyordum
ama ucacaktim sevincimden, bu is oldu, diye gecirdim i¢imden.

Bu satirlar1 yazarken bile o heyecan: tekrar benligimde hissettim.
Basgladik pazarliga ama inanamiyorum, ciddi ciddi oyunu yapmay:
konusuyoruz. Ama ne isteyecegim, ne alabilecegim, neyin makul ve adil
oldugu konusunda higbir fikrim yok. Tecriibe ve bilgi sifir, ilk denemem.
Google amca da yok ki bir seyler sorayim!



Ne istersin, dedi. Ben de diiriist¢e bunun ilk oyunum oldugunu, iicretle ilgili
hi¢bir fikrimin olmadigini, ancak sekiz ay gibi bir siirede oyunu gelistirecegimi
ve bunun icin bir de grafiker ¢alistiracagimi, ayrica miizik icin de bir miktar
O6deme yapmam gerektigini séyledim. Evli ve bes yasinda bir oglum oldugunu,
konut kredisi 6demeleri yaptigimi, oyun yapmak i¢in de bes yil ¢alistigim
fabrikadan ayrildigimi detayli ve net bir sekilde anlattim. Aylik ihtiyacimin
yaklasik bin sterlin civarinda oldugunu séyledim.

Biraz sasgirmis bir sekilde, “Yani yaklasik sekiz bin sterlin istiyorum
diyorsun,” dedi. Ben de, “Evet, yaklasik sekiz bin sterline ihtiyacim olur,”
dedim, istiyorum yerine. Sonugta ilk defa boyle bir pazarlik i¢inde bulmustum
kendimi, elimden geldigince diiriist oldum ama ne istedigimden ¢ok neye
ihtiyacim olduguna vurgu yapmaya ¢alisim. Tony, “Durumunu ¢ok iyi
anliyorum, aile sorumluluklarin var, diger programcilar on yedi yaslarinda
gengler, aile ve ¢ocuklar1 da yok. Cok giizel oyunlar yapryorlar, i¢lerinde
deneyimli olanlara bile en fazla iki-ii¢ bin sterlin 6diiyoruz oyun basina,”
demez mi! “Oyun satiglarindan da ayrica iyi oranda komisyon 6diiyoruz,” diye
de ekledi. “Ben sekiz ay iki-ii¢ bin sterlin ile gecinemem, gercekten ihtiyacim
olan sekiz bin, belki biraz gecikme de olabilir,” diye ekledim.

“Ben fikri begendim ve yapabilecegine de inaniyorum, sen de ben de biraz
diisiinelim,” dedi. Uziildiigiimii goriince, “Ben seni ararim ve son teklifimizi
veririm,” gibi bir sey de ekleyerek biraz moral verdi sanki. Aceleye getirip de
Oyle ¢ bine razi olmak istemiyordum. Zaten yetmezdi ki o para; tamam,
kenarda ayrilirken aldigim para vardi ama ona dokunmak istemiyordum. Ya
ileride lazim olursa? Uc bine simdi evet dersem ve ileride de buna benzer
paralar vermeye devam ederlerse iyice zorlanirdim.

Uzgiin bir sekilde dondiim Southampton’a ama ufaktan galistyordum proje
iizerinde. Tam olarak hatirlamiyorum ama en az bir hafta gecti, ne arayan
var ne soran. Ben de aramiyordum elimi zayiflatmamak i¢in ama dua
ediyorum her giin arasin diye; ge¢mek bilmiyordu zaman. Janet, “Merak
etme arayacak seni, begenmis ya fikri,” diye moral vermeye ¢alisiyordu.

Ben kodlamaya devam ediyor ve ayn1 zamanda da benimle ¢alisacak bir
grafiker arryordum. Tim Boone diye bir grafiker buldum, anlattim durumu,
eger Telekom'dan istedigimi alirsam ona bin bes yiiz sterlin verecegimi
soyledim. Cok sevindi, on sekiz yasinda filandi sanirim. Tim ¢ok sonralar
eniyi oyun dergilerinden olan C&VG'nin edit6rligiinii yapti. Bu arada altini
cizmem lazim, Tonynin de belirttigi gibi oyun yapanlarin neredeyse hepsi
onalti-on sekiz yaslarindayds, yani iki-ii¢ bin sterlin ¢ok iyi para onlar igin.
Ben ise yirmi sekiz yagindaydim, evli barkli kocaman adamdim onlarin
yaninda.

Dolayisiyla yasam ihtiyaglarim da onlardan ¢ok daha fazlaydi.
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Ve Tony Rainbird Ariyor!
Gerry The Germ, 1985! (Firebird - Telecomsoft)

Hi¢c unutmuyorum, bir carsamba giiniiydii, eger
aramazsa o giin ben arayacaktim artik. 9“"‘;}3&2“"‘
Bekliyordum sabahtan beri belki o arar diye; bir Y V
gbziim telefonda, bir goziim calistigim televizyon
ekranindaydi. ilk o arasin diye bekliyordum.
Artik dayanilacak gibi degil, ne olursa olsun
arayacagim Tonyyi, dedim kendime. Son anda
yine engel oldum kendime ve 6gleden sonra kesin
ararim, diyerek basladim beklemeye ve calismaya.

Zerre abart1 yok, tam saati hatirlamiyorum ama 14.00 gibi kalktim ve
telefona yoneldim ki telefon caldi. Janet kaldirdi telefonu, o benden ¢ok
bekliyordu telefonun gelmesini; biraz bekledikten sonra adeta bagirarak, “It’s
Tony!-Tony bu!” demez mi? Kosarak gidip aldim ahizeyi; Tony
karsimdaydi! Uzun uzun diisiindiigiinii ve ekibi ile konustugunu, fikrimi ¢ok
sevdigi ve benim de bu isi yapacagima inandigi icin istedigim paray:
verecegini soylemezmi! Sevingten ugabilirdim.

Cok sakin ve emin bir sekilde verdigi karar icin tesekkiir ettim ve
elimdengelenin en iyisini yapacagima, kendileri ile ¢ok yakin ¢alisacagima s6z
verdim.“ Ama liitfen aldigin miktar1 kimseyle paylasma,” dedi. Ben de zaten
kimi taniyorum, kiminle paylasacagim ki, diye diisiindiim ve, “Rahat ol, hi¢
kimse bilmeyecek, hatta esime bile séylemem,” diye de takildim.



m Hayat Bir Oyun

Artik Kim Tutardi Beni!

Bu arada sdéylemeyi unuttum,
fabrikadan ayrilmadan O6nce fabrikada
kazandigim para yeterli oldugu icin
mortgage (konut kredisi) ile
kayinpederlere yakin bir yerde {i¢ odali
ve bahceli giizel bir ev satin almistik.
Gece giindiiz calistyordum; kayinpeder
evin bir odasina ii¢ kisinin ¢alisabilecegi
uzunlukta giizel bir calisma masasi
yapti. Tim’i dahil ettim projeye ve
basladi haril haril grafikleri yapmaya,
ben de habire kodluyordum.

Ingiltere'deki ilk evimiz

Miizik pargalarim1 bestelemek ve yapacagim oyunlardaki ses islerini
halletmek i¢in iyi bir miizik ve ses editérii yazmistim. Hatirlarsaniz, miizik
aletleri satanbir diikkandan televizyon alirken tanistigim ve daha sonra ¢ok kez
goriistiigim ve ¢ok iyi arkadas olacagimiz Brian'dan bahsetmistim. Brian
sayesinde miizikdinlemenin de keyfini ¢ikarmaya basladim. Onun destegi ile
kiiciik bir miizik sistemi aldim. Brian amatér ama c¢ok yetenekli bir
miizisyendi; hem kendi miiziklerini yapiyor, hem de kiigiikk bir grupta
davul caliyordu. Bir¢ok kezgittim ve canli izledim onlari, adeta grubun bir
iyesiydim. Her ay bir pubda caliyorlard;; bu sayede bolgenin en giizel
publarin1 da ziyaret etmis oluyordum. Brian da ¢ok ilgileniyordu oyun
yapmamla. Tabii inanamiyordu, daha iki yil 6nce kasetcalar ve televizyon
almistim oyun oynamak i¢in ve simdi de kendi oyunumu yapiyordum.
Oyunun ses ve miiziklerini konusurken ona ¢ok giizel bir miizik editori
yazdigimi1 ve Spectrum'un o beep sesi ile ¢ok ilging sesler iiretebildigimi
soyledim. Klavyenin orasina burasina rastgele dokunup ilgingsesler ¢ikarinca
Brian, “Inanmryorum, o beep sesi nasil boyle sesleredoniisiiyor?” diyerek,
baslad: bir seyler denemeye. fkimiz de saskindik, Brianmiithis keyif aliyor ve
stirekli on bes-yirmi saniyelik ¢ok giizel melodiler iiretiyordu. Ben de ¢ok
keyif aliyordum; béyle bir sonu¢ beklemiyordum agik¢asi. Bir miizisyen eli
degince benim yarattigim sesler ¢ok ilging melodilere
doniistiyordu.

Giizel bir sey elde edince ben hafizadaki melodiyi hemen kasete
kaydediyordum, yoksa kaybolurdu. Ortaya ¢ikan melodiyi editleme sansimiz
olmadig1 icin begendigimiz melodiyi bastan sona tekrar deniyordu; her
seferinde biraz daha farkli ama daha iyi sonuglar elde ediyorduk. Bu sekilde
begendigimiz en az alt1 melodi ¢ikt1 ortaya.
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Brian oyuncularin da ¢ok begendigi ve zamaninin ¢ok ilerisinde miizikler
bestelemisti benim ilk oyunlarim icin. Spectrum ve Amstrad versiyonlarinin
tiimmiiziklerini yapt1 ve oyunlarimda zaten onun da ad1 vard. Sizin de dinlemeniz
icinBrian1n besteledigi miiziklerden birkaginin YouTube linklerini koyuyorum.
Unutmayin, bu miizikler uyduruk bir ses ve klavyesi olan Spectrum’da 1985-1988
yullari arasi yapildi.

flk oyunumun Commodore 64 miizikleri efsane miizisyen Rob Hubbard
tarafindan bestelendi, ¢cok sansliyim. Rob benim i¢in yagtigi miiziklerin en
favoricalismalarindan oldugunu séylemistir hep. Bir 6rnek paylasiyorum.

Commodore 64’iin ¢ok iyi bir ses iglemcisi vardi (SID), E E
Rob Hubbard, Ben Dalglish ve Matt Grey gibi ¢ok ?. -
yetenekli miizisyenler ¢ok giizel oyun miizikleri yapti. s F

Beste: Rob Hubbard,

Oyun: Gerry the Germ Commodore 64 (1985) E m -

Miizik enstrimanm ¢alamiyorum ama miizik dinlemek en biyik
hobim.1998'den beri iinlii ingiliz marka ATC sistemini kullantyorum.
iki kez Fabrikalarim1 ziyaret edip kurucu sahibi Bill Woodman ile
sohbetimkanim oldu.

Bu foto 2016 yilindaki ziyaretimden.
Sagimizdaki benim hoparlérden biri. Istanbul'dan Ingiltere'ye
getirtmisfabrikada giincellettirmistim sistemi.



m Hayat Bir Oyun

Farkinda Olmadan Cok Iyi Bir Sistem Kurmusum!

Oyunun Spectrum versiyonu cok iyi

gidiyordu. Ayni islemciye sahip ve
kolayca programlayabilecegim yine
Ingiltere’de ¢ikan Amstrad CPC
makinesi icin de oyunu yapmaya
karar verdim.

Ben bu sekilde Gerry the Germ dahil kendi kodladigim tiim oyunlarin hem
Spectrum hem de Amstrad versiyonlarini programladim. Kendime Amstrad
CPC 128 aldim; makinenin bu versiyonu 128K, yani daha yiiksek hafiza ve bir
de ii¢ ing disk siiriiciisii ile geliyordu.

Kisa siire sonra bu Amstradi1 kendim icin gelistirme sistemine
doniistiirdim. Tim kodlamayr Amstrad iizerinde yapip RS232 denen
iletisim portlarin1 kullanarak 6zel yapilmis bir cihazla her iki makineyi
birbirine bagliyor ve kolayca birinden digerine veri aktarabiliyordum. Ben
yine de 2-3 dakikalik siirenin uzun oldugunu diisiinmistiim. Sonralar
O6grendim ki 1985 yilinda bu sistem ¢ok hizliymis, ama ben farkinda
degilmisim.

Daha sonra Commodore 64 (C64) versiyonunu da yapabilmek igin
Southampton’da yasayan bir programci aradim. Edwin Rayner adinda ¢ok
genc ama cok yetenekli birini buldum. Hemen anlastik, benimle ¢alismak
istedi. Benim oyunlarin Cé4 versiyonlarin1 yazacakti. fleride ben Cé64ii de
kodlamay1 6grendim ve gerektigi zaman caligmalar1 hizlandirmak igin
Edwin’edestek de verdim.

Aslinda bilmeden kendime ¢ok iyi ve hizli bir gelistirme platformu
olusturmusum. Projenin sonunda dogru, yani programin en biiyiik hali bile
tc-dort dakika icinde derleniyor ve Amstrad’dan Spectrum’a test icin
aktariliyordu.
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Itk Oyunu Ug¢ Platforma Birden Gelistiriyorum

Londra’ya gidip Tony ile konustum, Amstrad ve C64 versiyonlarin1 da
yapabilecegimi anlattim. Cok hosuna gitti, “Ne kadar versiyon olursa o kadar
iyi olur,” dedi ve bu ek versiyonlar i¢in de ii¢ bin sterlin ek 6deme almay1
basardim. Cok iyi baslamistim ve her sey yolunda gidiyordu. Giizel grafikler,
¢ok iyi miizikler ve daha ilk oyunumu ii¢ makinede birden yapiyordum.
Gergekten inanilmazdi benim acimdan.

Oyunu zamaninda teslim etmeyi basardim ve teknik olarak tiim
makinelerde gercekten ¢ok kaliteli is ¢ikardik; Spectrum, Amstrad ve Cé64.
Oyun icerik olarak cok kiiciiktii ve sadece viicudun bes-alti organim
isleyebilmistim; kalp, pankreas gibi. Her boliim kendine has 6zgiin gérseller
ve oyun mekanikleri iceriyordu. Ama ilk oyunum ¢ok zordu. Oyuncular
cildirmistir herhalde. Kolayca 6liiyorsun ve 6ldiikkten sonra da boliimleri
gecebilmek i¢in bolimii oynamaya bastan basliyorsun.

Bir de dergilerin ¢ogu, oyunun konusunu “igreng” buldu. insan viicudunu
tahrip etmeye c¢alisan mikrobu oynamak... Ama teknik olarak oyunun da
basarisini gérmezden gelmediler. Oyunun teknik basarisina on {izerinden on
verenler oldu. Hala bu oyunun ne kadar zor oldugu konusulur. Oyun
oynamadigim ve zorluk derecesini iyi ayarlamadigim icin boyle olmustu.
Edwin ve Tim de oyunu c¢ok iyi bildikleri i¢in nispeten daha kolay
oynuyorlardi ve ¢ok zor bulmamislardi. Ileride ogrenecektim zorluk
dengelemesinin ne kadar énemli oldugunu, hem de oyunu gelistiren ekibe
birakilmayacak kadar 6nemli.

Ingiltere'de Gerry the Germ satiglar1 gok iyi olmadi ama hala anlam
veremedigim bir sekilde Amerika’da adeta oyunun kiilt bir kitlesi olustu.
Cok sasirmistim sonuca, ¢ok kiiciik miktarlarda da olsa aylarca komisyon
(royalty)odemeleri geldi Telekom’dan. Telekom'un sozlesmesi ¢ok adildi ve
cok iyi maddeler igeriyordu. Komisyon 6demeleri ve s6zlesme maddeleri
ileride yapacagim anlasmalarda ve is yapmaya bakis acimda 6énemli rol
oynadi. Her zaman sozlesmelerime komisyon ve telif haklar1 maddeleri
koydurdum mesela. ilk oyunumu basar: ile tamamlamis ve teknik basaridan
dolay1 da iyi bir programci olarak sektorde anilmaya baslamistim. Hi¢ de
fena bir baslangi¢degildi, maddi olarak da istedigimi fazlasiyla elde etmistim.
Daha iyi islere imza atmak icin hazirdim.
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Prodigy, ikinci Oyunum, 1986

Daha Gerry the Germ bitmeden bir sonraki
oyunum icin fikirler iiretmeye baslamistim. Daha
6nce Alien 8oyununu yapan Ultimate Play the Game
sirketi daha da cici olan Knightlore diye bir oyun
yapmusti. Teknik ve gorsel olarak Spectrum’da cok
etkileyici bulmustum, cok da basarili bir oyundu.
Madem kisa siirede teknik olarak begenilen bir
programci oldum,

Knightlore gibi ama daha etkili bir sey yapmaliyim, diye disiindiim. ilk

oyunumda farkl bir sey denemistim, ikinci oyunumda da farkli ve iddiali bir
seyler yapmaliydim. Prodigy oyunu bu diisiincelerden ortaya ¢ikti. Knightlore
gibi 3B izometrik gorsellik tasiyacak, yepyeni fikirlerle donatilmis ama ¢ok
biiyiik ve etkileyici teknik yonii ile fark yaratacakti. Oyun ekrani statik degil,
kayiyor olacakti ki ben oyunumu bitirmeden 6nce kimse yapmazsa kesinlikle
bir ilke imza atacaktim.

Benim de destegimle Edwin bunu Cé4’te bile yapmay basards, ki bu tiir
oyunlar1 Cé64’te yapmak hi¢ de kolay degildi. Daha sonra piyasaya ¢ikacak
efsane oyunlardan Last Ninja 1, gérsel olarak bir adim daha ileri giderek
izometrik oyuna yeni bir bakis katmis, miithis grafiklerle biiyiik bir basari
yakalamist1 ama ekranlar statikti.

Gerry the Germ oyunumu yayinlayan Firebird, Prodigy oyunumu da
cok istiyordu, ancak daha 6nce 3D Ant Attack projesinde kisaca da olsa
tanistigim ve simdi Activision’a ait olan Electric Dreams sirketini yoneten
Rod Cousens ve Activisionn kendi i¢inde kurdugu oyun gelistirme
departmanimi kuran vebasinda olan Jon Dean de Prodigy, oyununu mutlaka
bize ver, diyorlardi. Ayrica Electric Dreams de Southampton'daydi. Ben
kendime, ayaginin dibinde bir yayinci varken ne isin var Firebird ile, filan
derken siki bir pazarlik siireci sonunda ¢ok iyi bir teklifle oyunu almay:
basardilar ve onlarla sézlesme yaptim. Tony iiziilmiistii ama gergekten hem
iyi bir teklifti hem de ayn1 sehirdeydik. Istedigimiz zaman kolayca bir araya
gelebiliyorduk, ayrica Activision ¢ok daha biiyiik bir firmaydi. Boylece
Electric Dreams’e Prodigy oyunumun yayin haklarini satmig oldum. Rod
Cousens ve Jon Dean ile hala devam eden dostlugumuz da boylece baslamis
oldu.

Prodigy, teknik olarak gercekten ¢ok iyiydi ama yine maalesef oyun ¢ok
zordu ve acimasizdi. Oyuncu bir siirii zorlukla, bir siirii ekran ge¢mesine
ragmen 6liince ta basa doniiyordu. Bir de havali olsun diye, oyuncuyu, ayni
geldigi gibi basa donecek sekilde, ekranlar1 kaydirarak geri génderiyorduk;
eminim oyuncu her seferinde kiifrii basiyordu.
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Bir de teknik olarak ¢ok gurur duydugum, ama daha sonra iyi bir ders
cikardigim bir sey daha yapmistim. Oyuncu géremese bile oyun diinyasinin
diger yerleri siirekli giincelleniyordu. Yani kamera disindaki yaratiklar
gorevlerini gercek zamanli yapiyordu. Etrafi gézlemliyor ve devriye
geziyorlardi mesela. Daha 6nce ziyaret ettigin yere geri gittiginde hicbir sey
biraktigin gibi olmuyordu. Kocaman oyun diinyasini bu sekilde siirekli gercek
zamanl olarak giincellemek gercekten teknik olarak etkileyiciydi, ancak
oyuncuya yeterince gorsel veya bagka tiirlii geri doniis olmadig: icin ¢ok
belirgin degildi ve oyuncuyu da genelde ¢ok etkilemiyordu. Yani bir anlamda
anlamsiz bir basarrydu.

Ama ileride yapacagim oyunlarda hem oyunun oynanis agisindan daha
dengeli olmas: (gereksiz yere ¢ok zor olmamasi)hem de teknik basarinin
oyuncuya net ve keyif aldiracak bir sekilde yansitilmas: konusunda israrci
olacaktim. Prodigy oyunumun bu anlamda bana ¢ok biiyiik faydasi oldu.

Yukarida yaptiklarim artik neredeyse tiim biiyikk oyunlarda yapiliyor.
Kamera disindaki olaylar oyuncuya ¢ok daha kiiciik 6lgekli oyun haritasiyla
oyuncuya sunuluyor. Oyuncu uzakta olup biteni de takip etmis oluyor. Ben
tam da bunu basarmistim ancak oyuncuya gorsel geribildirimle bunu
sunmayiatlamistim.

Ovyun yine basin tarafindan teknik olarak ¢ok biiyiikk 6vgiiler aldi ama
birkadar da zor ve acimasiz bulunmustu. Bu da oyunun maddi basarisina
negatif olarak yansidi. Oyunu yaparken aldigim iicretten baska ek gelir
gelmedi. Neyse ki iizerinde anlastigim iicret epeyce yiiksekti ve hep para
kazaniyordum yaptigim oyunlardan.

Durmak veya yilmak yok...

Aslinda Spectrum’un sahip oldugu ses yetenegi o kadar
ilkel idi ki duyacaginiz inanilmaz sesleri nasil iirettik ben
de bilmiyorum. Brian uyduruk klavyede bdyle bir besteyi
olusturur ken nasil keyif aldigimizi anlatamam! Hala cok
begenilen bir parca, Meshur punk miizik grubu Prodigy
bile kiskanmis olabilir!

Beste: Brian Marshall

Oyun: Prodigy (1986)
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Enduro Racer (1986), Ik Ses Getirecek Basarvm

Artik ZX Spectrum programcisi olarak isimyapmaya
baslamistim. Ingilizler Mevliit demekte
zorlaniyorlardi. Her seferinde nasil telaffuz ediliyor ;
sorusunu yanitlamaktan da gina gelmisti bana. “Bana |
Mev deyin, hem siz hem ben rahat edelim,” dedim.
Ondan sonra herkes Mev demeye basladi, hatta oyun
dergilerindeki haberlerde ve roportajlarda ismim
Mev Dinc olarak yazilmaya baslandi. Mev hem kolayd:
hem de karistirilmasi gibi bir riski yoktu.

Bu da ¢ok cabuk taninmama ve meshur olmama yardimc oldu
diyebilirim. Ilgingtir ki yillar sonra ¢ok tanindigimda, Tiirkiye’ye donme karar
aldiktan sonra ismimi acip Mevlut olarak kullanmaya basladim ve herkes
hemen Mevlut demeye basladi. Nasil telaffuz ediliyor, diye de sormuyorlard:.
Sanki artik seni iyice taniyoruz, arkadas ve adam yerine koyuyoruz ve gercek
isminlehitap ediyoruz, yabanci muamelesi yapmiyoruz, diyorlards, kim bilir.

Ben bir sonraki yeni oyun projem i¢in hazirlik yaparken Rod ve Jon 1srarla
meshur ZX Spectrum oyunu Enduro Raceri Amstrad CPC makinesine
uyarlamami istediler. Cok o©nemli oldugunu ve Noel'e yetistirmeleri
gerektigini, Spectrum versiyonunu yapan orijinal gelistiricilerin yapmak
istemediklerini ve tamamen ortada kaldiklarini anlattilar.

Bu tiir uyarlama (conversion) islerini yapmak istemiyordum, kendi
Ozgiinoyun projelerimi gelistirmek benim ana hedefimdi. Cok 1srar edince ve
iyi depara teklifi yapinca en azindan ekiple tanisayim, bir bakayim belki kisa
siirede isi bitirir, giizel de para kazanmis olurum, diye diisiindiim. Ama bu
arada béyle bir isi almaktan da cekiniyordum, basarabilecegimden emin
degildim.

Gergekten de yapilan is on numaraydi ve Sega Arcade makinesindeki
meshur motosiklet oyununu (Tiirkiye'de Atari diye bilinen ve oyun salonlarda
bir zamanlar ¢ok ragbet goren biiyitk oyun makineleri) ZX Spectrum’a ¢ok
biiyiik bir basar1 ile uyarlamislardi. Gelistirici sirket Iskogyali Giga Games
adindaki kiigiik bir stiidyoydu. Herkes bu oyunu konusuyordu o giinlerde.

Bir sekilde benim de bu projeye dahil olmam kariyerim agisindan da iyi
olurdu, diye diisinmedim degil. Ama dedigim gibi ¢ekiniyordum; ¢ok zorlu bir
is basarmiglard1 ve altindan kalkamam, diye diisiindiim. Bayag1 3B bir yaris
oyunuydu ve Spectrum'da ¢ok iyi performansla calisiyordu. O vyaris
parkurlarini nasil olusturduklarin1 anlayamamistim, ¢ok zeki, matematikleri
decok iyi olmaliydi.
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Programcilar Southampton’a geldiler ve Electric Dreams ofisinde bulustuk
(Activisionn ek sirketi). Bana tiim kaynak kodlarini, grafikleri, ne varsa
vereceklerini soylediler. Sanirim bir saat bana oyunu nasil yaptiklarini, 6zellikle o
3B parkurlari nasil kodladiklarini anlattilar.

Abartmiyorum, anlattiklar1 bir kulagimdan girip 6biiriinden ¢ikiyordu. Tahmin
ettigim gibi ¢ok biiyiik bir is basarmislardi ve benim yapabilecegim bir sey degildi.
Ben yine de anhiyormus gibi dinleyip, bravo ¢ok iyi yapmigsiniz, filan diyerek
gecistirmeye calistim. Konuyla ilgili bir sey soracaklar diye 6diim pathyordu.
Tesekkiir ettim, her seyi teslim aldim. inceleyip detayl bakacagimi, Amstrad’a
nasil uyarlayabilecegimi degerlendirecegimi soyledim.

Rod ve Jon’a da benzer sekilde anlattim durumu, “Evde inceleyip size dénerim,”
dedim. Ama ikisi de beni gaza getirmeye calisiyorlardi, “Ancak sen altindan
kalkarsin bunun, sana giiveniyoruz, liitfen yap bu isi,” diye. “Komisyon da
6deriz,cok satacak nasilsa.”

Evde biraz baktim kodlara, acaba altindan kalkabilir miyim, diye ama nasil
yapabilecegimle ilgili hi¢bir yol géremiyordum. Kodun ¢ogunu anlamiyordum,
dzellikle parkurlar cizen olusturan en énemli kisimlari. Grafikleri daha sonra
baska bir oyunda birlikte ¢alisacagim ¢ok iyi bir grafiker olan Nick Cook yapmuist.
Burada sorun yoktu, grafikleri aynen kullanacaktim zaten, ses vs hallederdim bir
sekilde, ama kodun altindan nasil kalkacaktim?

Cok kafa yormaya basladim, nasil yaparim, ne tiir bir yéntem izlersem altindan
kalkabilirim diye. Oyle cok zamanimiz da yoktu, iki-ii¢ ay ya var ya yoktu.

Spectrumu Amstrad Makinesinde Emule Etme

Oyunlarim: Amstrad makinesinde gelistirdigim icin bu makineye olan
hakimiyetim c¢ok iyiydi. Zaten kendi oyunlarimi da kolayca Amstrad’a
aktartyordum. En sonunda soyle bir fikir geldi aklima: Amstrad CPCnin hafizas:
Spectrum’dan daha fazlaydi, ikisi de ayni islemciyi kullaniyordu. Yani akillica
hareket edersem Spectrum kodunu neredeyse aymi sekilde kullanabilirdim,
parkurlari olusturan kodlar dahil.

flk etapta oturdum, bana verdikleri kaynak kodlarini iki-ii¢ giin zaman
harcayarak editledim ve kendi Assembly Editoriim ile ¢alisacak sekilde degistirdim.
Onlar neyle yazmislar kodu bilmiyorum ama bir siirii sey benim editdrde/
derleyicide hata veriyordu. (Derleyeci/ Compiler: Ben Assembly olarak yazyorum kodlan, tam
ham makine kodu degil, derleyici benim yazdigim Assembly kodlanm bilgisayann anlayacagr makine
diline yani O vellere ceviriyor.)

Onlar da oyunun tamamini makine kodu ile yazmislar ki bu benim i¢in iyi bir
seydi. Ama kullandiklar1 Labellar1 (kod icinde orada burada referans icin
kullanilan isimler) benim editdr ve derleyici kabul etmiyordu.



Yiizlercesini tek tek degistirdim ve kodda hata olusmasin diye de elli kere
dikkatlice kontrol ettim. Cok yavas degistirebildigimi tahmin edersiniz, en ¢ok
zamanimi bu islem aldi.

Ben Oxford Universitesi mezunu birilerinin yazdig1 bir editér ve derleyici
kullaniyordum. Derleyici hata vermeyene kadar tiim diizeltmeleri tamamladim
ve kendi sistemimde Spectrum versiyonunu hatasiz calistirmay basardim. Siiper,
cok biiyiik bir yiik kalkmisti iistiimden. Simdi Spectrum'da cahsan bu oyunu
Amstrad’da ¢aligtirabilir miyim, neleri ve ne kadar degistirmem gerekir iizerinde
kafa yorup ¢alismaya basladim.

Spectrum’da kendi ortamimda hatasiz ¢alisan versiyonu Amastrada
uyarlamak ¢ok daha kolaydi. Zaten programlar1 Amstrad CPCde hazirhyor ve
Spectrum’a génderiyordum. Ek olarak bir Amstrad CPC 64 almistim Electic
Dreams’ten.

Bagladim bir seyler denemeye. Calisan Spectrum kodunun tamamina ¢ok az
dokunarak, sadece gerekli yerlerde miidahale yaparak ve ¢ok az yeni kod yazarak
oyunun Amstradda ¢alismasini hedefledim. Ses gibi ilgili yerleri gegici olarak
devre dist biraktim, sonra bir sekilde hallederdim. Diger donanimdan
kaynaklanan farkhliklar1 da ayikladim ve yeniden yazdim; klavye, joystick ve
diger kodlar.

Geriye sadece parkurlarin, motosiklet ve diger hareket eden obje ve
grafiklerin &nce buffer dedigimiz ikinci kopya ekrana ¢izilmesi (makinenin
hafizasinda kendimizin ayirip kullandig bir alan) ve sonrasinda da bu kopya
ekranin en hizh bi¢imde gergek ekrana kopyalanmasi kaldi. Spectrum’da ben ¢ok
onceden bu kopya ekramin gercek ekrana hizh sekilde aktarilmasi/ kopyalanmasi
icin ¢ok hizh calisan bir kod yazmistim. Bu kopyalama kodunu zaten ben kendi
oyunlarimda Amstrad icin optimize etmistim ve kullaniyordum. Simdi ayni
sekilde bu kodu Enduro Racer oyununda kullanacaktim.

Spectrum versiyonunda kullandiklar1 kopyalama kodu benimki kadar hizl
degildi ama oyunun kendisi ¢ok iyi optimize edilmisti Benim kopyalama
kodunun hizh olmasi bana yeterince avantaj sagladi, ¢iinkii ben Amstrad
hafizasinda olusan Spectrum ekranimi gercek zamanl olarak Amstrad ekranina
kopyalarken Spectrum ekranini Amstrad ekran formatina déniistiiriiyordum.

Birka¢ deneme ve hata diizeltmesi sonrasi biitiin oyun hatasiz ve eksiksiz
cahistyordu artik. Arada ariyorlar beni nasil gidiyor diye, ben de, “Fena degil, hala
nasil yapacagimdan tam emin degilim,” diyorum. En son konusmamizdan sonra
ii¢ giin i¢inde de miizik ve sesleri hallettim. Toplam ii¢ hafta gibi bir siire sonra
oyunun tamami bitmis haldeydi. Ben Electric Dreams ofisine gittim; bir seyler
yaptigimi ve bir demo olusturdugumu, onlara géstermek istedigimi soyledim.

Nasil da heyecanlandilar anlatamam.
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Haftalardir bekliyorlardi; bazen aramalarina ama cevap vermiyordum.
Bazengeceledigim giinlerin sabahinda ariyorlards, Janet, “Uyuyor,” diye cevap
veriyordu. Zaten genelde beni 11.00-12.00’dan 6nce kimse arayamazdi!

Enduro Racer Amstrad Versiyonu Demoya Hazar!

Gittim ofise, hem Rod, hem Jon biiyiik bir heyecanla baktilar demoya. Jon
yiikledi oyunu. Meniiler ve diger her sey yerli yerindeydi. “Ooo ¢ok giizel
goriiniiyor,” dedi ve basladi oynamaya. Saskinlikla hem oynuyor hem de,
“Mev, bu ¢ok giizel olmus, bravo, biliyorduk yapabilecegini. Umarim
oyununtamamin bitirirsin Noel i¢in,” diyordu.

Oynamaya devam ediyor, baska parkurlar derken yavas yavas anladilar ki
oyun bitmis. Nasil mutlular, Jon'un bana sarilmasini hatirliyorum, ben de nasil
keyif aldim anlatamam. Artik gercekten Activision i¢in ¢ok 6énemli bir
programcrydim. Ne istersem yapacak durumdaydilar.

Amstrad Ingiltere’de o kadar popiiler degildi ama Ispanya ve Fransa’da gok
yaygindi, oyun her iki iilkede de ¢ok satt1 ve biiyiik basar1 yakaladi. Artuk Mev
Dinc Fransa’da da biiyiik bir programci olarak isim yapmis oldu. Fransiz oyun
dergileriyle de epeyce roportajlar yaptim. Hatta bir dergi, yilin programcisi
secmisti beni.

Bir sonraki projeye ge¢meden once oyunlarimi gelistirdigim Amstrad
platformu ile ilgili bir anim1 paylasacagim. Daha 6nce de belirttigim gibi
oyunlarimi Amstrad CPC 128 makinesinde kodluyordum ve Spectrum’a
derlenmis kodu gonderiyordum. Yukarida anlattigim Enduro Racer oyununun
Amstrad versiyonunu yaparken Electric Dreams ofisinde 64 i¢in bagka bir
oyun yapan ii¢ kisilik bir gelistirici ekip ile tanistim. Oyunda ¢ok ciddi
hatalar (bug) oldugu icin ofise gelmis orada calisiyorlardi ve herkes de hatalan
bulmak i¢in yardimci olmaya calisiyordu. Benden de rica ettiler yardimci
olmam igin, belki bir fikir verebilirdim hatalarin kolayca bulunup ¢oziilmesi
amaciyla.

Gelistirme yapmak i¢in kullandiklar: sistemlerini ilk gordiigimde acayip
etkilenmistim. Apple II (1977de Apple tarafindan piyasaya siiriilen en basanh ilk kisisel
bilgisayarlardan - PC) gibi bir makineleri vardi, onun iizerinde yapiyorlardi
gelistirmeyi. 2 adet 5 ceyrek disk siiriiciisii var. Vay, dedim, benim sistemden
de iyi goriiniiyor bu, ¢ok havali.

Oturduk bakiyoruz kodlara, anlatiyorlar sudur budur diye... Kendi
programlarimda uyguladigim birka¢ basit teknigi onlara da Onerdim.
Programin belli yerlerine gosterge olabilecek sekilde bir seyler ekleyelim, sonra
calistiralim bakalim oyun tam olarak nerde takiliyor goriiriiz, diye 6nerdim.
Ekranin kenar (border) rengini farkli renklerle degistirmek veya ekrana belli
yerlerde ve sirada bir rakam yazmak gibi...
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Daha sonra gelismis ticiincii parti gelistirme platformlarinin derleyicileri, bu
tiir hatalar1 bulmak i¢in adim adim ilerleme (single stepping)ve bazi yerlere
koda takoz koyma diyebilecegim (break point)gibi yontemler dahil etmisti.
Program takoz konulan yerde duruyordu, oraya kadar ¢alismissa problem
kodun daha ileriki saflarinda demekti. Boyle bir siirii farkh yerlere takozlar
koyarak hatanin olustugu yeri tespit etmeye ¢alistik.

Kodun icine birkag yere bu yerlestirmeleri yazdiktan sonra ben hemen sunu
bir deneyelim, sonra diger yerlere de yerlestirme yapip deneriz deyince
programcilardan biri, “Hemen derken ne kastediyorsun bilmiyorum ama bizim
her derleme 45 dakika siiriiyor,” demez mi! Resmen soke olmustum, benim
sistemim programin en biiyiidiigli zaman bile ortalama tii¢-dort dakikada
derliyordu ve ben bunu yavas saniyordum. Meger ne hizli ve muhtesem bir
gelistirme ortamina sahipmisim. Benim sistem derlerken ben kahve filan yapip
kiiciik bir mola veriyordum; bu arkadaslarin derleme siiresinde biz yemek yiyip
geldik.

Activision - Aliens, Big Trouble in Little China ve
Knightmare Oyun Projeleri, 1987

Enduro Racer oyununda elde ettigim biiyikk basari
arttk beni Rod ve Jon icin en onemli programci
konumuna getirmisti. Bir Noel oncesi yine kapimi
caldilar: “N'olur bize yardima ol, iki biiyik film
lisansimiz var ve bunlarin Noele yetismesi lazim.”
Oyunun Amerika'da yapilan versiyonu Ingiltere'de hig
tutmamist. Ama Ingiltere’de gelistirilen Aliens
oyununun Amstrad versiyonu gercekten siiperdi ve
Activision bunun bir an ©6nce Commodore 64’
uyarlanmasi istiyordu. C64 programcim Edwin
Rayner ile Aliens oyununa destek verip Big Trouble in
Little China filminin de oyununu ben yazacaktim.
Oyunu aylardir yapmaya calisan bir gelistirici stiidyo
varmis ama siirekli gecikiyor ve bir tiirli gerekli
ilerlemeyi kaydedemiyormus.

Sonunda projeyi onlardan alip bana yaptirmak istediler. Bir demo gosterdiler
ama ortada kod filan yok, statik bir 6rnek oyun ekrani. Nick Cook’un
(Enduro Racer’da birlikte calisigim grafiker, simdi bayag: iinlii bilimkurgu
yazaridir kendisi) tamamladig: grafiklerden bir seyler derleyerek. Giiya bana
kaynak kodlarini ve oyunun daha gelismis bir demosunu verdiler ama
yiiklenmiyordu kasetten, eminim ortada dogru diiriist kodlanmis oyun filan
yoktu.
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Yani sifirdan yapmak gerekiyordu her seyi ve yaklasik ii¢ ay gibi bir
siiremiz vardi. Yine iyi bir teklif oldugu icin ve &zellikle Aliens gibi ¢ok
biiyiikk bir projeye de destek verecegimden otiirii kabul ettim, ama Big
Trouble’in tasarimi o kadar iyi gelmedi bana ve hi¢ yapmak istemiyorum...
Yani benim gibi bir adama yakisacak bir oyun olmaz, diyorum herkese, onlar
da yap gitsin, ben sadece kodladim dersin, diyordu. Ben de zaten &yle
diyecegim de bu benikurtarir mi, oyuncular nereden bilecek gibi kaygilarla
bu oyunu yapmaya bagladim. Kaygilandigim gibi, hi¢ de iyi karsilanmadi
oyun ama hem bunu hem de Aliens oyununu zamaninda teslim ettik. Aliens
cok basarili oldu, bu oyunla da anildigimdan dolay1 Big Trouble kariyerimi
cok zedelemedi. Ayricakisa siirede iyi para kazanmis oldum yine.

Hemen ardindan televizyonda cigir acan efsane Kngitmare televizyon
programinin ZX Spectrum, Amstrad ve C64 versiyonlarini yaptim. Oyunun
tasarimi Jon Dean’e aitti, ama ben de oyunu programlarken katk: sagladim,
hem tasarim hem de ara yiiz tarafinda. Oyundaki komutlara oyuncunun hizh
ve akilli erisimini saglayan bir metod gelistirmistim ve bu oyunun
oynanmasini ¢ok kolay ve keyifli hale getirmisti. Bu yontemi daha sonra bir
stiri text ve komut tabanli oyunlarda kullanildigini gérdiim.

Mesela Open (A¢) komutu icin oyuncu ‘O’ tusuna basinca ‘O’ ile baglayan
komutlar oyuncuya sunulur, ‘p’ tusuna da basinca eger bu iki harfle baslayan
baska komut yoksa ‘Open’ komutu oyuncuya tamamlanmais olarak verilirdi.
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Last Ninja 2 Ile En Iyi Programcilar Arasindayvm, 1988

Oh be, artik bir daha baskalarinin oyununu

yapmam, kendi orijinal oyunlarimi yapacagim,
derken bu sefer de bagka biiyiik bir oyun, Cé64’te
efsane olmus Last Ninja ¢ikt1 karsima. Activision'in
yayinladig1 System 3’iin gelistirdigi gelmis gecmis en
iyi oyunlardan biriydi bu. Commodore 64'te hem
kodlama acisindan hem gorsel anlamda ¢igir agmis

bir oyun.

Oyun C64'te aylar 6nce piyasaya ¢ikmisti ve ¢ok basarili olunca da
Activision ve System 3 oyunu bir an 6nce Spectrum’a uyarlamak istemis.
Spectrum oyuncular1 da sabirsizlikla ve biiyiikk bir merakla bekliyorlarmis
oyunu. Oyunun gelistirilmesi i¢in neredeyse sekiz ay ugrasmislar, ama bir
tiirlii istedikleri sonucu alamamislar. Hem Activision hem System 3 panik
durumdaydi. Neredeyse Last Ninja 2'ye baglayacaklard: ama hala Last Ninja 1
yoktu Spectrum’da. Birka¢ aydir da dergilerde reklami vard: yakinda geliyor
diye ve ¢ok biiyiik bir beklenti olusmus durumdayda.

Once programciya yardima ol bitirsin oyunu, dediler, daha sonra sen
devral ve bitir! Enduro Racer’i ii¢ haftada teslim edince sanirim herkes beni
her seyi yapabilecek bir programci olarak gérmeye baslamisti. Bu kadar ilgi ve
talep ¢ok giizeldi ama riskli ve biiyiik projelere bulasmak istemiyordum. Her
seyden 6nemlisi artik kendi oyunlarimi yapmak istiyordum.

Gergekten bu kadar iinli bir oyunun Spectrum ve Amstrad
versiyonlarini yapmak benim kariyerim i¢in de siiper olurdu. Ayrica
neredeyse herkes bu oyunu Spectrum’da gelistirmek imkansiz gibi
goriiyordu. O nedenle System 3gecikiyor ve bityiik jhtimalle basaramayacak
diye dedikodu dolasiyordu her yerde. Bu durum Last Ninja projesini benim
icin daha da cazip ve ilging kiliyordu. Riskliydi ama basarirsam da bir o kadar
tatmin edici olacakti.Programci olarak iyice taninacaktim.

Last Ninja projesini sonunda ¢ok 6nemli bir firsat olarak gordiim ve soyle
bir sey 6nerdim: “Last Ninja ¢ok énemli bir oyun ve kesinlikle ben de dahil
olmak isterim, ancak birinci oyunu unutun, bundan adam olmaz. Ben ancak
sifirdan yazarsam alirim bu isi, ki bu da en az sekiz ayimi alir. Halbuki siz Last
Ninja 2’ye baslamak iizeresiniz. Ben de dahil olayim ekibe ve sifirdan, ben de
Cé4le birlikte hem tasarimina katki saglamis hem de Spectrum ve Amstrad
versiyonlarini yapmis olurum ayni zamanda. Boylece Activision da Cé64,
Spectrum ve Amstrad versiyonlarini ayni anda eszamanli olarak yayinlar ki bu
da siiper bir basar1 olur.”
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System 3’iin sahibi Mark ale, “Ama tamamen rezil oluruz, dergiler bizi
yerden yere vurur. Aylardir yakinda geliyor diye reklam veriyoruz,” dedi.

So6yle bir mesaj ile son bir reklam daha verin, diye 6nerdim; “Last Ninja
1Spectrum versiyonu bizim standart ve beklentilerimizi karsilamadig: i¢in
projeyi iptal etme karar1 verdik. Onun yerine Last Ninja 2'yi C467e birlikte
veayni zamanda Spectrum oyuncularina sunacagiz.” Boyle bir reklam verdi
vedergiler kalitesi yeterli olmayan versiyonu iptal ettigi icin System 3'tin
kararinitakdirle karsiladi.

Southampton dan Londra’ya Tasiniyorum, 1988
Last Ninja 2 Bashyor!

Inanilmaz bir sekilde evlenip, inamlmaz zorluklara katlanarak gelip yasadigim
Ingiltere’de, oyun sektoriinde ¢ok hizli yiikselen bir kariyer edinmeyi
basarmuistim. Yaklasik dokuz yildir ingiltere’de yasiyordum ve oglum Nejati
sekiz yasina gelmisti.

Fabrikada isci olarak calisirken hi¢ beklenmedik bir sekilde yepyeni bir
sektorde cok kisa siirede tinlii bir oyun yazari oluvermistim. Herkes benimle
calismak istiyordu. Kariyerimde her sey bu kadar olumlu ve heyecanl
giderken esim Janetle ayrilma noktasina gelmis ve evliligimizi sonlandirma
karar1 almak zorunda kalmistik. Last Ninja 2 projesinde de calisma karari
alinca, projede tam zamanh olarak calisabilmek icin 1988’in basinda
Southampton’dan Londra’ya tasindim.

Ayrilik ve Nejati ile yeterli ve kaliteli zaman gecirememek ¢ok zorluyordu
beni. {lk yillarda kendi evim olana kadar hafta sonlari Southampton’a
gidiyor,Nejati ile zaman gegirip déniiyordum. Bu yeterli olmuyordu tabii ama
baska secenek de yoktu. Daha sonra kendi evim olunca baslangicta Nejati'yi
alip haftasonlar1 Londra’ya getirip geri gétiirdiim. Sonralar1 tamamen yanima
aldim, okula gitmesini ve okumasini daha iyi saglayabilmek i¢in. Biraz
Londra’da, biraz Southampton’da kaldi. Ben Tiirkiye'ye yerlestikten bir yil
sonra da Nejati Istanbul’a yanimiza geldi ve hala istanbul'da yastyor.

System 3'iin ofis ve ev olarak kullandig1 binanin bulundugu Watford’a
yerlestim. Bu evde daha sonra Vivid Image Developments sirketini birlikte
kuracagim ortaklarim ve Last Ninja 2’de birlikte ¢alisigim arkadaslarim
John Twiddy ve Hugh Riley ile kaliyordum. Hugh ashnda Manchester'da
ailesiyle kaliyor ama ara sira gelip bir-iki giin bizimle kalip geri gidiyordu.
Oyunun ana tasarimcilarindan biri rahmetli Tim Best idi. Cok iyi arkadas
olmustuk kendisiyle; hepimizden yash ve tecriibeliydi. O biitiin fikirlerimizi
ve tartismalarimizi toparlayip tasarim dokiimani olusturuyordu. Cok keyifli
geciyordu siireg, herkes ¢ok biiyiik bir projede ¢alistiginin farkindayd: ve
LastNinja 2'nin ¢ok daha biiyiik bir oyun olmas i¢in ¢abaliyorduk.



Bir de daha sonra sekt6érde ¢ok biiyiik pozisyonlara gelecek gen¢ Phil
Harrison vard: projede. Biz Vivid Image sirketini kurunca bizimle de bir siire
calist1,

John, Hugh ve ben o siralar Ingiltere'nin en iyi ekiplerinden biri olarak
aniliyorduk ve birlikte Last Ninja 2 iizerinde ¢alisiyorduk. Mark Cale daha
basindan bizimle ilgili biiyiik planlar yapiyor, hedefler koyuyor, bizimle yillarca
calisilmasi iizerine projelerden bahsediyor ve sozler veriyordu. Ben ise
projeyibitirince tekrar ve tamamen kendi oyunlarimi yapmaya kararhydim ve
bunu enbasindan ve sonra da defalarca s6yledim ve hatirlattim Mark’a.

John Twiddy bana goére gelmis gecmis en Onemli Cé64
programcilarindandi. Cok zeki ve becerikli bir programciydi. Onunla Last
Ninja 2’de birlikte calismak ¢ok keyifliydi. Saatlerce biiyiik bir zevkle oyun
iizerine konusur, birlikte “s6yle yapalim, boyle yapalim” diye kararlar
alirdik. Bir kere bile aramizda tartisma oldugunu hatirlamiyorum. Birlikte
biiyiik bir sevgi ve saygiyla calistik oyunda. Birbirimizle siirekli hem teknik
hem tasarim acisindan fikir aligverisi yapiyor ve birbirimizin ¢alismalarini
destekliyorduk.

Hugh Riley de yine bana gore gelmis ge¢mis en iyi piksel grafikerdi. Yani
Last Ninja 1'in basarisi tesadiif degildi. Birlikte ¢ok iyi bir ekip olduk ve
aramizda da ¢ok iyi bir dostluk olustu. Last Ninja 2'nin gidisatindan herkes ¢ok
memnundu. Ayni anda ii¢ versiyon birden gelistiriyorduk ve Last Ninja 1’den
¢ok daha biiyiik bir oyun olacag kesin gibiydi.

Sonlara dogru dergilerden aldigimiz tepkiler de o kadar iyiydi ki oyunun
cok basarih olacag: ¢ok belliydi. Hepimiz ¢ok mutluyduk, gece giindiiz haril
haril ¢alisarak tiim versiyonlar yaklasik sekiz ay gibi kisa sayilacak bir siirede
bitirdik. Hugh Riley'nin C64 grafiklerini, gelistirdigim bir yazilim arac ile
Spectrum formatina déniistiiriyordum ve daha sonra benim Spectrum
grafikerim Garry Thornton gerekli ufak tefek diizeltmeleri yapiyordu. Bir de
level editérii yazmisim ve tiim levellar/bsliimler Gary ve tarafimca ¢ok
kolayca Spectrum’da olusturuluyordu. Her zaman oldugu gibi benim miizik
editériimii kullanarak arkadasim Brian Marshall Last Ninja 2 icin yine ¢ok
giizel miizikler yapmay1 basardi. Gergekten Brian siiper bir is ¢ikardi burada,
benim iirettigim delice sesler ile ve o uyduruk klavyede boyle bir sey besteledi.

Aslinda iirettigim sesleri tanimlamasi bile zor, daha 6nce de belirttigim

gibiorijinal Spectrum sesi sadece basit bir Bip! E E
Bir 6rnek paylasiyorum. M
Beste: Brian Marshall

Oyun: Spectrum Last Ninja 2 Level 2 #:

T+
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Bahsetmistim, kaydedip sonra editleme sansimiz yoktu, tek bir seferde
hepsinicaliyordu ve benim program o ¢alarken hafizaya da sakliyordu. Hata
yaptiginda sil bagtan. Memnun kaldigimiz bu versiyonu saklayip oyunda
kullandim, umarim begenirsiniz, 1988, otuz bir y1l 6ncesinden!

Spectrum ve Amstrad versiyonlarinda elde ettigim sonuctan ¢ok
memnundum. Cé64'te ekran teknik zorluklardan dolayr ¢ok yavas cizilip
olusturuluyordu.

Ekranin biri siirii parcasi yavas yavas ciziliyor ve biitiin ekran birkag
saniyede olusuyordu. Bilmeyenler bunun istenerek bdoyle yapildigini
disiniiyordu eminim. Spectrum ve Amstrad’da ekran olusturmay:
milisaniyeler i¢inde yapabiliyordum, ama Cé64’ten ¢ok farkli goriinmesini
istemedik. C64’te oldugu tek tek parcalar ¢izerek benzetmeye calismadim ama
bir ekrandan diger ekrana gegerken giizel bir gorsel efekt kullanarak farkin
anlasgilmasini zorlagtirdim. Yine de ekrani ¢cok hizli olusturmustum. John’a,
“Kusura bakma ama bundan daha fazla yavaslatamam,” diyerek takilmistim.

Spectrum hafizasinin tamamini kullanmistim, John da Cé64’tin. Son
bir toplant1 yaptik. Ben Mark’a, “Ug byte filan kaldi bos yer olarak,
eklememi istedigin bir sey var m1? Gerekirse C64’ten de biraz farkli bir
seyler de olur,” diyerek takildim. 3 byte ¢ok az, anlaml bir sey yapmak
imkansiz, arabanin bagajinda neredeyse hi¢ yer yokken icine esya
yerlestirmeye ¢alismak gibi birsey... Mark da inand1 ve neler yapabilecegimi
sordu, yrikilmistik giilmekten.



Last Ninja 2 den Vivid Image Sirketi Kurulusuna

Last Ninja 2'nin bitimine iki-ii¢ ay kala ben kesin kararimi vermistim. Kendi
oyunlarimi1 yapmaya devam edecektim, ama bu sefer bir sirket de kurmak
istiyordum. John ve Hugh ile konuyu daha 6nce defalarca konusmustuk; onlar
da kendi 6zgiin oyunlarin1 yapmay ¢ok istediklerini séylemislerdi. Onlar da
benimle ¢alismay1 ¢ok istediklerini belirtince, ben de ii¢iimiiziin bir sirket
kurup burada olusturdugumuz uyumu kendi sirketimizde devam ettirip
birlikte giizel islere imza atmayi 6nerdim.

Haftalarca keyifli sohbet ortamlarinda biiyiikk bir heyecanla neler
yapabilecegimizi ve hangi sirketlerle ne tiir s6zlesmeler yapabilecegimizi
konustuk. Daha 6nce de degindigim gibi, bu arada Mark bizimle ilgili baska
planlar yapiyor ve bizi sirketinde tutmak i¢in hem bir siirii sey vadediyor hem
de proje bitmeden bu isi resmi olarak baglamaya ¢alisiyordu. Biz ise, hele bir
oyunu bitirelim de, diyerek gecistirip onu oyaliyorduk. Sriket kurma planimizi
da gizli tutmaya ve Last Ninja 2'yi de bir an 6nce bitirmeye ¢alisiyorduk.

Ben bir ara sirket kurma planlarimizdan Rod Cousins’a bahsettim. Cok
ciddi oldugumuzu ve oyunu bitirir bitirmez kendi sirketimizle ¢ok biiyiik isler
yapmay1 hedefledigimizi ¢ok net olarak belirttim. O da adeta yalvarircasina,
“N’olur bunu ¢ok gizli tutun, Mark paniklemesin. Last Ninja 2 ¢ok 6nemli
bizim i¢in, sorun olusmasin, ¢ok kalmadi oyunun bitmesine,” dedi. Ben de,
“Tamam, sorun degil, merak etme nasil bir profesyonel oldugumu
biliyorsun. Sorunsuz ve basarili bir sekilde oyunu bitirecegimizden emin
olabilirsin,” diyerek onu rahatlatim. Rod kendisine haber vermeden bagka
bir sirket ile anlasma yapmayacagim konusunda da s6z istedi. Ben de s6z
verdim.

Oyunu bitirmeye ¢alisirken zaman zaman kuracagimiz sirketle ilgili
planlar yapiyor, hangi sirketlerle konusacagimizi diisiiniiyorduk. Ingiliz
Telekom'un Telekomsoft sirketinin iyi bir aday oldugunu ve en iyi paray1 ve
sozlesmeyi onlarin verecegini diisiiniiyordum. {lk oyunumu yayinlamislard
ama bir daha birlikte ¢alisma firsati olusmamaigti. Benimle tekrar ¢alismak da
isterler, diye diisiiniiyordum ki ayrica yanima iilkenin en iyi iki gelistiricisini
de almigtim.

Gizli kalmak kaydiyla Telekomsoft ile bir 6n goriisme yaptim ve tahmin
ettigim gibi ¢ok heyecanlanip bizimle kesinlikle ¢alismak istediklerini
belirttiler.

Activision ile de gériistiigiimiizii sdyledim ve alacagimiz teklifleri en iyi
sekilde degerlendirecegimizi belirttim. Rod ile tekrar bir telefon goriismesi
yaptim, Telekomsoftun da bizimle ¢ok ilgilendigini ve Last Ninja 2
bitmedenkiminle hangi kosullarda ¢alisacagimizi simdiden bilmek istedigimizi
soyledim.
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Rod bir araya gelip konusalim diye 6nerince Mark Cale'in veya bagka
kimsenin fark edemeyecegi bir sekilde Southampton-Londra otoyolu olan
M3'te bir benzin bir istasyonunda gizlice bulustuk. Yazarken bile ne kadar
komik ve ilging oldugunu hatirliyorum, sanki bir film sahnesi gibiydi. Utigmiiz
birden kaybolunca eminim Mark paniklemisti. Fark etti mi veya ettiyse biz
neler uydurduk hatirlamiyorum bile. Belki kendisi de bir yerlere gitmisti o
giin, bilmiyorum.

Saniyorum istasyonda bir saat kadar goristik. Oldukca zorlu bir
pazarliksonrasi Rod ile oracikta el sikistik ve anlastik. Rod gercekten sektériin
4ncii veen iyi is adamlarindan birisiydi ve bizim yetersiz bilgi ve tecriibemizle
onunla pazarlik ediyor olmamiz bayagi komikti. Ancak Rod ile ii¢ kez
calismis, kendicapimda iyi pazarlik yapmis ve kendimce iyi paralar almigtim.
Zamanin kosullarinda ve diger programcilarin aldiklarina gore benim elde
ettiklerim higde fena degildi. Kendime bu konuda giiveniyordum ve Rod'un
da bana kars1 6zel bir yaklagimi oldugunu biliyordum. Benimle ¢alismay1 hep
isterdi ve bugiine kadar asag1 yukar talep ettigim iicretleri de vermisti. Ben
de elimdengelenin her zaman en iyisini yaparak Rod’un géziine girmistim ve
onun en iyi programcilarindan biri olmustum. Rod, ¢ogu zaman
etrafindakilere bana kodlamay:1 kendisinin 6grettigini ve onun i¢in ¢ok iyi
oldugumu séyleyerek takilirdi.

Toplantidan 6nceki aksam neredeyse kavga ediyorduk. Saatlerce tartistik,
ne isteyelim, ne kadar alabiliriz... John ve Hugh ile benim aramda o kadar fark
vard1 ki anlatamam. Benim talep etmeyi 6nerdigim iicrete ¢ok sagirmiglardi.
Sonunda Rod ile pazarlik yapmanin ¢ok zor oldugunu, benim daha 6nce iyi
ticretler ve kosullar koparmayi basardigimi, hep onlara zor projelerde yardimac
oldugum i¢in de beni ¢ok sevdigini, benimle calismak istedigini kabul ettiler.
Dolayisiyla benim sirketin sézciisii olarak Rod ile pazarlik yapmamin ¢ok iyi
olacagi konusunda anlastik.

Hatta, Rod sizi pazarligin icine cekmeye calisirsa siz tamamen Mev'i
yetkilendirdik dersiniz, diye de uyardim. Konusulan rakamlar1 ve sartlar1
tamhatirlamiyorum, ama gercekten belki de o zamana kadar bir gelistirici ile
yapilan en biiyiik sozlesme olabilirdi. Ben diyorum bes yiiz bin sterlin
isteyelim, bes oyun yapalim, bes yillik bir s6zlesme olsun. John ve Hugh da, “O
kadar para vermezler, bu sekilde kimseyle anlagsma yapamayiz ve ortada
kaliriz,” diyerek benim 6nerdigim rakamin yarisini filan 6nerelim diyorlard:
siirekli. Sonunda, “Siz bana birakin, o zaman ben yapayim pazarhgi. Sonugta
kabul etmezse etmez, bizi kovacak degil ya, o da kars: bir teklif yapar. Ben
besyiiz dersem belki dért yiiz aliriz ama iki yiiz elli dersem yiiz elli-iki yiiz
aliriz,”dedim.



Bu konustugumuz rakamlarda ve benim s6zciiligiimde anlastik ve Rod ile
goriismeye hazirlandik. Ozellikle John gok iyi niyetliydi ve ok cabuk ikna
olabiliyordu. Nitekim Rod bakti ki ben bastiriyorum siirekli ve taviz
vermiyorum birkag kez John'u pazarliga cekmeye ¢alisti. Rod John'a ikide bir,
“Bu Mev beni ¢ok zorluyor, bana acayip kazik atmaya calisiyor,” diye de
takiliyordu. Neyse ki John ve Hugh, “Mev ne derse biz de onu kabul
ediyoruz,”diyerek bana destek oldular.

Tahmin ettigim gibi Rod bizimle c¢alismay1 ¢ok istedigini ve
Activision'dan bagkasina gitmemize gerek olmadigini belirtti. Ben de, “Yarin
Telekomsoft ile bir toplantimiz var,” dedim. “Onlar da ¢ok istiyor bizimle
caligmay1 ve inan kibenim senden istedigim rakamlar1 vermeye de hazirlar.
Eger seninle su anda anlagir ve el sikisirsak hemen Telekomsoft'u arayarak
yarinki toplantiy1 iptaledecegim ve maalesef hayir diyemeyecegimiz bir teklif
aldigimizi s6yleyecegim,” dedim. Bunun iizerine Rod kalkti ve bir zafer
sevinci ile, “Tamamdir bu is,” diyerek bizimle el sikisti. Aslinda biz bu kadar
kolayca arzu ettigimiz anlasmayi elde ettigimiz icin Rod’dan ¢ok daha fazla
sevinmistik.

Oradan nasil bir keyifle ve zafer edasi ile ayrildigimizi unutamiyorum.
Ugiimiiz de ¢ok mutluyduk ve John ile Hugh siirekli beni kutluyorlardi.
Sézlesme, pazarlik gibi konularda bundan boyle de siiregleri tamamen ben
yOnettim. Sanirim biraz da Tiirk kiiltiiriindeki isteyenin bir yiizii kara ve “en
fazla hayir der” gibi basit bir yaklasimla genel olarak istediklerimi elde
etmeyibasardim. Tabii Telekomsoft ile baglayan ve daha sonra Activision,
Rod ve Jon ile devam eden pazarliklar ve sozlesmelerden de ¢ok sey
Sgrenmistim. Activision ile en son yaptigimiz bu 6nemli anlasma ileride
yapacagim daha biiyiik anlasmalara da 151k tutacakti.

Vivid Image Donemi:
Artik Profesyonel Bir Oyun Sirketim Var, 1988

flk ofisimizi Watford'da agtik. Artik profesyonel ve hem bizim hem de
sektériin miithis beklentilerinin oldugu bir sirkettik. Birka¢ dergide
roportajlar ve kii¢iik reklamlar da verdik. Last Ninja 1 ve 2'nin
yaraticilarindan yeni bir baslangig!

Kurumsallasip sirketi en iyi sekilde yénetebilmek i¢in, benim daha ¢ok
yapimci ve tasarimal roliinde sirketi idare etmeme, sirketin sozciisii ve
temsilcisi olmama karar verdik. Ben artik aktif sekilde programlama
yapmayacaktim. John C64'i kodlamaya devam edecek, Spectrum, Amstrad
ve Amiga gibi diger formatlar i¢in de iilkenin en yetenekli programcilarini
ekibimize katacaktik. Bizimle kim ¢alismak istemezdi ki?
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Hugh ilk konsept calismalarini ve ana grafikleri yapacak, diger versiyonlar
icin gerekli uyarlamalar yapilacakti. Sirkette bizim disimizda ilk ¢calisanimiz
Phil Harrison oldu. Hem tasarim ve dokiimantasyon islerine hem de
eleman bulmamiza yardimci olacakti. O gen¢ yasinda bir siirii 6nemli
programci vegrafiker taniyordu, ¢ok iyi bir ¢evresi vardi.

Ik oyunumuz icin Amiga ana platform olacak, oyun ayn1 zamanda
AtariST, C64, Spectrum ve Amstrad i¢in de uyarlanacakti. Yani ayni anda
bes versiyon birden gelistirecektik. Evet, oyun artik ciddi bir is olmaya
baslamisti.

Bu arada deginmeden ge¢mek dogru olmaz: ilk calisanimiz Phil ile
ikinci oyunumuza basladigimizda yollarimizi ayirdik. Yeterince verim
alamadigimizi hissettik.

Phil sahip oldugu cevresi ve ¢evik hamlelerle miithis bir kariyer
edinmeyibasardi. Bizimle yollarin1 ayirmamiz sayesinde meger ona biiyiik
bir iyilik yapmisiz. Sony Playstation Diinya Gelistirme Baskan Yardimcilig:
ve daha sonra da Microsoft Xbox'ta iist diizey yoneticilik yapacagi ¢ok iyi
bir kariyeredindi. Su anda Google Stadia’y1 yonetiyor.

Vivid Image Kurucular:
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Ben, Hugh Riley ve John Twiddy arkamizda [k sirket réportajimdan, 1988.
Phil (Ninja kostiim ile!), 1987.




m Hayat Bir Oyun

Amiga A500, Efsane Oyun Makinesi

Ilk Amiga 1985 yilinda cikt1 ve Amiga 1000

olarak biliniyordu. Commodore sirketi

Amiga’yt daha cok is diinyasinda c¢6ziim L e L] =
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sirketleri hedeflemisti, dergi ve kitap - — 3

yayincilar: gibi.

Ovyun sektorii hi¢ giindemlerinde degildi bile. Ta ki 1987 yilinda Amiga
500 ¢ikana kadar. Aslinda Amiga'y1 gelmis gecmis en iyi oyun
makinelerinden biri yapan, oyun sektériiniin kendisidir. Psygnosis gibi
gorsellikte inanilmaz isler yapan sirketler Shadow of the Beast gibi oyunlari
cikarinca Amiga'da neler yapilacagina yo6nelik 6nemli ipuglari herkes
tarafindan gorilmeye baglandi. 1987 yilinda kisa siirede hizli adimlarla
ilerleyen Amiganin basarisi, bizim gibi programci ve tasarimcilar igin de
yepyeni bir heyecan ve siiper oyunlar i¢in ¢ok iyi bir firsatti.

Bu nedenle yapacagimiz ilk oyun O6ncelikle Amiga icin tasarlanip
kodlanacakti. Aslinda Vivid Image olarak gelistirdigimiz ilk ti¢ oyun da
oncelikle Amiga icin tasarlandi. Hatta First Samurai ile 1991’de Yilin Oyunu
Odiili'nii almay1 basardik.



Ik Oyunumuz Hammerfist, 1988-89

flk oyunumuzun adi Hammerfist oldu; Amiganin
becerilerine yakisan, ¢ok 6zgiin ve iddial bir fikir
iceriyordu. Oyuncunun kontrol edebilecegi farkl
Ozellik ve becerilere sahip kadin ve erkek iki
kahraman vardi.

Oyun iki boyutluydu ama ekranda gorsel olarak ¢ok fazla etkilesim ve
hareketbarindirdig: i¢in ¢ok etkileyiciydi, dolayisiyla teknik olarak da ¢ok iist
seviyedebir is olacakt.

Cok 1srarct olmadim ama her ne kadar teknik, gérsel ve fikir olarak
etkileyici olacak gibi gériinse de ilk oyunumuzun ¢ok daha farkll ve teknik
olarak daha iddiali olmas: gerektigini soyledim. Sonugta Last Ninja 2 gibi ileri
diizey bir proje yapmuistik ve bana gore en az onun kadar ses getirecek bir sey
yapmaliydik. Digerleri, Hammerfistin arzuladigim basariy1 getirecegine
inandiklarini ve bunun ilk projemiz icin yeterli olacagi konusunda biraz
1srarci olunca ben de, “Tamam,” dedim.

Sanirim onlar tamamen farkl bir sey yapalim istediler. Ben ise farkli bir
seyyapalim ancak daha 6nceki basarimizin riizgdrindan da yararlanalim istedim.
Bu arzum ancak daha sonra igiincii oyunumuz olan First Samurai ile
gerceklesecekti...

Teknik ve gorsel olarak etkileyici olsun diye gercekten ¢ok zaman
harcadik. [lk oyunumuz diye ¢ok 6zen gosterdik ve basindan hi¢ de fena
olmayan yorumlar alsak ve ilgi gérsek de benim istedigim oyun olmamaisti.
Amigaversiyonunu ¢ok gen¢ ve ¢ok yetenekli ama bir o kadar da tecriibesiz
bir programci arkadasimiz kodluyordu. O da ortagim John Twiddy gibi
Newcastle sehrindendi ve evden c¢alisiyordu. Birkac kez evine gittik destek
vermeye.

Bayagi zorlandik iyi sonug almak i¢in. Bizim de yardimlarimizla sonunda bir
sekilde oyunu tamamlayabildi.
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Konix Multisystem - Avrupa’'min Konsol Girisimi, 1989

Bu arada Avrupa'dan Japonya'ya rakip olacak Z
yerli bir oyun konsolu iizerinde calisiliyordu. %7
“Konix Multisystem” adini tasiyan donanim
Gallerli bir Ingiliz girisimcinin tasarimiydi ve
daha basindan cok ses getirmis, ilgi gormiistii.
Buheyecan verici projeye biz de en basinda dahil
olduk. Artik kodlama

yapmayacaktim ama Hammerfist oyununu bizzat kendim Konix’e
uyarlamayakarar verdim.

Eski Activision giinlerinden yakin arkadagim Jon Dean, Konix projesinin
koordinatériiydii ve benim Hammerfist iizerinde calismamdan ¢ok
memnundu. Katildigimiz toplantilarda donanim tarafinda ¢ok yerinde
Onerileryapiyorduk.

Yanlis hatirlamiyorsam hafiza kapasitesi sadece 128KB idi ve bu
gercektenyeterli degildi. Ayrica 6grendigimde ¢ok sasirdigim seyler de oldu,
mesela direkt donanim destegi olarak sprite (mirroring and flipping) yoktu.
Ozellikle 2B oyunlarda bu ¢ok 6nemliydi. Mesela sag tarafa doniik olarak
tasarlanan grafikler ve animasyonlar donanim destegi ile ek hafiza
kullanmadan kolayca sol tarafa doniik kullanilabilirdi ve bu da 128KB
hafizanin daha verimli kullanilmasini ve béylece hafizada tasarruf edilmesini
saglayacakti. Yine yanlis hatirlamiyorsam ben ve diger gelistirici
arkadaslarimizin 1srarh 6nerisi tizerinehafiza boyutu 256KB’a yiikseltildi.

Konix versiyonunu kodlarken ben de resmen kendi icimde Amiga versiyonu
ile yanigiyor ve Konix'in ¢ok daha iyi olmasina 6zen gosteriyordum.
S6ylemesi ayip, Konix versiyonu Amiga versiyonundan daha etkiliydi.
Konsolun tiim tanitim etkinliklerinde her zaman Hammerfist demosu da
gosteriliyordu. Maalesef konsolun tasarimcisi ¢cok sagma bir sekilde Amstrad
ve IBM gibi biiyiik yatirnmcilarla anlasamayinca Konix dogmadan 6ldii gitti
ve benim alti-yedi aylik yogun emegim de bosa gitmis oldu!



Konix Lansmam
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Yukarida bahsettigim ve arkadasim Jon
Dean'in ¢ektigi Hammerfist

Jon Dean’in proje koordinatorliigiinii yaptigi Konix demosununvideosunu paylasiyorum.
Multi System Lansmani, 1990. Ingiltere oyun Jon videonun sonuna beni de dahil
sektoriiniin 6nde gelenleri bir arada. Soldan arkada ethis, 1990 yili olmal, bayag1 gencim
ikinci kisi benim. yanil

Ikinci oyunumuz Time Machine, 1990

Time Machine yine cok 6zgiin ve giizel bir fikir
tizerine kurulmus bir oyundu. Hugh ve esi
tarafindan Onerilen bir konsept idi. Cok giizel de
gelistirdik amakonsept olarak siirekli ve hizli farkl
zaman dilimleriarasinda gidip gelmek gerektiginden
ve bu farkli zaman dilimlerini her seferinde hafizaya
hizlica yiiklemek o yillar miimkiin olmadigindan

oyun biraz kiiciik kaldu.
Oyunun tamamini Amiganin 500KB’lik hafizasina sigdirmak zorunda kalinca
oyun ¢ok hizli oynanabiliyordu ama ayni zamanda da ¢abucak bitiriliyordu.

Yani oyun ¢ok basit kaldi, teknik kisitliklardan dolay1 yeterince derinlik
hissiuyandiramiyordu. En lIyi Orijinal Oyun gibi bir 6diil ve ¢ok giizel Svgiiler
elde etmis olsa da, ekonomik olarak arzuladigimiz satislara ulasamadi. Aslinda
bu konsepti mevcut yeni nesil teknolojileri ve imkanlar1 kullanarak yeniden
yapmayicok isterim.
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Last Ninja'dan First Samurai'ya, 1991
Sonunda HepY apmak Istedigim Oyun Geliyor

Ik iki oyunumuz gerekli ilgi ve 6vgiiyii aldi ama
benim icin hic¢ yeterli degildi. Yani sadece
ekonomikanlamda degil, oyunlarin yarattig: tepki ve
beklentileri karsilamadaki eksiklerden
bahsediyorum. Sonucta Ingiltere’nin, hatta
Avrupa’nin en iyi ilk iic-bes ekibinden biriydik ama
ilk iki oyunumuzla yaptiklarimiz bence sahip
oldugumuz tecriibeyi, yetenekleri ve gecmiste
yaptigimiz biiyiik isleri yeterince yansitmiyordu.

Bu sefer israrci oldum, iiciincii oyunla arzuladigim basar1 ve tepkiyi
yakalamak, tekrar herkesin bizden ve yaptigimiz oyundan bahsetmesini
istiyordum.

Time Machine oyunumuzun Spectrum ve Amstrad versiyonlarini
iilkeninen iyi Spectrum programcilarindan Raffael Cecco'ya yaptirmaya ikna
etmistim. Cok giizel bir arkadashk ve ¢alisma ortami yakalamistik ve kendisi
ile calismaya devam etmek istiyordum. Ikna ettim ve hatta artik Spectrum’da
degilAmiga'da kodlamasini séyledim.

Last Ninja 2'de yakaladigimiz basariy1 ben tekrar Uzakdogu temali bir
d6viis oyunu yaparak daha biiyiik bir basariya tagimayr ¢ok arzulamistim.
Hatta oyunumuz ¢ok farkli olsun ama Last Ninja ile karsilagtirilsin ve tizerinde
konusulsun, tahminler yapilsin diye bizim oyunumuzun Samurai temali
olmasini istedim. Bir de Last (Son)yerine First ({lk)kelimesini kullanirsam
daha da ilgi ceker ve Last Ninja, First Samurai kargilastirmalar1 daha da fazla
yapilir, seklinde diisiindiim ve béylece First Samurai dogmus oldu.

Tam da tahmin ettigim ve istedigim gibi de oldu. Dergiler siirekli Last
Ninja ve First Samurai karsilastirmalar1 yaptilar. Isim benzerlikleriyle ilgili bir
stirii yorum, “Eyvah, adam First ile bagladi 7 Samurai’a kadar samuray oyunu
yapacak,” gibi de bir siirii haber yapildi. Bu arada Activision bazi sorunlar
yasiyordu ve onlarla isbirligimizi devam ettirmemiz ¢ok zor ve anlamsiz
goriiniiyordu. Rod'un da anlayish ve destekleyici tavr: ile ben Activision ile
olan anlagmamiz fazla sorun yasamadan sonlandirdim.

First Samurai oyunu, i¢cin o zaman ¢ok giicli olan ve neredeyse
Ingilterenin en basarih tiim gelistiricilerinin hepsinin calismak istedigi
Mirrorsoft ile anlastik.
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Sensible Software (Sensible Soccer, Cannon Fodder), Bitmap Brothers
(Speed Ball, Gods) gibi gelistiricilerle birlikte ayni yayinc ¢atisi altinda bir
araya gelmis olduk. Jon Hare, Eric Mathews ve Mike Montgenery ile
arkadaghklarimiz daha da artmis oldu. Jon (Sensible Software) ve Mike
(Bitmap Brothers) ile hala goriisiiyoruz ve haberlesiyoruz. Mirrorsoft ile
yaptigimiz anlasmada ortak yayinci olacaktik, yani First Samurai, Vivid Image
ve Mirrorsoftun yayinc: markasi Imageworks ile birlikte yayinlanacak ve
pazarlanacakti. Zaten Activision ile de benzer sekilde ¢alistyorduk.

First Samurai oyunu Mirrorsoftun da harika pazarlamasi ve akilli
hamleleri ile gercekten basinda miithis ilgi yaratti. Dergiler yapilan
roportajlara ve oyunun daha baslarinda, sahip oldugu gorsel ve teknik
unsurlar iizerine ¢ok 6zel incelemelere yer verdi. Bir siirii dergiye kapak oldu.
Londranin Batersea Parki'nda cekilen benim meshur samuray pozum bir
stirii dergide ve basin haberlerinde kullanildi. Artik sadece iinlii bir oyun
programcist gibi degil, sanki sinema ve miizik sohretleri gibi hissetmeye
baslamistik. Ayn1 dénemde Bitmaps ve Sensible Software yo6neticileri de
benzer sekilde siirekli dergilerde haber oluyordu. 90l yillarin basi, oyun
sektoriiniin ve bazi oyun gelistiricilerin gercekten de yiikselise gectigi ve
popiilerlestigi yillardur.

Mirrorsoft Ile Ikinci Temas!

Hatirlarsaniz, ilk oyunum Gerry The Germ'i Mirrorsoft’a gotiirmiistiim 6 yil
once ve adeta beni kapidan kovmuslardi! Ama alt1 y1l sonra ¢ok biiyiik bir
oyun olacak First Samurai projesinde birlikte caligmak varmis!

Hep birlikte ekip olarak First Samurai oyununda siiper bir is ¢ikardik. Raffael
Amiga'y1 ¢ok cabuk ve ¢ok iyi kavradi. Oyunun ana karakterini meshur
grafiker Dokk (Docherty) yapmisti ama daha sonra bir Tiirk grafiker
Teomanlrmak ile ¢alismaya basladik ve tiim grafikleri o yapti.

Oyunun grafiklerinden de gériilecegi gibi harika bir is ¢ikardi Teoman.
Siirekli yeni yaklasimlar ve teknikler deneyerek, Amiganin hafiza ve
donanimini zorlayarak herkesin “bravo” diyecegi bir is ¢ikarmaya calisiyorduk.
Teoman, Tiirkiye’den gelmis, yillarca Ingiltere’de yasamis biriydi. Tam olarak
nasil tanistigimizi hatirlamiyorum, oyun diinyasinda hayatlarimiz kesisti ve
busekilde birlikte ¢alisma firsat1 yakaladik.

Ben artik direkt kodlama yapmiyordum, ama kullandigimiz ses siiriiciisii
(sanirim Protracker idi) ile bir seyler denedim ve kodladim epeyce. Ses
efektlerini oyuna ben yerlestirdim, efektlerin stereo olarak iki ayr1 kanalda
calmasini da sagladim. Arka plandaki dért kanalda ¢alan miizigin iki kanalini
gercek zamanli ve ihtiya¢ oldugunda ses efektlerine vererek miizik ve ses
efektlerinin ayni anda kullanilmasini gerceklestirdim.
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Oyundaki meshur renkli gékyiizii goriintillerini bir Copper editorii
yazarak elde ettik (Copper, Amiga'da bulunan ve renklere direkt miidahale
imkan1 saglayan beyin). Uzun siire herkes bu gokyiizii gérsellerini nasil
yaptigimizi ve basardigimizi anlayamadan iizerinde konusup yorumlar ve
tahminler yaptilar.

Ben daha sonra yaptigim sunumlarda ve arkadas toplantilarinda, tam
olarak ne yaptigimiz1 ve editorde inatla ve defalarca deneme yaparken bu
muhtesem sonucu nasil tesadiifen, basit bir yontemle kesfettigimi paylastim.

Sizlerle de paylasayim: Amiga'da her renk on alti renk tonu ile sinirliydi.
Yani gokyiizii gorselini olusturmak i¢in her on alti renk tonu sonrasi bagka
birrenge geciyorduk, ama maalesef o gecislerdeki her renk degisiminde keskin
bir ¢izgi olusuyordu ve bu da géze ¢ok batiyordu. Ben deneme yaparken,
normalrenk tonlarin1 her renk icin birden on bese kadar siralayip bir sonraki
renk icintekrar 0-15 yerine bir 6nceki renk tonlarimi 14, 13, 15, 13, 14 gibi
bir dizede bitirip sonraki renkleri benzer sekilde siraladigimda renk
gecislerindeki keskingizginin tamamen kayboldugunu gérdiim.

AT "b‘d’bs”d'do"""‘ o hepa R
Buna c¢ok sasirdim ve isin daha da ilgin¢ yani, tamamen tesadiifi bir
sekilde yakaladigim bu y6ntem, sadece bazi renk kombinasyonlarinda
arzuladigim sonucu veriyordu. Bu renkleri belirleyip bir siirii farkli ve ¢ok
etkileyici gokyiizii gorselleri olusturdum. Elde ettigim renk kombinasyon ve
siralama tablolarini Raffael’e veriyordum, o da oyuna dahil ediyordu. Hepimiz
¢ok sevinmistik, daha sonra oyunu géren ve oynayanlar da ¢ok etkilenmisti.

Cok Ses Getirecek Ses Ef ektleri ve Miizik!

Oyundaki miizik ve ses efektleri de o zamana kadar hi¢ yapilmamis seylerdi.
Arkadagim Brian, Amiga'da heniiz miizik yapmiyordu, ben Londra’ya
tasininca biraz da uzak kaldik birbirimizden. Amiga’da daha gelismis miizik
programlari (Protracker gibi) ve ¢ok iyi de miizisyenler vard1 ve ¢ok giizel
miizikler elde etmek miimkiindi.



Battersea Park'ta cektigimiz 2016'da tekrar Battersea Park'ta!
tanitim pozu!, (Londra, 1991)

First Samurai daha basindan béyle ilgi gériince bize bir siirii geng Amiga
miizisyeninden 6rnek miizikler geldi. Demomuzu begenirseniz oyunun
miiziklerini yapmak istiyoruz, diyorlardi. Heniiz taninmayan ve daha bu ise
yeni soyunmus bir siirii gengten bir¢ok miizik geliyordu. Génderenlerden
birtanesi de on alt1 yasindaki Michael Davis adli bir geng idi ve yaptig1 miizik
siiperdi, sanki siparis tiizerine bestelenmisti, tam da oyunun ruhunu
yakalamisti. Bunu oyunun ana miizigi olarak kullandik ve herkes ¢ok begendi,
hl¢ok biiyiik keyifle dinlerim.

Raffael, oyunun ses efektleri hazir olana kadar kendi CD’lerinden sectigi
klasik miizik 6rneklerinden kiigiik sesler kullaniyordu. Bazen de Queen gibi
rock parcalarindan aliyordu kesitleri. “Daha sonra degistirecegim bunlar1,”
demisti, “simdilik test icin kullanalim.” Ama ben ¢ok etkilenmistim bu
seslerden ve daha 6nce oyunlarda duyulan bilgisayar ses efektlerinden ¢ok
farkliydi. Konsepti ¢ok ilging buldum. “Hayir, tam tersine ben de dahil
olayimbu ise ve CD’leri getir, ben de 6rnekleme yapayim ve bu denemelerle
birkag etkileyici ses efekti yaratahim,” dedim. “Baz1 6rnekleri biraz degistiririz
ve farkli kilariz,” diye 6nerdim. “Tamam,” dedi ve bu sekilde klasik
parcalardan olusturdugumuz birka¢ ses, oyunumuzda da klasiklesecek ses
efektlerine doniisecekti. Oyundaki “Oh no, my sword!” aslinda yine Raffin
kendi sesini kullanarak olusturdugu bir sesti ve oylesine oyuna konmustu
ama benim Onerim iizerine oyunun tam siriimiine dahil edildi. Oyunda
kullandigimiz klasik miizikten meshur ‘Hallelujah’ sesi hala hatirlanir.

Ovyun teknik, g6rsel ve ses efektleriyle birlikte devasa bir oyun olmus, tiim
dergilerde hakkinda incelemeler ve hep olumlu yorumlar yayimlanmisti.

Aldig1 degerlendirme ve puanlar hep % 907ar iistiinde idi.
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Intro & Miizik

Oyun hala yapim asmasindayken
iinlii Amiga Format dergisine 6
sayfalik 6zel roportaj ve demo

diskile kapak olmustuk.
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Mirrorsoftun da Sahibi Medya Patronu
Robert Maxwell’in Oliimii

Ulkenin en biiyiik medya patronu Robert Maxwell Group, Mirrorsoft oyun
sirketi de dahil, biinyesinde gazetecilik (Daily Mirror) ve finans alanlarinda
birsiirii sirket barindiran biiyiik bir holding idi.

First Samurai ile arzuladigim artistik ve teknik basariy1 yakalamigtim.
Artik arkasindan gelecek satislar ile de maddi basariya ulasacaktim, en azindan
tim gostergeler bu yondeydi. Herkes oyunu konusuyordu ve sektériin o
zamanki Oscar 6diilii niteligindeki Indin Yilin Oyun Odiilii de oyunu ayr1 bir
seviyeye tasimisti.

Maalesef oyun piyasaya ¢ikali daha bir hafta bile olmamist1 ki Robert
Maxwell'in 6zel tekne gezisinde diisiip boguldugu haberi tiim Ingiltere’yi sarst1.
Inanilmaz bir seydi bu bizim agimizdan; Mirrorsoft dahil tiim grup
sirketlerine kisa siire icinde el konuldu ve her seyi denetciler yénetmeye
baslad:. Bir siirii haber yapiliyordu, nasil 61di, acaba 6ldiiriildii mii diye. Ben
tam olarak ne oldugunu hala bilmiyorum ama tek bildigim, First Samurai dahil
hicbir oyun artik ¢ogaltilmiyor ve satilmiyordu. Daha da kétiisii, paralarimizi
almakta zorlaniyorduk.

Bir siirii gelistirici gibi biz de ¢ok zor durumdaydik. Tim
beklentilerimizve planlarimiz altiist olmustu. Cok hizli hareket etmezsek iflas
bile edebilirdik, derece kritik ve hassas bir durumdaydik. Cok iyi bir avukat
tanidigim sayesinde denetcilerden biraz para koparabildik ama bagka para
gelir mi, ne zaman gelir belli degildi. Ama oyunun ¢ogaltilip daha fazla kopya
satmayacagikesindi.

Odiill almis ve sektorde bu kadar ses getirmis oyun cogaltilip
satilamayinca, o zamanlar epeyce yaygin olan oyun kopyaciligindan bizim
oyun da biiyiik 6l¢iide nasibini aldi. Belki de Amiga'da en ¢ok kopyalanan oyun
olmustur. O dénemde yeni baslayan 0901 Yardim Hatlar1 en ¢ok oyunlara
destek icin kullaniliyordu. En biiyiik yardim hatlarindan birinin sahibi beni
aramis ve en ¢ok First Samurai oyunu ile ilgili arandiklarini ve oyunun yiiksek
miktarda satildigini diisiinerek beni tebrik etmisti.

Ne yazik ki oyunun ¢ogaltilamadigini, dolayisiyla bolca kopyalandig:
icin oyuncularin yardim i¢in onlar1 aradigin1 soyledigimde neredeyse benim
kadariiztilmiistii.
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First Samurai PC, Ubisoft Ile Ilk Isbirligi, 1992

Detaylar1 hatirlamiyorum ama daha sonra ve ¢ok uzun siirecek bir igbirligine
girecegim Ubisoft ile bir anlasma yapip, First Samurai oyununun PC
versiyonunu onlara sattim. Bizzat benim programladigim ve bire bir Amiga
kodunu neredeyse satir satir PC’ye uyarladigim PC versiyonunu ii¢ ayicinde
Ubisoft’a teslim ettim. Sirketin ayakta kalmasina ¢ok biiyiik katkisi olan bu
¢alisma, bizim i¢in ¢ok énemli bir nefes oldu.

Miithis bir ¢aba ile oyunu daha sonra Commodore 64 icin de uyarlamay:
basarmistik. First Samurai, Commodore 64 Dergisi tarafindan tiim zamanlarin
en iyi ilk bes oyunu arasinda sayilir.

First Samurai Japonya Yolcusu!, 1993

Bu arada Rod Cousens, bagka biiyiik bir Amerikan yayincisi olan Acclaim’in
Avrupa baskanlig1 gorevine gelmisti. Rod’a gittim ve durumu anlattim, o da
sag olsun her zaman ki gibi destek oldu ve Kemco adli bir Japon konsol
yayincisina First Samurai oyununun Nintendo SNES versiyonunu satmami
sagladi. Bu anlagma ticari agidan ¢ok iyiydi ve iyice rahatlatti sirketi.

Japon firma Kemco ile ¢ok iyi anlastik. Oyunu
kendileri yapmak istiyorlards; acikcasi sonug ne olur
tam kestiremiyordum ama Nintendo SNES ¢ok iyi
bildigimiz bir konsol ve pazar degildi. Biz
gelistirmeyle ugrasmayacaktik ve c¢ok iyi de para
alacaktik. Ortagim John ile on giin gittik Japonya'da
kaldik. Gelistirici ekiple tanistik, onlara oyunu ve

6nemli unsurlarini anlattik.

Ve onlara her tiirlii destegi vermek iizere anlastik. Kemco'nun sahibi ¢ok
biiyilk bir isadamiydi. Demir ¢elik fabrikasi, huzurevleri, Japonya gibi
kullanima uygun arazisi ¢ok az olan bir iilkede bir golf sahasi bile vardi. Oyun
isine keyif i¢in, ilging buldugu ve gelecegi olan bir sektor oldugunu diisiindiigi
igin girmisti. Onemini bilen iilke ve toplumlarda, bu tiir vizyona sahip kisi ve
kurum ¢ok. Hep soyliiyorum ve 2001 yilindan beri de tekrarliyorum: Vizyon
boyle bir sey ve gelismis iilkeler bu vizyona sahip olduklar1 i¢in gelismisler.

Kemconun Genel Miidiirii Ishi-san ve biiyiik patron Okuhara-san ile
cok iyi anlastim ve uzun siirecek bir dostluk olustu aramizda. Ninja ve
Samurai oyunlarinda c¢aligmis olmam ve bu tiir oyunlara ilgi gostermem
onlara ¢ok ilging gelmisti. Japonya, kiiltiir ve geleneklerinden gurur duyan ve
buradan giigalan bir topluma sahip.
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Ingilizler, Japonlarin gok zor insanlar oldugunu sGylemislerdi ve yillarca
onlarla ¢aligsan bile dostluk kuramazsin, diye uyarmiglardi.

Ishi-san’la Londra’dan Tokyo'ya birlikte u¢mustuk ve ucgakta resmen
dost olmustuk. Bizi daha ilk aksamdan geleneksel bir Japon restoranina
ailesiyle birlikte gétiirmiisti. Bunun ne kadar biiyiik bir jest oldugunu
biliyordum ve kendisine ¢ok tesekkiir ettim. Dostlugumuz uzun yillar devam
etti ve Ishi-sanile hala Facebook tizerinden haberlesiyoruz.

Okuhara-san ile de Japonya'da ¢ok giizel zaman gegirmistik, bize ¢ok
zaman ayirmisti. Sahibi oldugu Kore restoraninda 6zel olarak Kuzey
Japonya'dan getirttigi ahtapot yemegini sunmus, bunun iizerine Ishi-san
hemc¢ok sasirmis hem de ¢ok sevinmisti. “Béyle bir jesti ilk defa birine yapryor,
seni gercekten ¢ok sevdi,” demisti. Ishi-san, Okuhara-san ile olan iligkimin
gelismesine destek verirdi, mesela Okuhara-sann dogum giinii i¢in beni
onceden uyarirdi. Ben de o giin ¢ok giizel bir dogum giinii mesaji yollardim.

Daha sonra Okuhara-san ve Ishi-san Londra’da misafirim oldular.
Epeycepanikledigimi hatirliyorum. Beni bu sekilde agirlayan agir abileri ben
nasil agirlayacaktim? Londra’nin en liiks otellerinde ve en iyi restoranlarinda
zatenkalmiglar ve yemekler yemislerdi. Epeyce diisiiniip arastirdiktan sonra
en iyisinin onlara giizel bir kebap yedirmek olduguna karar verdim.
Tiirklerin yogun oldugu ve benim de ¢ok sik gittigim Mangal adinda stiper
bir ocakbagivardi. Orada benim favorim olan, ¢6p sisle yaptirdigim yogurtlu
kebabi Tiirkiye'de bile kesinlikle yemedim. Yillar sonra 2016’'da tekrar
Londra'da yasamaya basladigimizda ilk isimiz Mangal1 ziyaret etmek oldu ve
defalarca ogiizel kebab: yedik, tadi ve sunumu degismemisti. Ayrica on alt1 y1l
sonra Mehmet Usta’nin beni ve Japon misafirlerimi hatirlamis olmas: beni
¢ok duygulandirdi.

Mangal'in sahibi ve ascis1 bana Ingilizlerin ¢ok az kullandig1 ama ¢6p
siseen uygun olan kuzu etini kullandigim1 s6ylemisti. Uzerine doktiigii bolca
tereyag ile birlikte kullandig: lezzetli yogurt da en iyi iskender kebabini bile
aratmiyordu.

Japon dostlarima bundan giizel yemek tattiramazdim, onlar1 hem
otantikbir yere gétiirmiis ve hem de geleneksel Tiirk mutfag: ile tanistirmis
olacaktim. Ingilizlerin meshur siyah taksisiyle misafirlerimi aldim ve koyulduk
yola. O zamanlar Tiirklerin yogun yasadig1 Hackney semti simdilerde oldugu
kadar temiz ve gelismis degildi. Az da olsa baz1 kesimleri Istanbul'un varos
semtlerini andirtyor gibiydi.

Biraz meraklanarak ve biraz da sasirarak bakiyorlardi etrafa ve bana.
Sonunda taksiden indik ve minicik ii¢-dort masali Mangal'a girdik. Eminim
daha da sasirdilar igeri girince, ama gostermemeye ¢alistilar. Kuyruk vardi
bayag, oturacak yer az oldugu icin ¢ogu insan paket diiriim alip disarida yiyor
veya evine gotiiriiyordu.
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Bir giin 6ncesinden ustaya haber vermis, cok 6nemli Japon misafirlerimle
gelecegimi ve ocakbasinda bize ii¢ kisilik yer ayirmasini rica etmistim.
Ayricabu 6nemli misafirlerimin ilk defa Tirk mutfag: ile tanisacaklarini,
dolayisiylabize ekstra 6zen gosterip ona gore yemek ve hizmet sunmasini da
ayrica tembihlemistim. “Ne demek abi, elimizden gelenin en iyisini yapariz,
merak etme mahcup etmeyiz seni,” dedi Mehmet Usta.

Selamiinaleykiim, aleykiimselam fashndan sonra ocakbasinin etrafina,
yanidirekt mangalin ve ustanin karsisina oturduk. Misafirlerimin ¢cok hosuna
gittibu. Hem ustay1 hem de pisen kebaplar: izliyorduk. Bizim usta nasil da
havalaragirdi anlatamam. Gergekten giizel hava atiyordu. “Abi siz rahat edin
oturun, ben ne yapacagimi biliyorum sizin i¢in,” diyerek basladi ezme salatas
yapmaya; koca satirla nasil da dogruyordu domatesleri, soganlari ve
yesillikleri. Satirla adeta miizik yapiyor, ilging tempolar tutturuyordu. Benim
misafirler mest oldu izlerken; ¢ok etkilendiler ustanin becerisinden ve
gosterisinden. Oh be, dedim,¢ok iyi oldu buraya getirmem, umarim yemegi de
begenirler.

Gergekten ezme ¢ok giizel olmustu; usta biraz ekmek de kizartti. Japonlar
bayild: tadina, nasil yiyorlard: ekmegi bandirarak benim gibi. “Abi ii¢ tane de
yogurtlu ¢op sis yapiyorum hemen,” dedi. Ben de, “Tamamdir, zaten onu
yemeye geldik,” dedim.

Geldi yogurtlular ve basladilar yemeye; hi¢ abartmiyorum, bayildilar
tadina. Her kagikta, “Oh siiper olmus, nefis,” diyerek gotiiriiyorlardi. Ben de
usta da ¢ok memnunuz durumdan. Japon yemeklerinin porsiyonlar
kendileri gibi kiiciiciiktir ve ¢ok az yerler. Bizim usta torpillisinden
doldurmustu tabaklar1 kebapla. Okuhara-san ve Ishi-san yarisina filan
gelmeden tikandilar ve bagladilar kivranmaya; yemeye calisiyorlar ama
olmuyor. En sonunda Ishi- san kulagima, “Bu siiper olmus, yemeye
calisiyoruz ama sistik resmen, bunu bitirmemiz miimkiin degil, boyle
biraksak ayip olur mu?” dedi.

Ben de ustaya soyledim, “Ne ayibi abi,” dedi, “6yle istahla ve keyifle
yedilerki begendiklerinden eminim, hi¢ sorun degil!”

Ben biraz muziplik olsun diye takilayim dedim misafirlerime;
“Gérdiiniizadam ne ugrast1 sizi memnun etmek icin, tam da goziiniin icine
baka baka tabakta yemegin yarisim1 birakirsaniz ustaya biraz ayip olur,” dedim!
Aldi bizim misafirleri kocaman bir panik, nasil da zorlanarak yemeye
calisiyorlar... Ben bir-iki kasik sonra hemen miidahale edip saka yaptigimi ve
bitirmek zorunda olmadiklarim1 soyledim. “Usta ¢ok memnun yemegi
begendiginiz i¢in,” dedim.

Adeta cocuklar gibi sevinmis ve rahatlamis, kocaman bir oh ¢ekmiglerdi.
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Biraz da baklavanin tadina bakip, birkag ¢ay icip biiyiik bir memnuniyetle
ayrildik mekandan.

Sonraki aksam John, Raffael ve Teoman1in da dahil oldugu biraz daha
kalabalik bir grupla, danséz de olan Efes 2 restoranina gittik. Orada da
kebap, baklava gibi yemeklerin yani sira icmeyi seven Japon dostlara bolca
raki da icirdik. Bayildilar; rakiy1 suyla karistirinca zaten biraz kendi sake
ickilerine debenziyor. Uyardim ¢ok giiclii filan diye ama seviyorlard: i¢gmeyi.
Giizelce cakirkeyif olup dansozlerle masada gobek atacak kadar keyifli gecti
geceleri.

Yasadiklar: iki enfes gece icin ¢ok cok tesekkiir ettiklerini ve kendilerine
bundan daha giizel bir siirpriz yapamayacagimi tekrarladilar hep. Cok
rahatlamigstim; bize krallar gibi bakmislard: Japonya'da ve béyle mutlu olmalar
beni de memnun etmisti.

Nintendo SNES versiyonu teknik olarak ¢ok iyiydi ama Amiga
versiyonunun sadece yarisini ancak yapabilmislerdi. Daha da kétiisii, Japon
pazarina uygun olsun diye oyunu ¢ok degistirmis ve biraz da zor
yapmislardi. Aslinda Japon oyuncular Avrupa oyuncularina gore daha zor
olan oyunlar tercih eder. Cok basarili olmadu ticari olarak ve basin tarafindan
da o kadar iyi karsilanmadi Nintendo versiyonu, ama ¢ok iyi lisans parasi
Odemislerdi en bastan. Yani ticari olarak ¢ok basarili bir proje oldu.

Okuhara-san, Ishii-san, John ve Ben. Mangal'a 2016'da kizim Sha ve Lancelot ile gittik.
Tokyo, 1993 Sansimiza Mehmet Usta da muhtesem yemekler de
hala oradaydi. Mehmet Usta ile kucaklasip eski
giinleri hatirladik!
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Vivid Image Tamamen Mev Dince Gegiyor, 1993

First Samurai en iyi oyun 6diilii almasina ve en ¢ok begenilen oyunlar arasinda
olmasina ragmen Robert Maxwellin olimii sonrasit Mirrorsoft'un aldig:
darbeden biz de sirket olarak nasibimizi almistik. Bu zorluklar icinde
ortaklararasinda da baz1 sorunlar olusmaya basladi. Hugh Manchester’e gidip
geliyor,yeterince sirkette bulunamiyor ve destek de olamiyordu.

Bu kosullarda o da ayrilmayr kabul etti ve bir siire Ingiltere disinda
yasamaya karar verdi, sanirim bir Yunan adasinda. O giin bu giin dogru diiriist
gorisemedik Hugh ile. Daha yeni yeni birka¢c kez Facebook iizerinden
haberlestik, en azindan baglanti kurduk tekrardan. Ubisoft dahil bir siirii farkli
biiyikk firmada ve iilkede ¢alisti. Emekli olup tekrar sevdigi bir Yunan
adasindayasamaya basladigini 6grendim.

First Samurai C64 & Commodore 64GS, 1993

John ile devam ettik bir siire, North Harrow’'da baska bir ofise gectik. First
Samurai 6ncesinde Commodore ile olan yakinlhigimiz sayesinde ve teknik
olarak da sahip oldugumuz tecriibe ile Commodore’un C64 oyun makinesini
konsol yapma projesine dahil olduk. Nintendo ve Seganin konsollardaki
basarisini Commodore da C64 makinesini konsola déniistiirerek yakalamak
istiyordu. C64 GS (C64 Game System/Oyun Sistemi) olarak bilinecek bu
konsola uyarlanan onlarca oyuna destek verdik. C64 GS konsoluna herkes
oyunlarini kolayca uyarlayabilsin diye ¢ok giizel bir gelistirme sistemi ve kiti
hazirladik.

Yanilmiyorsam on-on bes adet satmistik bundan ve iyi de para kazanmistik.
Herkes kolay ve hizlica ekstra para kazanmak adina mevcut oyunlarini sadece
basit bir ¢alisma ile C64 GS’e uyarliyordu. Tek fark, artik oyunlar Nintendo
SNES gibi kartuslarda satiliyor ve hizli yiikkleme imkanindan yararlanmis
oluyordu. Kimse yeni ve 6zgiin oyun yapip bu yeni donanimin 6zelliklerinden
faydalanmadigy icin bu konsol giri-simi de dogmadan 6lmiis oldu. First
Samurai oyunumuzu biz de yeni C64 GSe uyarlamistik. Zaten Cé64
versiyonucok biiyiik ses getirmisti. Jon Williams ve Matt Sneap ile birlikte
neredeyse imkansizi basarmis, orijinal Amiga oyununu birebir Cé64’e
uyarlamistik ama neredeyse iki sene sonra.

First Samurai
C64 GS

Cé64 GS System




Mevlut Dinc [V

First Samurai sonrasi yasadigimiz maddi sikintilar John ile aramizdaki
iliskiyi de etkilemeye basladi. John da bagka bir sirkette calisip diizenli maas
almay1 tercih ediyordu. Aramizda anlasttk ve ben her seyi devraldim.
AslindaJohn, Last Ninja oyunlarinin sahibi System 3 sirketine geri dondii ve
hala orada cahisiyor.

Artik Vivid Image tamamen benim sorumlulugumdaydi. Yiikiin
tamaminiiistlenmek beni biraz korkutmustu ama ayni1 zamanda tek basima
karar alip istedigim gibi hareket edebilme fikri ise rahatlaticiydi.
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Spectrum Samurai Deneme Calismasi
Andy Green, 2018
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En Biiyiik Asker Mev Dinc, 1991

Bu arada déviz karsiligi kisa donem askerlik yeni ¢ikmisti. Ben de 1979'dan
beri gitmedigim Tirkiye'ye gitmeye ve askerlik goérevimi de yerine
getirmeyekarar verdim. Tim iglemleri tamamlayip iki aylik bedelli askerligimi
Burdur'da yaptim. {lk ayin sonuna dogru bedelli askerligin bir aya diisecegi
konusulmaya baglandi. Ha bugiin ha yarin bizi birakirlar, diyerek gecirdik
ikinci ay1.

Askere gitmeden 6nce Mirrorsoft ile 3D Grand Prix diye bayag: iddiali
biryaris oyun simiilasyonu yapmak i¢in anlasmistik. Benim askerden destek
vermeye calismam ¢ok zor oldu tabii. Komutanlardan izin almistim ve
O6nemli is konular1 ile ilgili bana faks geliyor, onlara cevap vermem
gerekiyor diyeyardimci olmalarini istemistim. Sag olsunlar anlayis gésterip
haberlesmemerkezine gelen fakslar1 gidip almama ve cevap vermeme miisaade
ediyorlardi. Oradaki askerler de beni ¢ok sevmislerdi; oyun yapiyorum,
Ingilizce fakslar geliyor gidiyor, ¢ok ilging gelmisti onlara. Bana cay
veriyorlardi, sohbet ediyorduk. Halbuki orasi haberlesme merkeziydi ve
benim oraya girmem bileiyi bir fikir degildi. Bir keresinde bir astsubay bizi
orada Oyle cay sohbeti yaparken yakalamis, zavalli askeri bir giizel
d6évmiistii. Cok tiziilmiistiim gercekten benim yiiziimden dayak yedi diye.
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Psygnosis, Sony ve Second Samurai, 1993

John'dan ayrilinca North Harrow’da biiyiikce bir eve
hem kendimi hem ofisi tasidim. Artik daha rahat
hareket ediyor, daha kolay ve hizli kararlar
aliyordum. First Samurai hak ettigi basariy:
bulamayinca ¢cok daha basarili olacagini diisiindtigiim
Second Samurai oyununu yapmaya karar verdim,
yine Raffael ile. Bu sefer oyunun isminden de

esinlenerek oyunda secilebilecek iki samuray, hem

erkek hem kadin
karakterlerimiz olacakti. Hi¢ unutmuyorum, Japonya'dayken First Samurai
oyunu iizerinde Okuhara-san ve ekibi ile konusurken, Okuhara-san bana
takilmig, “Sen bizim samuraya n’aptin béyle, oyuna ejderha filan koymussun,
samuray Cinli degil Japon,” demisti. “Bizde ejderha olmaz.” Ben de sakayla
takilarak; “Istedigimi yaparim, bu benim samurayim sizin degil,” deyince ok
hosuna gitmis, kalkip sarilmist: bana.

Second Samurai da ok ses getirecege benziyordu. {lk oyundan sonra ¢ok
biiyitk beklenti olusmustu zaten; teknik ve gorsel olarak da yine cok iyi bir is
cikartyorduk. Ingiltere oyun sektoriiniin ticari gazetesi olan CTW’de haber
oldu, “Mev Dinc 6diillii First Samurai oyununun devami olan Second Samurai
i¢in yeni ev (yayinci) ariyor” diye. Hatta Second Samurai, ismi yiiziinden bir
siirii dergide, “Bu adam gercekten 7 samuray yapacak,” diye yorumlar
yapiyordu.

First Samurai oyununu Amiga'da Shadow of the Beast gibi en iyi oyunlardan
bazilarinin yapimcisi ve yayincist olan Psygnosis sirketi ¢cok istemisti ama ben
Mirrorsoft ile anlasma yapmistim. Daha sonra Sony'nin satin aldig1 Psygnosis
cok giicliiydii ve bu sefer bu sans1 kaciramayiz, dediler. Second Samurai
oyununu ¢ok iyi bir anlagma yaparak yayinlama haklarini satin aldilar. Hem
Amiga hem de Sega Megadrive versiyonlarin1 yaptik; gercekten beni yillarca
rahatlatacak boyutta bir anlasmayda.

Evden ¢alistyordum, Raffael de ara sira geliyor, birlikte devam ediyorduk.
Yine dergilerden ¢ok olumlu tepkiler aliyorduk. Daha oyun ¢ikmadan bir siirii
dergide kapak oluyor ve sayfalarca 6n incelemeye konu ediliyordu. Amiga
versiyonunu bitirdik ve teslim ettik. Psygnosis Liverpoollu bir sirketti ve bu
oyunu gelistirirken Beatles grubunun bu giizel sehrini de defalarca ziyaret etme
sans1 buldum.

Megadrive versiyonu da ¢ok iyi gidiyor, hatta Amiga versiyonundan ¢ok
daha iyi gériiniiyordu. Raffael ile birlikte oyunu bayag: degistirdik ve konsolun
ek giiciinden ve hizlh yiikleme imkinindan yararlanarak cok ilging ve etkili
yenilikler ekledik. Bu versiyondan ¢ok daha biiyiik beklentimiz vardi; baz
etkinliklerde demo yaptigimi ve tepkilerin ¢ok iyi oldugunu hala hatirhyorum.
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Raffale Cecco (ortada) ve ben (solda) Second Samurai lansmaninda,
Londra’daki meshur HMV miizik magazas.
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Sony, PlayStation ile Oyunu Biiyiitiiyor, 1994
Bu arada Sony, Playstation adli yepyeni bir
mega konsol ¢ikarmak iizereydi, herkes bunu
konusuyordu. Sony Psygnosis sirketini satin
almis oldugundan, artik Sony ile de muhatap
oluverdik. Tam da Megadrive versiyonunu
bitirmistik, hatta belki lansmanini bile yapmustik ki Psygnosis Genel
MiidiiriiIan Hetherington'dan bir mektup geldi. Mektup &zetle, Sonynin
kendi konsoluna konsantre olmak istedigini ve dolayisiyla biz dahil diger
tim sozlesmeleri iptal edecegini soyliiyordu. Daha birka¢ yiiz bin dolar
alacagimiz var (Sony dahil uluslararasi tiim sozlesmeleri USD olarak
yapryordum) ama sdzlesmeler iptal edilecekmis ve kalan o&demeler de
yapilmayacakmis Sonytarafindan!

Psygnosisin patronu ile birka¢ yazisma yaptim, alacaklarimi yazili teyit
ettirdim ama ok zorlanacagim belliydi. Odemeler ve her sey Sonynin
kontroliindeydi ve &deme yapmay: reddediyorlardi. Koskoca Sony ile
mahkemelerde ugrasacak degildim herhalde ama bagka secenek de yok gibiydi.
Bu arada oyun sektoriiniin hizh yiikselisini ve buradaki firsatlar1 goren telif
haklari1 uzmam avukat Paul Gardner ile goriisiiyor ve fikir aligverisi
yapiyorduk. Kendisi ile epeyce sohbet etmis, sektérdeki deneyim ve bilgilerimi
paylasmistim. Daha sonra Paul sektoriin en Onemli avukatlarindan biri
olacakti. Bir sohbetimizde kendisine Sony ile yasadigim problemi anlattim
ve, “Biiyiik bir meblag alacagim var, ne yapacagimi bilemiyorum, 6deme
niyetleri yok ve sanki c¢ok kiiciik bir teklifle is bitirmek istiyorlar, bana
yardimci olma sansin var m1?” dedim.

Tek koz olarak sektorde sahip oldugum pozisyon ve sohretimi kullanip
onlar1 zor durumda birakmaya calisabilirdim. Daha sektore yeni girmisken
benim gibi biri ile basin ve oyun medyasinda didismeleri iyi olmaz, diye
diistindiim. Paul bana, “Bundan daha biiyiikk koz olur mu? Onlar seni
kiistiirmeye ¢ekinirler, basinda haklarinda senin gibi birinden negatif
yorumlarin ¢ikmasi kabul edilir bir sey olamaz onlar i¢in. Bir de Sony'nin ana
avukatlarindan birisi benim arkadagim, bir konusayim belki yardimc olur,”
demez mi! Bu arada Ian ile yazisip habire sansim1 deniyordum. Bir keresinde
ona da qitlattim, artik basina gidip Sony ile yasadiklarimi aciklayacagim, diye.

Bu arada Paul de arkadasi olan Sony avukati ile konusmus, avukat
paniklemis; “Aman &yle bir sey yapmasin, dergilere filan gitmesin, liitfen
ondan rica et, ben bir an énce konuyu ¢ézmeye calisacagim, beni beklesin,”
demis.

Foto Evan-Amos
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Bir hafta gegmeden lan'dan bir mektup geldi, ¢cok net bir sekilde iki hafta
icinde bana olan ve sézlesmelerden kaynaklanan tiim bor¢larin 6denecegini
yaziyordu. Gergekten de iki hafta i¢inde Sony 6demelerin tamamini yapti.
Alacaklarimi tahsil etmem ve maddi olarak iyi durumda olmam beni
rahatlatmisti, ancak kontrol edemedigim sorun ve durumlardan dolay1 giizel
isler yapmis olmamiza ragmen, oyunlarimla arzu ettigim boyutta ve sekilde
hedefledigim basarilara imza atamiyordum. Aslinda bir siirii insan benim
yerimde olsaydi belki de ¢cok mutlu ve tatmin olurdu durumdan ama benim
icin yeterli degildi. Oyunlarimin yayilanmasini ve biiyiik oyuncu kitlelerine
ulasmasini istiyordum.
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Agilin Street Racer Geliyor,
Diinyanmn Ilk Dort Kisilik Araba Y aris Oyunu, 1994

Second Samurai iizerinde calisirken Raffael ile
paralel olarak bagka bir oyun daha yapabiliriz, diye
konustuk. Hatta artik Nintendo SNES gibi bir
konsol iizerinde olsun dedik. Birka¢ fikir iizerinde
konustuktan sonra Raffael, Street Racer oyuunun
kaba tasarimi ile geldi ertesi giin. Ben de bizim
Nasreddin Hoca gibi ilging karakterler ve arabalarla,
futbol gibi farkli fikirlerle oyunu iyice
zenginlestirince buradan ¢ok basarili bir oyun ¢ikar,
diye diisiindiik. Raffael'in yaptig1 oyunlarin C64
versiyonlarini yazan ve ¢ok iyi bir programci olan Nick Jones ile anlastik.
Kodlamay1 o yapacakti ve ¢ok iyi bir is ¢ikaracag: kesindi. Nick ¢ok basarili
veyetenekli bir programciydi, ama maalesef projeye basladiktan kisa bir siire
sonra Amerika’ya gitmeye karar verince biraz ortada kaldik. Raffael,

Domark sirketine James Bond oyununu yaparken tanistig ikiz West
kardeslerle konusalim diye 6nerdi. Allem ettik kallem ettik, onlar1 ikna etmeyi
basardik ve Street Racer oyununu onlarla yapmaya karar verdik. Gergekten
calismas1 ¢cok zor ama bir o kadar da yetenekli bu kardeslerle birlikte ¢ok
basarili olacak bir oyuna imza atacaktik. Chris ¢ok iyi bir programci ve Tony
ise ¢ok iyi bir grafikerdi. Bu ikiz kardesler adeta kiiciik bir gelistirme
ekibiydiler.

Artik bir ofise ve daha kurumsal bir ¢alisma ortamina ihtiya¢ vardu.
Londranin kuzeybatisinda olan Harrow ilgesinin merkezinde giizel bir ofis
kiraladim ve Londra'nin en giizel semtlerinden biri olan Harrow on the Hill'de
cici, tarihi, kiiciik bir ev satin aldim. Kiigciik bir bahcesi de olan bu yiiz elli yillik
ev eskiden atlar icin kullanilan bir ahirmus. Giris kapisi orijinal haliyle aynen
korunmustu, iist ve alt kanatlardan olusuyordu, atlar yemlenirken sadece iist

kanat acilacak sekilde. Belediyeden 6zel bir lw

izin alarak iki odali evin yiiksek olan gat1 |
araligini giizel bir ek odaya déniistiirdim.
Ofis ile ev arasi araba ile bes dakika
mesafedeydi. Isyerine olan mesafenin kisa
olmasina hep 6nem vermis ve calisma
hayatim boyunca da bunu basarmigtim.

R > .~
Harrow On The Hill'daki ev, 1993
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Street Racer ve Ubisoft Donemi, 1994-1998

Nintendo'nun meshur Mario Kart oyununa rakip
olacak, hatta bazi alanlarda onu asacak bir proje
yapiyorduk. Her zaman oldugu gibi birka¢ alanda
one cikacak ve sektori sasirtacak bir seyler
yapmaliydik. Ben birka¢ tane 6nemli unsur
olusturdum kafamda.

Tony West'in muhtesem grafikleri ile kesinlikle
gorsel olarak one ¢ikacaktik. Chris West'in de harika
programlama becerisini avantaja doniistirmem lazimdi. Sonucta siiper
grafikleri olan, icinde arabalarla futbol bile oynanan ¢ok 6zgiin ve iddiah bir
oyun yapiryorduk. Mario Kart iki kisilik bir oyundu ve ben siirekli acaba dort
kisilik bir oyun miimkiin olur mu diye her firsatta ekiple konusuyordum.
Arada bu sekilde Chris’e gaz veriyordum. Chris ve Tony bir giin ofise dort
kisilik demo ile gelince bu is tamam, dedim.

Mario Kart i¢in ek olarak DSP ¢ip kullanmislardi. DSP (Digital Signal
Processing), donanima ek performans imkani getiriyordu. Nintendo bunu,
Mario Kart1 iki kisilik oyun yapabilmek icin kullanmisti. Biz ise DSP
kullanmadan hem de dort kisilik yaris oyunu yapacaktik!

DSP olmayinca oyun ii¢ dolar daha ucuza satilabilecekti ki bu da yayinc
icin biiyiik bir fiyat avantaji demekti. Elimde béyle giizel bir fikir ve teknik
olarak ¢ok iyi bir demo olunca yayincilarla goriismeye baslayabilirdim.
Bizzat kendimin programladigi First Samurai PC versiyonunu Ubisoft
yayinlamisti. Genel Miidiir ve sirketin sahibi bes kardesin en biiyiigii ve Genel
Miidiir Yves Guilmotte ile ara ara goriisiiyordum ve her goristiigiimiizde
benimle bagka projelerde calismak istedigini séyliiyordu.

O zamanlar en agresif ve en biiyikk yayinci Virgin Interactive idi
(Richard Bronson'un sirketi. Daha &énce ingiliz Telekom ve Mirror
Grubu'nun yaptig1 gibi, vizyoner ve basarili isadamlar1 ve sirketler oyuna
yatirim yapmaya devam ediyordu). Nintendo SNES konsolu da artik yavag
yavas popiilaritesini kaybediyor ve herkes yeni nesil konsol Playstation’dan
bahsediyor, ona odaklaniyordu.

Etrafimdaki herkes Virgin gibi sirketlere oyunu vermemi beklerken,
zaten benimle calismak isteyen Ubisoft ile anlasma yapmay: tercih ettim.
Ubisoft daha yeni yayinci olma karar1 almist1 ve ¢ok da iddiali ilerliyorlardu.
Sektorii, oyun satis ve dagitimini da ¢ok iyi biliyorlardi. Yillarca Electronic
Arts, Virgingibi tiim biiyiik firmalarin Avrupa’daki en bityiik dagiticilariydilar.
Pazara olan hakimiyetlerini ve tecriibelerini yayincilikta da degerlendirmek
istiyorlardi. Nekadar isabetli bir karar almislar, Ubisoft hala bugiin en 6nemli
ve en biiyiik yayincilardan biri olarak devam ediyor.
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Street Racer fikrinden ve benim basarmay1 istediklerimden c¢ok
etkilendiler ve oyuna talip oldular, oyuna gereken en iyi ilgi ve destegi
vereceklerini soylediler. Zaten yayinci olarak piyasaya siirecek kendilerinin
dedestekleri ile Paris'te gelistirilen Rayman’dan baska oyunlar1 da yoktu! Ben
de tiim giiclerini ve olanaklarini Street Racer ve Rayman icin seferber
edeceklerinden emindim ve gergekten de Syle oldu.

Cok iyi bir s6zlesme imzaladim, bir siirii versiyon dahil edildi; Nintendo,
Sega vs. Daha sonra Amiga, PC, Gameboy ve Gamegear versiyonlarin1 da
gelistirdik.

DSP ¢ipini kullanmadigimiz icin sagladigim tic USD tasarrufu ben direkt
komisyon (royalty) olarak kopya basina sdzlesme kapsamina aldirdim. Bunu
fazlasiyla hak etmistim zaten. Sozlesme kapsaminda avans olarak verilecek
veoyunun gelistirilmesi icin kullanilacak 6demeler de birkag yiiz bin dolarlar
mertebesindeydi. Yani yine ¢ok iyi bir anlasma imzalamay1 basarmigtim.

Ubisoft eksiksiz bir hazirlhk yapti ve oyunun ilk lansmanim 1994
Haziran'inda Sikago’daki E3 fuarinda yaptik. Nintendo’nun kendi yayinlayacag:
ve Ultimate Play the Game (belki o zaman Rare adini almist1) ekibinin
gelistirdigi Donkey Kong Country ile birlikte Street Racer fuarda en ¢ok ilgi
géren ve konusulan iki oyun oldu. Bu, dergilere de bu sekilde yansidi.
Herkes Street Racer’dan bahsediyordu. Aynen First Samurai gibi daha Street
Racer da pazara c¢ikmadan sayisiz dergiye kapak oldu ve ¢ok genis
roportajlarimizyayinlandi.

Nintendo ve Ubisoft ile birlikte inanilmaz sayida ve siirede yapilan testler
sonrasinda oyun Amerika, Japonya ve Avrupa'da piyasaya ¢ikti. Testler
sirasinda sadece Japon versiyonunda A seviyesinde bir bug (hata) ¢ikiyordu
siirekli. A seviyesinde bug giderilmeden oyunun piyasaya ¢ikmasi
imkansizdi. Bu bug ne bizim ofiste ne Ubisoftta ne de Amerika'da ortaya
cikiyordu. Sadece Japonya'da ve Nintendo ofisindeydi; ¢ildiracaktik adeta.
Tam hatirlamiyorum ama bu bug birka¢ hafta devam etti. Bir seyler
diizeltiyorduk ama bug yine ¢ikiyordu. Ve en sinir bozucu olani, bunun
sadece Japonya'da ve her zaman da ayni tester tarafindan bulunup rapor
edilmesiydi.

Sonunda nasil olduysa, su ortaya ¢ikti: Oyuncu daha arabalar yerlesmeden
ve yaris icin geri sayim baglamadan ¢ok énce hizli turbo baslangic yapmak i¢in
tusa basiyor ve bu da programda hataya sebep oluyordu. Inanilir gibi degil, tam
bes hafta ugrastik bunu tespit etmek icin. Ve tabii ki bu gecikme satiglar1 da
epeyce etkilemisti.

Street Racer sadece Avrupa'da yaklasik 400 bin gibi bir satis rakamina
ulasmus, sekiz-on hafta Donkey Kong'un arkasinda satis listelerinde iki numara
olmustu. Bu bagar1 sonucu Ubisoft ile dért bucuk sene araliksiz calistim. Daha
yeni agilan Mans Denizi'ndeki tiinelle Londra'dan Paris’e giden hizli trenle
iki-ii¢ haftada bir Paris’e gidiyordum.
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Ufak tefek sorunlar disinda Ubisoft ile ¢ok keyifli gecti yillar. Ubisoft'u yayinc
haritasina yerlestiren iki oyundan biri olan Street Racert yapmaktan her zaman
gurur duymus, Ubisoft’tan da hep sayg1 ve sevgi gormiisiimdir.

Bagaril Sikago ve Londra Lansmanlart, 1994

Donkey Kong Country (Nintendo) ile birlikte
fuarinen 2 oyunu secilmisti.

Londra ECTS Lansman, Eyliil 1994.
Street Racer'ye ilgi muhtesemdi. Ubisoft siiper lansman yapmust1.
Unlii Modellerle Cosplayerlerimiz vardi.
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Street Racer Nintendo SNES ekran goriintiileri ve
miizikleri. En bagtaki gériintiide arabalar hali saha mag
yaparken! Biiyiik ihtimalle 21 yil sonra meshur Rocket
League oyunu bizden esinlendi!
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Street Racer miizikleri:
Allistar Brimble

Solda 9 yasinda bir oyuncumuzdan bana
gelen mektup. Nasreddin Hoca en favori
karakterim diyor. Cok mutlu olmustum!



Londradaki Tiirklerle Haswr Nesir Olma Zaman

The smooth completion and the commercial success of Street Racer made
things nice and comfortable. Now, I could put the stressful times of the past
behind me, and enjoy the moment. And also look forward to future
developments.

Street Racer'n basarisi ¢ok rahatlatmist1 beni. Artik Ingilizce 6grenmek
gibi bir derdim de kalmamisti, Tiirklerden ve Tiirkceden uzak durmam
gerekmiyordu. Hatta tam aksine nasil da 6zlemistim Tiirkceyi, yemekleri ve
sohbetleri. Hazir Londra’dayim, Tiirklerin yogun oldugu bélgelere gidip biraz
hasret gidereyim, dedim. Tiirkiye'den Londra’ya yerlesenlerle ufak tefek iligki
kurmaya basladim. Bu iligkilerde en y6nlendirici kisi olan Erhun Cebi ile lise
yillarindan gelen bir arkadashigimiz vardi.

Ordu'nun 6nde gelen Cebi ailesinden olan Erhun'un kahvesinde ¢ok
zaman gecirmisligim vardi. O kahveyi tercih etmemin sebebi, orada masatenisi
oynayabiliyor olmamdi. Ortaokulda oynamasini o6grendigim ve ¢ok da
sevdigim masatenisini bagka iyi oyuncularla da oynama sansi buldugum i¢in
orada epeyce vakit geciriyordum.

Erhun ve birkag¢ kisiyle ¢cok mesaimiz oldu; ¢ok ilging anilarim var
kendisiyle ilgili.

Bir keresinde Ordu'dan Ankara’ya, iniversiteye giderken Erhun'un
kahvesinde bir-iki masatenisi oynadiktan sonra, hi¢ unutmuyorum cebimdeki
bir miktar paray1 benden birkag yas biiyiik olan Gélkdy'den Ercan adlh bir
arkadasimin da etkisi ve yonlendirmesi ile lunaparktaki oyunlarda kaybettim.
Bir gece otelde kalabilmistim ve param bittigi icin de birka¢ giin Erhun'un
kahvesinde yatmus, acayip de bitlenmistim.

O zaman hala Samsun’da olan babama da haber vermekten ¢ekiniyordum,
ama sonunda Ulusoy soférlerinden biri ile haber génderdim, parami ve
ceketimi c¢aldirdim diye. Kumarda kaybettim desem daha iyiymis, babam
sozleriyle yerin dibine sokmustu beni.

Lisedeyken Erhun’la yasadigim ¢ok ilging ve unutamadigim bir anim daha
var. Lise son sinif sinavlarina giriyorduk, ben hig ders filan ¢calismiyordum ve
hep Erhun'un oradaydim. Geg saatlere kadar masatenisi, bilardo vs &yle
takiliyorduk. Ben habire, “Ya arkadaslar tarih dersinden sinavim var ¢ok
6nemli, hi¢ ders calismadim, sizin yiiziiniizden c¢akacagim,” diyordum, ama
arkadaglarin, “Son aksam calisirsin olur biter,” onerilerine de ¢ok kolay
kaniyordum, ders calismak da istemiyordum zaten.

Neyse, geldi catt1 sinav éncesi son aksam; olmus gece yarisi, ben hala biraz
ders calisacagim diye tutturmusum. Erhun dedi ki: “Bos ver, bana giiven, ben
sana hap gibi bir sey alacagim, beynin ucacak, belki de on alirsin sinavdan.”
Birak bari dalga gecme, derken gercekten sabahladik.
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Once bir hamam, arkasindan giizel bir gorba ile biraz kendime geldim
ama sinavdan ¢akacagim diye moralim acayip bozuktu ve ¢ok kizgindim
kendime.

Erhun nobet¢i eczaneyi Ogrendi. Sabahin kériinde gittik; allem etti
kallem etti eczaciy1 ikna edip bana bir hap aldi ve, “Bunu sinavdan yarim saat
once i¢,” dedi. Eyvah, dedim icimden, gercekten hapi yuttuk, tarihten kesin
cakacagim. Valla nasil oldu, ne oldu bilemiyorum ama dedigi gibi yarim saat
6nceden hapi ictim. Siniftayiz bekliyoruz, nasil bir uykum var anlatamam.
Soru kagitlar1 dagitildi, soyle bir baktim sorulara, cok az1 hakkinda biraz fikir
sahibiyim gibiama durum hic iyi gériinmiiyor.

Gozlerimi zor agryorum ve moralim de ¢ok bozuk. Ogretmen halimi
goriince, “Oglum, sabaha kadar calistin sanirim, bol sans sana,” dedi. “Evet
hocam 6yle yaptim ama iyi mi yaptim emin degilim,” gibi bir seyler soyleyip
soru kagidina bakmaya basladim yine. Erhun'un dedigi gibi, hap1 icmemin
tizerinden yarim saat ge¢mis olmaliydi ki bana aniden bir seyler oldu, gézlerim
acildi. Sanki saatlerce uyumusum ve hi¢ uykum yokmus gibi. Baktim tekrar
soru kagidina ve basladim bir seyler yazmaya. Cevaplar akiyordu sanki; ya
ne kadar da kolaymis sorular, dedim icimden hafif bir giillimseme ve
rahatlama ile.

Sinav sonrasinda tabii ilacin etkisi de iyice gegince sinavda yaptiklarimi
unuttum ve acayip moralim bozuldu. Kaldigimdan emindim. ilk defa bir
dersten kaliyordum, hem de son sinifta. Cok kizgindim kendime, ama
Erhun hep, “Merak etme, eminim ge¢missindir,” deyip durdu. Gergekten
bosuna iiziilmiisiim; sinav sonuglarin1 grenmek icin okula gittim, sonuclar
asilmisti. Biiyiik bir kaygi ve korkuyla aradim kendimi listede. Gozlerime
inanamadim,gecmisim sinavi, hem de dokuz mu ne almisim. Kag kez sinav
sonug listesinikontrol edip tekrar tekrar baktim hatirlamiyorum.

flacin sonraki etkisini detayli hatirlamiyorum, ama beni ¢ok rahatsiz
ettiginden hatta korkuttugundan eminim. Asla bir daha béyle bir sey
yapmayacagima dair kendime s6z verdim ve bir daha da aklimdan bile
gecirmedim. Cok icki kullandigimi séyleyemem ama kullandigim zaman da
hayatim boyunca sarhos olmaktan kagcinmigimdir. Belki de ilacin iirkiitiicii
etkisinden dolay1 bu sekilde dikkatli oldum hep.



22 Y Sonra Erhunla Londra'da Bulusmam, 1994

Yillar sonra Londra'da Erhun’'u buldum. O benden ¢ok 6nce Ingiltere’ye
gitmisti ve Londra metrosunda tren siiriiciisii/makinisti olarak calisiyordu.
Bazen bir araya gelmek icin saat kararlastirirken 8.10, 9.20’de bulusalim gibi
ilging saat dilimleri séylerdi. Sanirim tren saatlerini o kadar kaniksamist1 ki
bulusmalarda da bu detayda zaman veriyordu. “Oglum neden hep tren saatleri
gibi saat veriyorsun, herkes gibi 8.00, 8.30 desek ya suna,” diye takilirdim.

Erhun, Tirklerin yogun oldugu Hackney bélgesinde yasiyordu. Ona
gittigimde 6zledigim Tiirk mutfagini, cayini, kebabini her seyi tatmak cok
iyi gelirdi. Yillarca fark etmeden nasil da ozlemisim. Ve vyillarca
konusmamaktan dolay1 da Tiirkceyi, 6zlemisim ama aym1 zamanda da
unutmusum. Bazi ciimleleri diizgiin kurmakta ve dogru kelimeleri
hatirlamakta bayag: zorlaniyorum. Anadilini bile unutabiliyor insan. Mesela
ben gocuklugumda kéyde Giirciice konusurdum. Ozellikle biiyiiklerimizle
Giirclice konusmay1 ¢ok severdim ama su anda zar zor birka¢ kelime
hatirhyorum. Dil bilekullanmayinca demir gibi paslaniyor.

Biraz zorlaniyordum konusmakta ama o kadar da kétii degildir, diye
diistinmiistiim, sonugta yillar olmustu. Benimle dalga geciyorlardi, anlam da
veremiyordum Tiirk¢emi neden bu kadar tuhaf bulduklarina. Karadenizlilik
var sivemde, belki ondandir, diye diisiindiim. Meger bazen gercekten cok
sacmaliyormusum. Bazi soylem ve cilimleleri unutmusum ve direkt
Ingilizceden Tiirkceye diiz bir gevirme yaparak konusuyormusum. Ornegin,
“your tea’s getting cold” demek istedigimde, bunun Tiirkgesini, “Cayin
tisiiyor,”olarak sdyliiyormusum. Ya oglum cay iisiir mii, sogur ¢ay! Yaptigim
tiim sagmaliklar sayesinde arkadaslar epeyce keyif ald1 bu durumdan.

Tirkceye tam anlamiyla Tiirkiye'ye doniip yillarca konustuktan sonra
hakimiyet kazanabildim. Yirmi bir yil Ingiltere’de kalinca ve ilk on yil dogru
diriist Tiirkce konusmayinca insan gergekten unutuyor. Bir de yillarca
toplumun dinamiklerinden ve degisimlerinden de uzak kalinca giincel
kelime ve sdylemleri de bilmiyorsun haliyle. Ama yine de etrafimdakiler
Tirkeeyi iyikullandigimi séylediler. Tiirkiye'ye geldigim ilk yillarda, bazilar
gibi araya yabanci kelimeler serpistirerek konusmamaya calistim, belki de
ondan. AslindaTiirkiye'de yasayanlarin konusurken ne kadar Ingilizce kelime
kullandiklarinifark edince sasirmis, biraz da iiziilmiistiim acikcasi.
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Ikinci Esim Giilsunla Tamgsiyorum, Arahk 1994

Ben Londra'nin Kuzeybati tarafinda ¢ok eski ve koruma altinda olan Harrow
on the Hill semtinde yasiyordum. Churchill'in de okudugu, Ingiltere’nin en
6nemli okullarindan Harrow Schoolun oldugu mahalle. Harrow ilgesi
Londranin kuzeybatisinda Tiirklerin yasadigi Hackney ilgesi ve gevresinin
tamters tarafiydi, bayagi uzakt yani.

Harrow'dan nadiren hafta ici, cogunlukla da hafta sonlar1 Erhun’a
giderdim. Bazen Erhun beni baska arkadaslarinin evlerindeki bulusmalara ve
ev partilerine gotiiriirdii. Bu ev partilerden birini de daha sonra evlenecegim
Giilsun vermisti. Sanirim ortak bir arkadasimiz beni davet etmisti Giilsunlara.
Ben Street Racer oyununu tamamlamis ve teslim etmistim. Ertesi giin
Paris’e, oyunun yayincisi olan Ubisoft'a gidecektim. Paris'e, Mans Denizi'ni
tinel ile gecen Ingiliz ve Fransiz ortak yapimi Eurostar trenini
kullanacaktim. Daha agilali bir-iki hafta olmustu.

Partinin sonuna dogru neredeyse herkes gitmisti ama nasil olduysa
gecenin epey geg bir saatinde Giilsun, yegeni Isil, erkek arkadag: Turgay ve ben
sohbet ediyorduk. Yarin Paris’e gidecegimi unutmustum bile.

Hi¢ unutmuyorum, iistiimde renkleri solmus bir Street Racer tisortii ve
kot pantolon vardi. Yani her zaman oldugu gibi ¢ok siradan bir gériiniime
sahiptim. Hi¢ ¢ok sik giyinmezdim. Ama daha 6nce yaptiklarimdan ve oyun
sektoriinde elde ettigim basarilardan bahsediyordum. Su oyunlar: yaptim, su
6dili aldim, su oyunu vyeni bitirdim, yarin Paris’e gidiyorum, diye
anlatiyordum. Cok ciddiye almamiglardi sanki. Daha sonra bana epeyce
takilmiglardi, “Sen bize anlatiyordun odur, budur ama biz seni bayag: bir
kebapei1 sandik. Olsa olsa bir yerde kebapci diikkani vardir diye diisiinmiistiik,”
dediler. Simdi 6yle diisiinmediklerini, sadece takildiklarini séyliiyorlar ama ben
hala ¢ok emin degilim!

Yillar sonra Tiirkiye've doniip Emirgan'da oturmaya bagladigimizda,
Cinaralti cay bahgelerinde oturup sohbet ederken Giilsun’a, “Kocan ne is
yapiyor?” diye sormustu biri. Giilsun, “Mevliit, ITU Maslak Kampiisii'nde
caligiyor...” diye soze baslayip, orada bilgisayar oyunlar1 yapiyor, diyemeden
karsisindaki kadincagiz, “Kocan giivenlik gérevlisi mi orada?” diye sormustu.
Cok siradan ve ¢ok basit giyinip etrafta rahat¢a dolastigim igin sanirim
insanlar beni ciddi igler yapacak biri olarak diisiinemiyorlardi. Tiirkiye'de
calisgmalarima basladigim ilk yillarda giyim kusam ve genel goriintiim ile
ilgilidaha sonra anlatacagim bagka ilgin¢ durumlar da oldu.

Kisacas1 Nasreddin Hoca'nin, “Ye kiirkiim ye,” s6zii bosuna degilmis.
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Paris’e gidecegimi de s6yleyince saatin ne kadar ge¢ oldugunu fark edip
sohbet ve ilgileri i¢in tesekkiir ederek ayrildim. Ben Paris’e gittim geldim.
Street Racer oyununun piyasa c¢ikisi ve kisa siirede gosterdigi basarisini
kutlamak i¢in ben de bir ev partisi vermeye karar verdim. Hem sirketteki
calisma arkadaslarimi1 hem de Hackney bolgesinde tamistigim, Tiirkiye'den
gelen arkadaslar1 davet ettim. Hem benimle ¢ahisan Ingilizlerle ve birkag Ingiliz
arkadagimla Tiirk arkadaglarim arasinda giizel bir kaynasma olur hem de
Tiirkiye'den olanlar yaptigim islerle ilgili daha yakindan bilgi edinmis olur,
diye diisiindiim.

Giilsun, Is1l ve Turgay da geldiler, hem de ¢ok geg bir saatte. Geldiklerinde
yavas yavas ayrilanlar bile vardi. Daha sonra bana anlattiklarina gére, 6nce
adresi bulamayip neredeyse geri doniiyorlarmis, ama, “O kadar geldik, bulalim
su evi,” diyerek bulmuslar. Giizel ve keyifli bir gece oldu, Giilsunla kendi
evinde baslayan ve farkinda bile olmadigim(i1z) samimiyet, ciddi bir
yakinlasmaya doniistii kisa siirede.

Isil ve Turgayla da yillarca goristiik, yakin arkadas olduk. Turgayin
Sila’da ¢ok emegi var, Giilsun ve benim yoklugumuzda ¢ok bakt1 Sila’ya, hala
devam eden ¢ok giizel bir iligkileri var.

Yillar sonra Turgay ile Nejati askere birlikte gittiler! Askerlik islerini
halletmek icin Nejati Turgaya Londra'da cok c¢ektirmisti, Turgay da,
“Askerdeben de ona cektiricem,” demisti. Ama terhis sonrasi onlar1 almaya
gittigimde Turgay; “Keratada seytan tiiyii var, taburun maskotu oldu adeta,
terliklerle bitirdi askerligini!” demisti. Dakikalarca asker arkadaglar ile
1smarlast1 Nejati.

Annemin Vefan, 1995

Yillarin1 oglunu yetistirmekle ve daha sonrasinda da oglu ve torununun
Ozlemiyle geciren zavalli annem yillarin acisina ve hastaliklarina yenik diismiis,
hayata ve bize veda etmisti. Bana Ingiltere'de giicliikkle ulasan kuzenim Recep
Ali epey sonra bana aci haberi verebilmisti. Cenazesini bensiz kaldirmak
zorunda kalmiglards; belki de boylesi daha iyi oldu benim i¢in. Uzun yillar
Slmemiscesine kendimi avutmaya calistim. Cenazeyi kaldirmak ¢ok biiyiik bir
ac1, babamin vefatinda bizzat yasamistim.

Annemin vefatindan dolay1 adeta yikilmais, bir siirii aninin altinda ezilmistim.
En kétiisii de bana hayatin1 veren anneme, bunun karsiligini ne kadar az
verebilmis oldugumu diisiindiim ve kahroldum. Yaptigim islerin ne oldugunu
bilemeden, elde ettigim bagarilarimi1 tam anlamadan ve tadin1 ¢ikaramadan
gozleri arkada gitti.
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Karincayi bile incitmeyecek kadar yumusak kalpli annemin her sey dilinde
idi. Rahmetli Kamil Dayim da hep 6yle derdi: “Ney dedi, bizimkinin kalbinde
bir sey yoktur, ne varsa dilinde.” Ihtiyaroglu siilalesi biraz sinirli ve sert
olarak bilinirdi koyde ve gercekten birkag aile harig, oyleydiler. Cektigi ve
yasadig acilar1 ve zorluklar: da ekleyince annemin sinirli tavri tavan yapmisti.

Cok cabuk kizar ve sinirlenir, akabinde de ¢ok incitici sézler soylerdi.
Sanirim incitici sozleri en biyiik silahi idi. Belki de hayattan ve
etrafindakilerden boyle ¢ikariyordu yasadiklarinin acisini. Sonrasinda ne kadar
pismanlik yasadigimi ve incittiklerinin génliinii almaya cahstigin1 ¢ok net
hatirhyorum. Normalde ¢ok keyifli ve sen sakrak bir insandi ve herkes
tarafindan da gercekten ¢ok sevilirdi. Allah gani gani rahmet eylesin,
cennetin en giizel yerinde olmay: fazlasiyla hak eden bir insan olduguna
inaniyorum.

O siralar Giilsunla goriismeye ve zaman gegirmeye baslamistik.
Anneminvefatinda Giilsun'un yanimda olmas1 bana ¢ok iyi geldi; cok destek
olmus ve bana gii¢c vermisti.

Nasreddin Hoca yr Bile Oyuna Getiriyorum!, 1995

Street Racer'in biiyiik basarisi iizerine oyunu bir siirii farkli platformlara
uyarlamak, yeni projeler iizerinde kafa yormak ve ekibi biraz daha biiyiitmek
aylarca, ¢ok yogun bir tempoda ¢alismami gerektirdi. Bu yogunluk ve islerin de
iyi gitmesi annemin vefatindan duydugum aciy1 az da olsa hafifletmisti.

Nasreddin Hoca Oyunu Calismalarindan...
WIN: An Amiga 1200 A
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Street Racer oyununda Nasreddin Hoca 6nemli karakterlerden biri ve
gen¢ oyuncular arasinda en sevileni oluvermisti. Oyunda farkl kita ve
iilkelerden farkli o6zelliklere sahip iyi araba yarisgilari vardi. Amerika,
Avustralya, Almanya, Japonya gibi. Daha bu yillarda, Tiirkiye'ye doniip
profesyonel oyun sekt6riinii baglatma fikri olusmaya baglamisti kafamda.
Ingiltere’de yaptigim bu giizel islerin tarafimdan yapildigini, kendi yaptigim
oyunlara iilkemizden ve kiiltiiriimiizden dgeler kattigimi gostermenin yerinde
olacagini ve ayrica bunun oyunlarima zenginlik katacagini diigiindiim.

Buradan hareketle, daha en basindan Nasreddin Hoca’y1 oyunun 6nemli
karakterlerinden biri yapmaya karar vermistim. Diger karakterler 19-22
yaslarinda oyuncularin &zenecegi havali gen¢ karakterlerdi. Nasreddin
Hoca'nin yasi ka¢ olacak diye ekibim sordugunda, “Aslinda biz de tam
bilmiyoruz, ama dért yiiz kiisur yasinda filan vardir,” dedim ¢ok ciddi bir
sekilde. Saskin bakislar1 arasinda Hocanin yagini dort yiiz kiisur olarak teyit
ettim tekrar. Ve oyunun kitapgigina Hoca'nin yasini 400+ olarak girdik. Cok
inlii ve yirmi bes yillik bir Disney Animatorii olan Bill Hadji ile tanigmis ve
arkadas olmustum. Hoca karakterini ona ¢izdirdim, gercekten de kafamdaki
Hoca'yi resmetmeyi bagarmist.

Bir de Hoca'ya, istedigi zaman sihirli halisiyla havalanabilen bir araba
yapinca ¢ok farkl ve sevimli bir karakter ortaya ¢ikti. Cok sevilmis olmast hig
sagirtict degil. Diger arabalar birbirini normal sekilde sollamaya calisirken
bizim Hoca ucgan haliya doniisiip havalaniyor ve rakiplerin iizerinden ucarak
geciyordu. Hoca, dergilerde yaptigim roportajlarda da ilgi cekiyordu. Hatta
bazilari Hocamin Iran ve Ortadogu'da, hatta Hindistan'da da bilinip
sahiplenildigini arastirmis ve 6grenmisti. Ben de, “Evet, ¢ok popiiler oldugu
icin ta Hindistan bile sahipleniyor Hoca’y1 ama kendisi kesinlikle Anadolu’da
dogmus ve yasamistir,” diye ikna ediyordum.

Hoca'yr Street Racer’a dahil etmemin ana sebeplerinden biri de ileride
kendisinin ana karakter olacagi oyunlar yapmay: istememdi. Ekibimle
konusarak bu amagla 1995 yilinda Nasreddin Hoca i¢in yepyeni ve ¢ok
iddialibir 3B oyun yapmak i¢in yola koyuldum. Daha Nintendo'nun Mario 64
3D (1996) oyununun ad1 bile gegmiyordu.

Proje i¢in ayr1 bir ekip olusturduk ve Playstation i¢in gelistirmeye bagladik.
Bu arada Street Racer; Amiga, Gameboy ve Gamegear gibi bir siirii farkli
makinelere de uyarlama calismalarimiz devam ediyordu. {lk defa ekip on
kisiyi gecti; acikcas1 panikledim, normalde ¢ok az kisi ile ¢cok biiyiik isler
yapmaktan biiyiik keyif alan biriyim ve bu nedenle sirketi biiyiitmekten hep
kacindim. Zaten ne zaman sirketi bityiitsem bagima bir seyler geldi.

Bu iddial1 3B oyun projesinde Bill Hadji ile ¢alismay1 ve onun karakter
olusturma yetenegi ve animasyonlarindan yararlanarak oyuna yeni bir boyut
getirmeyi hedeflemistim.
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Bill, Hocanin ve oyundaki tiim karakterlerin geleneksel animasyonlarini
yapmaya basladi. Binlerce animasyon karesi ¢izdi. Sonra bunlar1 o zamanin
donanim ve imkanlarini kullanarak djjitallestirip, bilgisayara aktarip,
boyamalarini yapip animasyonlarini olusturuyorduk. Cok zorlaniyorduk.
Tiim animasyon karelerini tek tek ve birbirleri ile birebir értiisecek sekilde
bir kamera ile bilgisayara aktariyorduk.

Geleneksel Disney kalitesinde miithis animasyonlar ve gorseller elde
ediyorduk. Cok emek isteyen, yogun bir isti ve ayn1 zamanda bu giizel oyunu
yapmak icin de siirekli yenilik¢i teknikler ve metotlar deniyorduk.

Vivid Image da Kiigiik Deprem

Kendimi hicbir zaman tam bir isadami olarak gérmedim. Isleri biiyiitiip
biiyiik paralar kazanmak veya biiyiik paralara sirketi satmak gibi hedeflerim hig
olmadi. Yaptigim isi ¢ok seviyor ve bundan da rahatca ge¢imimi
sagliyordum. Asil amacim, yaptigimiz isin yapabilecegimiz en iyi is olmasiydi.
Yeni yaklasimlar, teknik ve iddiali unsurlar iceren oyunlarla basarilar elde
etmek hep 6n planda oldu. Nasilsa iyi is yaparak iyi para da kazanirdik,
bundan fazlasini hi¢ hedeflemedim.

Second Samurai projesini yaparken ve Street Racer oyununu yapmaya da
karar alinca yanima bana destek olabilecek ve hatta ileride sirketi yénetebilecek
geng bir arkadas bulmaya karar verdim. Ve kisa siirede béyle birini de buldum,
en azindan Oyle sandim. Cok yetenekli goriinen bu gen¢ arkadas
yeteneginden de 6te ok azimli, kendi kariyer plan ve hedefleri olan biriymis.

Street Racer'in basaris1 ve Hoca projesi icin de ekibi genisletmis olunca
korktugum bagima geldi. Nerede ¢okluk orada bolluk (!) olmadig: kesin,
bosuna séylenmemis. Herkesi kendisi gibi goren ve kimsenin art niyetle
hareket edecegini aklindan gegirmeyen benim gibi birisi i¢in ¢ok tehlikeli bir
ortam. Tam olarak kimin tetikledigini bile hala bilmedigim bir siirii olaylar
baslamis benim bilmedigim. Ben yeni siiper oyunlar iizerinde ¢alistigimizi
distinirken meger ekipteki bazi arkadasglar arkamdan Bizans oyunlan
yapmakla mesgulmiis. Sanirim Street Racer’in basarisi birkag kisinin istahini
iyice kabartmis, bensiz kendilerinin de benzer bir basari elde edeceklerini
diistinmeye itmisti.

Yorucu, yipratici bir dénem yasadim. Aylarca benim Hoca projesinde
birlikte calistigini sandigim ekip meger ayrilma kararini ¢oktan almis, habire
benimle pazarhik yapip ayrilmadan 6nce daha fazla para koparmaya
cahgiyormus. Iyi ki fark ettim de giderken yanlarinda para gétiirmelerini
engelledim.
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Uzun ve yorucu bir siirii yasal yazismalardan, epeyce zaman ve para harcadiktan
sonra, “Yollar1 acik olsun, Allah goniillerine gore versin, ben bir sekilde daha
once oldugu gibi devam ederim,” dedim ve biraktim peslerini. Zaten yapacak
pek bir sey de yoktu. Aldiklar: e gétiirdiikleri tiim kaynak kodlar1 ve grafikleri
geri alsam da cok ise yaramayacakti. Bizim sektérde mevcut calismalarin
baskaekip tarafindan devralinip kolayca devam ettirilmesi ¢ok zordur. Hele ki
eski zamanlarda daha da zordu. Bende zaten vard: kaynak kodlarin ¢ogu, ama
dedigim gibi fazla isime yaramayacakti. Kendileri biiyiikk hedef ve hayallerle
sirket kurdular ama sonra ayrildilar ve dagildilar. Cogunun su anda ne
yaptiklarini bile bilmiyorum.

O zaman ayrilanlardan biri de Raffael Cecco idi. Cok iyi ¢alisiyorduk birlikte
aslinda, ama o da bir sekilde dahil oldu ayrilan ekibe. Bag1 ¢cekenlerden miydi,
yoksa sadece yeni olusumun heyecanina mi kapilmisti bilmiyorum ve tekrar
goriistiigiimiizde de sormadim, hi¢ konusmadik bile konuyu. Baz1 seylerin
istiinii 6rtmek ve hi¢ olmamis gibi davranmak miimkiin, hele ki hala kisilerin
birbirlerine olan sevgi ve saygisindan esintiler varsa.

2014 Kasim'inda First Samurai oyununu, hem de orijinal ekiple tekrar yapma
fikriyle Raffael ve Teoman ile Londra’da bulusup eski giinleri yad etmis, ¢ok da
keyifli zaman gec¢irmistik. Raff ile daha sonra birlikte tekrar eskisi gibi biiyiik ve
iddiali oyunlar yapma arzusuyla Londra’da bir araya geldik. Pixel Age
Stiidyosu'nu kurduk ve First Samurai projesini yeniden yapmak i¢in aylarca
birlikte biiyiik bir keyifle ¢alistik. Ama ben Londra'da iki yil kaldiktan sonra
tekrar Tiirkiye'ye ddnme karar: alinca vazgectik projeden. Raff, tanidigim en
yetenekli ve tecriibeli programcilardan biridir. Cok iyi bir is buldu kendisine,
hatta beni referans gosterdi is bagvurusunda. Kim bilir, belki ileride yine kesisir
yollarimiz.

Hoca projesini yapmay: gercekten ¢ok istemistim, her agidan ¢ok giizel bir
proje olacakti. Bill Hadjinin miithis animasyonlarinin yaninda o zamanlar ¢ok
basarili olan oyun yapimcisi Rowlings kardesleri de projeye dahil etmeyi
basarmistim. Bu vyetenekli kardesler meshur Creatures (C64) oyununun
yapimcilariydilar ve projenin kodlama ve bilgisayar grafiklerinde ¢alisacaklardi.
Meshur Willows animasyon filmlerinin arka fonlarini ¢izen artist de Hoca
projesindeki arka fon grafiklerini yapiyordu. Yani Nasreddin Hoca oyununda
cok iyi bir ekip ile ¢alisiyorduk. Bu iddiali 3B oyun projesini Ubisoft
yayinlayacakti. Yapmak isteyip de yapamadigimdan dolay: hala tizildigiim iki
projeden biridir bu. Digeri ise Tiirkiye'ye donmeden 6nce Actor Oyun motoru
ile gelistirmek istedigim tam etkilesimli ve dinamik hareket ve unsurlar iceren
film tadinda bir oyun projesi vardi. Tiirkiye'ye doniince o proje de rafta kaldi.
Bill'in Hoca i¢in yaptig1 animasyonlarin orijinalleri hala evde bir yerlerde sakl
duruyor.
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Bu arada, yasananlara “kiiciik deprem” demekle olanlar1 kii¢iimseyip
onemsemedigim anlami ¢ikmasin. Olanlar sahip oldugum konumu ve
yapmak istedigim diger projeleri o kadar da etkilemedi, ama yine de ¢ok
yipratici ve iiziicii bir siire¢ oldu. Bu tiir olaylar yeni baslangiclar icin de
tetikleyici oluyor. Benzer bir olayr yillar sonra Tiirkiye'ye dondiikten sonra
kurdugum Sobee sirketinde de yasadim.

Daha Memlekete Donmeden Gurbette
SILA’ya Kavusmak, 1997

Giilsunla genel olarak her

sey giizel geciyordu. Ilk
evliligim sonrasi tekrar
uzun soluklu, hatta evlilige
kadar gidecek ciddi bir
iliski yasamak konusunda
epeydir kararsizdim. Gittigi
yere

kadar gitsin bakalim, dercesine ilerledi iliskimiz. Ciddi olarak konuyu hig¢
konustuk mu hatirlamiyorum bile. Bu sekilde 1996’ya kadar devam ettik.

Annemin vefatinda ve sirketle ilgili yasadigim sorunlar sirasinda da
Giilsun'un yanimda olmasi ¢ok iyi gelmisti. Uzun siiredir bekar yasamis ve
uzun soluklu iligkilerden de uzak durmustum. Kendi arkadaghgini seven ve
onunla yetinen biriyim; uzun zaman etrafimda kimse olmadan yasayabilirim,
yeter ki moralim iyi olsun. O dénemde yaptigim oyunlar ve sektorde
edindigim yer beni fazlasiyla mutlu ediyordu. Siirekliligi olan iliski
sorumlulugu olmadan bu sekilde rahat hareket etmek ve ¢ok keyif alip ve
cok da basarili oldugum isimi rahat¢a yapmak isime geliyordu. Demek ki
tembelligim sadece ders calismakla sinirli degildi, iliskilerde de tembel
sayilabilirdim.

Sanirim Giilsun’la baslayan iliskimizin ciddiyeti bende bir kararsizlik
yaratmis, bu da haliyle Giilsun'da epeyce rahatsiziga neden olmustu. Boylece
iliskimizde gelgitler yasamaya basladik. Araya bir de planlanmamis bir
hamilelik girince benim uzun soluklu ciddi iliskiye yonelik kararsizhigim
kararh bir kafa karigikligina déniistii. Bagladim kara kara diisiinmeye.

Giilsun benim mevcut duruma bakisima ve hamilelik konusundaki
beklenmedik saskinligima cok {iziilmiistii ancak hamile kaldig: i¢cin de bir o
kadar sevinmisti. Benimle veya bensiz anne olacakti. Cok mutlu ve
kararliydi bu konuda. Benim icin zor bir siire¢ oldu hamilelik, eminim
Giilsun i¢in ¢ok daha zor olmustur. Bu kadar 6nemli ve giizel duygularn
benimle doyasiya yasamayr c¢ok istemistir. Bu siirecte ne kadar goriistiik,
hatirlamiyorum bile.
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Cok kararsizdim, kafam allak bullak olmustu. Silanin dogumunda bile
bulunamadim, ger¢i orada olsam da biiyiik ihtimalle disarida beklerdim. Bu
konularda ne kadar &dlek oldugumu bilirim. Nejin dogumunda disarida
beklemistim ve neredeyse kafay1 yiyecektim. Iceride olsam kesin bayginlik
gecirirdim.

Sila hala benim dogumunda neden bulunmadigimi tam anlamis degil.
Birseyler geveleyip simdiye kadar oyaladik onu. Cok akilli bir kiz, eminim hig
ikna olmadi tam anlamiyla. Zaten arada kurnazca konuyu giindeme getirip
sik stk sordu. Artik kitaptan 6grenmis olacak, umarim bu saatten sonra
dogumunda neden olamadigimi 6grendiginde ¢ok iiziilmez. Dogdugunda ve
hemen sonrasinda yaninda olamadim, ama daha sonra hep yaninda oldum
veolmaya ¢alistim her sekil ve kosulda.

Sevgili Sila 20 Nisan 1997'de dogdu, neyse ki o sirada Giilsun'un yaninda
yegenleri ve ¢ok yakin arkadaslar1 vardi.

Dogumlarda bulunmaktan neden kac¢tigimi anlayin diye hemen
paylasayim: Ozetle, benim yanimda birinin basina bir sey gelirse oncelikle
benimle ilgilenilmesi gerekir. Hele ortamda kan da varsa direkt basima vurur.

Tirkiye'ye doneli iki sene filan olmustu sanirim. Bir keresinde arkadasim
Onder Kése'nin daveti iizerine Sila ile ortagi oldugu meshur Lacivert
restoranina kahvaltiya gittik. Anadolu yakasinda, Bogaz'a nazir muhtesem
manzarali restoranin etrafi bayagi yamag, tas basamak ve kayaliklarla doluydu.
Cok aktif bir ¢ocuk olan Sila, oralarda oynarken restoranin yan tarafindaki
komsu eve yaklasinca kocaman bir kopegin aniden havlamasi ile o kayalardan
ve basamaklardan kosarak ve adeta atlarcasina kaginca diistii. Agz1 burnu
kanicinde kalmisti. Képegin bagl oldugunu diisiinemedigi i¢in paniklemis ve
kagmaya baglamisti zavalli. Silamin patlamis dudagini, kanlar icinde olan
burnunu goériince ben gittim, neredeyse bayiliyordum. Onder'in, “Liitfen
birileri Mevliitle ilgilensin,” dedigini hala duyar gibiyim.

Sila dogduktan sonra, baslangicta benim Giilsun ile iliskimize yonelik kafa
karisikligim ve kararsizhgim bir siire daha devam etti. Silanin dogumu
ilgingduygular1 da beraberinde getirdi. Giilsun'un Hackney'deki evine gidip
Sila’y1 ziyaret ediyordum, ama siirekli boyle devam edemezdi. Kisa siire sonra
birlikte yasamaya karar verdik. Giilsun, Sila'yla birlikte benim Harrow on the
Hill'deki kiiciik evime tasindi.

Giilsun inanilmaz mutluydu Sila'ya kavusmaktan. Ben de Silanin
varligindan... Hep birlikte bir yuva kurmaya basglamis olmaktan ¢ok keyif
almaya basladim.

Ufak tefek sorunlar vardi ama cok siikiir maddi durumumuz iyiydi, her
sey¢ok daha giizeldi. Sanki gurbette yasamiyorduk artik, Sila ile silamiza da
kavustuk gibi hissettik.
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Sila ¢ok tath ve aymi zamanda kolay bir bebekti; ¢ok keyif aldik onu
biiyiitmekten. Pek agladigim1 hatirlamayiz, hasta bile olsa katlanir, hig
mizmizlanmazdi. Her sabah uyanir, giizel ve keyifli sesler c¢ikararak
uyanmamizi beklerdi. Yiirimeye baslayinca da uyanir, kendini eglendirir ve
ayakta bizi beklerdi. Uyandigimiz1 goriince yiiziinde olusan o mutlulugu ve
cikardigi o giizel sesleri hala ¢ok net hatirliyorum.

Sila simdilerde kocaman geng
kiz oldu. Abisi Nejati'yi de
¢ok seviyor. Mimkiin
mertebe birlikte giizel vakit
gecirmeye calistyoruz.

Street Racer Sonrasu: S.C.A.R.S., Street
Racer 2 ve Actor Oyun Motoru

Vivid Image’daki olaylardan sonra hemen toparlanip
Street Racer'in yeni nesil konsol ve diger platformlar
icin uyarlamalarini yapmaya devam ettik. Diinyada
birilk olan dért kisilik yaris oyunu tecriibesini yeni
nesil Playstation ve Sega Saturn konsollarinda sekiz
kisilik versiyonlarla yeni bir boyuta tasidik. Ubisoft
dogal olarak orijinal oyunun biiyikk basarisini diger
platformlarda da yayinlayarak gelire déniistiirmek
istiyordu. 16bit Nintendo SNES konsolundan 32bit
yeni nesil konsola gecis ¢ok 6nemliydi. Yeni makineler ¢ok daha giiclitydii ve
oyuncularin beklentileri de o derece yiiksekti haliyle. Oyuna ¢ok biiyiik
yenilikler ve degisiklikler getirmeden yeni nesil konsollara uyarlama yapinca
sonuglar da istedigimiz gibi olmadi. Sega Saturn versiyonu biraz daha
basarilioldu, ama esas basariy1 Playstation’da yakalamak gerekiyordu. Ubisoft
ile birkag fikir ahsverisinde bulunduk; belki yeni konsollar icin tasarlanmis
tamamen 3B bir yaris oyunu yapmak daha iyi olurdu. Hatta yeni isim, yeni
karakter ve arabalar diisiiniilmeliydi. Yine yaris ve doviis iceren ama bu sefer




tamamen 3B olacak ¢ok oyunculu yaris oyunu icin ¢ok ilging bir konsept ile
yola ¢iktim. Oyundaki karakter ve arabalari dogadaki en uygun ve ilging
olabilecek hayvanlar baz alarak yapmaya karar verdim. Arabalarin 6zellikleri
(hiz, gii¢ vs) ilgili hayvanlarin gercek zelliklerini temel alacak ve her hayvanin
kendine 6zgii parkurlar1 ve 6zel becerileri olacakti.

Street Racer'dan ¢ok farkli olacak ama o6ziinde yine yaris ve doviis
unsurlarini kullanacak yeni nesil bir 3B yaris oyunu olacakti. Ubisoft dahil
ekibimdeki herkes bayildi fikrime ve konsepte. Calismalara biiyiik bir
heyecanla bagladik. Ekip aslan, kaplan, fil ve ¢ita gibi hayvanlardan esinlenerek
cok giizel konsept karakterler ve parkur gorselleri hazirlamaya bagladi.

Sirketten ayrilanlar arasinda grafikerler de vardi. Yeni eleman aramaktansa
Ubisoft'un biinyesinde barindirdig1 ¢ok basarili ekipten yararlanmay1 6nerdim
ve Ubisoft da kabul etti. Ubisoft ii¢-dort kisilik bir Fransiz grafik ekibi sagladi
bize. Yeni ekibe bizim ofise yakin bir yerde ev kiraladim ve hep birlikte ofiste
caligmaya bagladik. Ekip, oyunun tamamlanmasina yakin, caligmalarina
Paristen devam etti. Oyun Playstation, Nintendo64 ve PC platformlar icin
yapiliyordu. Bir siirii isim arayis1 sonucu Ubisoft'un tercihi olan ve a¢ilimini
hatirlamakta bile zorlandigim S.C.A.R.S. ile ilerleme karar: aldik.

Teknik agidan herkesin agzinin acik kalacagi gorseller ve biiyiikk bir
performans yakalamistik. Yeni nesil konsollarda oyunlar genelde saniyede 30
kare hizla cahsiyordu; bu beni oldukea sagirtmisti. Ozellikle Amerikal sirketler
performanstan ¢ok gorsellere 6nem verince boyle bir genel durum olugsmustu.
Aslinda 30 kare hiz yeterli gibiydi, ancak bize gore yeni konsollar 60 kare hizda,
atari salonlarindaki makineler gibi performans sergilemeliydi. 60 kare hiz ile
calisan oyunlar ¢ok daha akici ve etkileyici oluyor.

Hem gorsel hem performans agisindan bu kadar yiiklenince vyaris
parkurlarin1 daha kiiciik bir alana sigdirmak gerekti. Calistigimiz pist alanlar
fiziksel olarak kiiciik olunca, ilging tekniklerle ve yaklagimlarla ¢ok virajh ve
katmanli, yiikselen ve algalan parkurlar iiretmemiz miimkiin oldu. Dagin
etrafim eteklerinden dolasarak tepeye cikip tekrar asag1 inmek gereken
parkurlar bile yaptik. Saniyede 60 kare hizla ¢alisan ve muhtesem grafiklerle
bezenmis bol virajli ve al¢alan yiikselen yollar iceren oyun ¢ok keyif veriyordu
ekiptekilere ve Ubisoft'ta test yapanlara. Oyun parkurlarini ¢ok iyi bilen ekip
stirekli oyunu biraz daha hizlandiralim, daha keyifli oluyor, diye bastirtyordu.

Hayatinda o kadar az oyun oynayan ben, ilk defa saatlerce bu oyunu
oynuyordum. Siirekli, “Arkadaslar bu oyun ¢ok zor, siirekli virajlarda kenarlara
duvarlara tosluyorum ve oyunun bu muhtesem hizindan ve gorsellerinden
keyif alinmiyor,” diye uyartyordum. Istedigim dogrultuda biraz iyilestirme
yapildi, ama bana gore oyun hala ¢ok zordu. O muhtesem gérsellerin ve oyuna
entegre ettigimiz giizelim efektlerin keyfini ben kesinlikle ¢ikaramiyordum.



Mevlut Dinc [1£¥)

Iyi oyuncu olmadigim icin de yiizde yiiz emin olamiyordum ama
icimde bir his hata yaptigimizi soyliiyordu. Sektére ilk basladigim yillarda
yaptigim ilkiki oyunda oldugu gibi S.C.A.R.S. da zor olmustu bana gére.

Hala en ¢ok kendime kiziyorum. Diretseydim eminim oyunu daha kolay
ve oynanir yapmak konusunda Ubisoft'u ikna edebilirdim. Ama genel olarak
Ubisoft ve ekip oyunun o kadar zor olmadigini diisiiniince sanirim
cogunlugun dedigi olsun, dedim. Belki ben bir sey athyorum, sonugcta
beceriksiz bir oyuncuyum, diye diistindiim.

Her zaman oldugu gibi Amerika'da ve Avrupa'da oyunu 6zel ziyaretlerle
dergilere ben tanitiyordum. Ubisoft organize ediyordu her seyi. Oyunu
gosterirken ne kadar hakli oldugum ortaya ¢ikt: ama artik ¢ok gecti, oyunun
master kopyalar1 Sony ve Nintendo tarafindan onaylanmisti bile. Ben oyunu
en kolay modda oynuyor ve gosteriyordum ama basin mensuplarinin biyiik
kismi, ozellikle Amerika’'dakiler oynarken ¢ok zorlaniyordu. Gorsellere ve
teknik basariya ovgiiler yagdiriyorlardi ama nezaketen bana ¢ok negatif seyler
sOylemekten kagindiklar1 ¢ok belliydi. Japonlar en iyi oyuncuydu, zor oyun
severlerdi. Sonra Avrupali oyuncular geliyordu. Ama Amerikali oyuncular
zoroyunlar hi¢ sevmedi. Hatta o zamanlar oyunlar Amerika pazari icin biraz
kolaylastirildi bile. Amerikahlarin S.C.A.R.S. oyununda zorlanmalar1 ¢ok
dogaldu.

Korktugum basima gelmisti, oyun gereksiz yere ¢ok zor olmustu.
Nitekim bu durum incelemelere ve genel tepkilere de yansidi. Bu kadar
potansiyeli olanoyun ve emek maalesef ¢ok tiziicii bir sekilde heba edilmisti.
Incelemelerde verilen puanlar alisgimiz 90larin gok altindaydi. Oyun
beklentileri karsilamadi ve arzuladigimiz basariy1 yakalayamadi. Kariyerimde
tiziildiigiimnadir olaylardan biridir.

Saniyorum bu ve Nasreddin Hoca projesinin de iptali Ubisoft ile olan
giizel iliskimizi zedelemisti. Resmi bir sekilde tamam artik yollarimizi
ayirtyoruz, demeden dért buguk yillik isbirligimiz kendiliginden yavasca sonra
erdi.

Ayni hatay1 bir daha yapmamak i¢in kendime s6z verdim. Bu sefer
StreetRacer 2 ile hem yeni nesil konsolda kagirdigimiz hem de S.C.AR.S. ile
heba ettigimiz firsat1 telafi edebilirim, diye diistindiim. Bunun i¢in yeni bir
oyun motoru yazmaya ve Street Racer 2'yi sifirdan yapmaya karar verdim.
Teknik olarak ¢ok iyi bir ekip kurdum ve Eidos ile Street Racer 2'yi (SR2)
Playstation ve PC platformlar1 i¢in yapmaya karar verdim. Bu arada
Playstation da émriiniin sonuna dogru geliyordu ve herkes Playstation 2 icin
hazirlik yapiyordu ama Eidos ile birlikte SR2'nin Playstation 1 igin iyi bir
proje oldugunu disiindiik. Orijinal Street Racer, Nintendo SNES'in
omriiniin sonuna dogru ¢ikmisti ama biiyitk bir basar1 yakalamisti. Tarih
tekerriir eder,diye diisiindiim belki de.
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Giilsunla Evlilik, Eyliil 1999

Ben yillar 6nce Ingiliz pasaportumu
almistim. Sila ve Giilsun'un da Ingiliz
pasaportlarini alabilmeleri icin ve |
Tirkiye'ye doniisiimiizde de bircok yasal
sorunlar dahil bircok konuya da ¢6ziim
getirmek amaciyla evlilige karar verdik.
Sila iki yasini doldurmustu. Cok yakin ¢
ve sadece birkac kisiyle gerceklestirdigimiz |
digiinimiize o minicik ve sevimli haliyle
Sila da katildi. Giilsun'u nikah téreninde |
bir giilme krizi aldi, duramiyordu bir tiirlii.
Zaten biraz siiphelenen nikih memuru,
neredeyse nikdhimizi kiymayip
evliligimize kiyacakti! koL 2%

Pasaport ve oturma izni alabilmek sahte evlilik yapan ¢ok oldugundan, bir ara
bu memur da boyle diisiinecek diye korkmustuk ama elinde ¢icek mutlu bir
sekilde dolasan en o6nemli nikidh sahidimiz Sila'dan fazlasiyla etkilenip
evliligin ciddiyetine ikna olmustu.

Tiirkiye'ye donmeden ©nce Londra'daki
yasadigimiz 2. Derece tarihi eser evimiz.
Crown St., Harrow On The Hill. Gulsun
ile2017'deki ziyaretimizde ¢ektigimiz foto.

Giilsun ile, 1998.
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Actor Oyun Motoru, Yine Bir Ilke Imza Atvyoruz, 1999

Oyun sektdriiniin bityiimesi ile miizik ve
diger eglence sektorlerindeki basarili
ajanslar ve menajerler bizim sektorle ve
bizim gibi basarili olan bireylerle
ilgilenmeye basladilar. Unlenen ama
yeterince is deneyimi olmayan genc
gelistiricilere profesyonel destek vermek,
haklarin1 korumak ve ¢ok daha iyi ticari
kosullarda s6zlesmeler yapmak gibi bir

stiri 6nemli hizmeti sunan ajanslar ortaya ¢ikmaya bagladi. Bunlardan ilki ve
bence en iyisi olan Jaqui Lyons gibi... Ger¢i Jaqui bunu ¢ok erkenden kesfetmis,
kitap yaymnciligi tecriibesini de kullanarak Elite oyununu yapan David
Braben ve Stunt Car Racer yapimcisi Geoff Crammon gibi meshur
programcilari temsil etmeye yillar 6nce baglamisti.

Sanirim ben zaten iyi kosullarda s6zlesmeler yaptigimi diisiinerek Jaqui gibi
birinin temsilciligine ihtiya¢ duymamistim. Ama benim yanimda ¢alisan bir
programcinin temsilciligini yaptig: icin, ne kadar iyi bir is yaptigin1 ve temsil
ettigi programcilara ¢ok iyi hizmet verdigini biliyordum. Arada bana da 6nerdi
servislerini, birlikte bir araya gelip sekt6re yonelik calismalar yaptik ama
temsilcim hi¢ olmadi. Kim bilir, olsayd belki ¢ok iyi olurdu benim igin.

ACTOR
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Ingiltere Oyun Sektiriiniin Ilk Profesyonel 'Oyun
Gelistirciler Dernegi', 1990-91

Genel olarak oyun sektoriiniin daha profesyonel olmasi, 6zellikle gelistirici
genglerin ve kiiciik sirketlerin hem daha iyi haklar ve makul gelirler elde etmesi
hem de projelerini daha profesyonelce gelistirmeleri ve zamaninda teslim
etmeleri i¢in bir drgiitlenmeye ihtiya¢ duyduguna inaniyordum uzun siiredir.

Yakin arkadagim Jon Dean ile yollarimiz ben Hammerfist oyununu Konix
Multi System icin kodlarken tekrar kesismisti. Sektére ilk girdigim yillarda
tanistigim ve dostlugumuzu bugiine kadar siirdiirdiigiim Jon ile bu konuyu
konustuk ve birlikte SSA’y1 (Society of Software Authors) kurduk. SSA, diinya
o6nemli bir adim oldugunu diisiindiigiimiiz bu girisime yaymncilar karsi
cikmasin, hatta destek olsunlar diye yine ¢ok iyi dostum Rod Cousens, Peter
Billota ve Jaqui Lyons gibi 6nemli isimleri de kurulus komitesine almay:
basardik.

Belki ¢cok erken adim atmistik, iinlii tiim programcilar iiye olmustu, ama
esas faydalanacak yeni baslamis veya yiikselmeye calisan programcilar iiye
olmadilar. Onemli bir adim atmistik yine de, béyle bir seye ihtiya¢ oldugunu
gostermis olduk, ilerideki girisimcilerin oniinii actik. Daha sonra Game
Developers Association’a kadar gitti bu girisimimiz, samirim simdi de
uluslararas1 boyutta IGDA olarak faaliyet gosteriyor. Ingiltere'de ayrica TIGA
diye bir organizasyon da var.

Benzer sekilde iilkemizde de oyun sektériiniin biiyiimesine ve gelismesine
onemli katkilarda bulunsun diye eSpor'u merkezine alan ve diinyada bir ilke
imza attigimiz Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu'nu (TUDOF) kurmak da
nasip oldu 2011'de. Ama maalesef sadece iilkemizde olabilecek sekilde de
kapatildi. Mayis 2018'de Spor Bakanhig1 eSpor Federasyonu kurdu. Bu, sadece
eSpor ile ilgilenecek demekti. Halbuki oyun sektSriiniin saghkli ve giivenli
gelismesi, cocuklarimizin ve ailelerin oyunlarla ilgili bilgilendirilmesi ve
bilinglendirilmesi de federasyonun sorumlulugunda olabilir.

Sektoriin biiyiimesi, binlerce oyuna erisimin ¢ok kolaylastigi ortamda
sektoriin sahiplenilmesi ve dogru yonlendirilmesi daha da 6nem kazaniyor. Son
zamanlarda Mavi Balina gibi uygulamalarla intihar eden cocuk haberleri
konunun boyutunu ve énemini bir kez daha gosteriyor. Yukarida degindigim
gibi, Jacqui Lyons'un en iinlii programcilar: basari ile temsil ettigini fark eden
diger ajanslar oyun sektoriine girmeye basladilar. Peter Gabriel gibi tinliilerle
calisan bir menajerlik ajansi bana geldi ve benimle calisip ve beni temsil etmek
istediklerini soyledi. Kendileri ile anlastim ve bir miiddet birlikte calistik. Peter
Gabriel'in bir konserinde sahne arkasina bile gitmistim.
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Actor Sahneye Cikiyor

Daha sonra ¢ok yakindan tanidigim ve sektérdeki onemli isimlerden olan
arkadasim Tony Adams ile bir anlasma yaptim. Aslinda bu agamada ufaktan
Tirkiye'ye dénme fikrini kafamdan gegiriyor ve arada da Giilsunla
konusuyorduk. Belki Tony, Vivid Image sirketini satmama destek olur,
Tiirkiye'ye doéniisiimii kolaylastirir, diye diistinmiistiim.

Tony'nin de destegiyle, Eidos ile ¢cok iyi bir Street Racer 2 (SR2) anlasmas:
yaptik. Eidos ile anlasma yapmak ¢ok iyi oldu, ¢ok basariliydilar o siralar. Bir
yandan da Actor Oyun Motorunu gelistiriyorduk. Bu oyun motoruyla belki
dezamaninin en iddiali olacak oyununu yapma planlar1 yapryordum.

Tony, aym1 zamanda Mathengine fizik motorunu gelistiren ekibi de
temsilediyordu ve bizi ekiple tanistirdi. 3B oyunlara ve motorlara yogun ilgi
vardi oyillar. Ayn1 zamanda gergek fizik kurallarina uygun dinamik etkilesim
saglayan fizik motoru iizerinde cahsanlar da vardi. Bunlardan en basarih
olanlardan biri de Mathengine idi. Cok ger¢ek¢i ve basarili bir simiilasyon
altyapis1 vardi ama performans: oyun iginde kullanmaya yeterli degildi.
Hazirladiklar1 demolar da c¢ok iyi degildi, ellerinde fizik motorunun
ozelliklerini en iyi sekilde gosterecekbir 3B oyun motoru da yoktu.

Mathengine’i Actor’a entegre etmeyi ve demolarla denemeleri bizim
motor iizerinden yapmay: onerdim. Bu sekilde bizim de 6neri ve
fikirlerimizle Mathengine’i ¢ok daha iyi optimize edebiliriz ve bir oyun
motoru icinde kullanilacak duruma getirmis oluruz, dedim. Bu sekilde
aylarca calismalar yapildi. Actor oyun motoruna tam entegre sekilde
calisirdik Mathengine’i. Inanilmaz basarili sonuclar elde etmeye basladik.
Gergekten de o zaman belki de oyun diinyasinda iginde fizik motoru tam
entegre ¢alisan en etkili 3B oyunortamina sahiptik.

Mathengine, GDC'’ye (Game Developers Conference) katilmis ve bizim
demolar: paylasmisti. Bu konferans hala diinya oyun sektoriiniin en 6énemli
bulusmalarindandir. Tiim gelistiriciler en son teknoloji ve hiinerlerini burada
gosterirler.

Bizim yaptigimiz ve Mathengine'in gosterdigi demolardan ¢ok
etkilenenlerden biri de Amerikanin dev teknoloji sirketi Intel olmustu. O
siralar en iddiali islemcileri Pentium 4 iizerinde calisiyorlardi. Intel bizden
Pentium 4’tin 6zelliklerini ve giiciinii sergileyecek bir demo istedi. Daha
sonraMathengine ile birlikte Actor Technology Demo diye bilinecek olan ve
herkesin ¢ok etkilendigi bir demo gelistirdik.
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Intel Icin Yaptigym Actor Tech Demo, 2000

Uzakdogu filmlerinin hayraniyim, hala biiyiik keyifle izlerim. Hem Nejati
hem Sila ile birlikte de ¢ok izledik. Nejati ile zamaninda izlemedigimiz film
kalmamisti. Daha 6nce izlediklerimizden c¢ok begendiklerimizi veya
izledigimizi unuttuklarimizi tekrar izlerdik. En sevdigim aksiyon
filmlerindendrnek sahnelerle ve 6rnek aksiyon ve hareketleri not edip giinlerce
notlar aldimve referans olmasi icin kisa videolar hazirladim.

Cok etkileyici bir 3B ortam hazirlattim. Iginde yok yoktu, bilardo masast,
biiyiik duvar aynasi vs. Hem Actor oyun motorunun hem de Mathengine fizik
motorunun giiciinii ve etkisini gostermek istiyordum. Ekipteki grafikerleri
zorikna ettim, “Béyle sahne mi olur, i¢cinde her sey var!” diye itiraz edenler
oluyordu. Cok fazla artistik agidan bakiyorlardi. Halbuki bir demo yapiyorduk,
test ve deneme odas: gibi.

Giizel sonuclar ortaya ciktikca ve elde ettigimiz dinamik etkilesimleri
gordiikce herkes etkilenmeye basladi ve istedigimden ¢ok daha fazlasinm
yapmaya bagladilar. Bir ara meshur Eastenders dizisinde prodiksiyon
miidiiriiolan bir kiz arkadasim vardi. BBC'de seti gezerken orada birkag prop
odas1 gérmiistiim, icinde yok yoktu. Bunu 6rnek verdim arkadaslara, 6nemli
olanin bu dinamik etkilesimli 3B oyun ortaminda kullanicinin gergek fizik
kurallarinauygun sekilde neler yapabilecegini gostermek oldugunu ve demo
ortaminin buna uygun olmasi gerektigini vurguladim.

Gergekten de dyle oldu, goren ve kullanan inanamiyordu. nVidia ve
diger ekran iireticileri ile yakin ¢alisarak en son kartlarla da uyumlu hale
getiriyor, Intel'in bize sagladig1 6zel Pentium 4 makinelerini sonuna kadar
zorluyorduk. Motoru ve demoyu o kadar optimize ettik ki demonun Pentium
3’te bile yeterlihizda ¢alismasini sagladik. Buradaki amacim, Actor motoru ile
yapmay1 planladigim ve diinyanin ilk etkilesimli filmi olacak olan oyunumun
Pentium 3’te de rahatca ¢alismasindan emin olmakti!

Intel, Actor Technology demosunu, Haziran 2000’de piyasa g¢ikan
Pentium4’iin diinya capindaki tanitimlarinda kullandi.

Bu arada SR2 fena gitmiyordu, her zaman oldugu gibi donanimi ve
sinirlari zorlayarak ¢ok etkileyici sonuglar elde etmeye ¢alisiyorduk. Playstation
versiyonu biraz daha geriden geliyordu. Eidos, o kadar para 6demesine ragmen
ani bir kararla Playstation 1'i desteklemekten vazgecti ve SR2'yi istemediklerini
sOyleyerek projeyi iptal etme karar: aldi.

Zaten Tirkiye'ye dénme planlarini siirekli konusup tartisiyorduk
Giilsunla. Vivid Image’ da satmak istemedim, o zamana kadar iirettigim her
seyin bende kalmasini ve yasal olarak da tiim haklarin benim olmasini istedim.
Tiirkiye'ye donersem her seyi yanimda getiririm, dolayisiyla Ingiltere’de
iirettiklerimi ve calismalarimi Tiirkiye'ye mal etmis olurum, diye diistindiim.
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Intel icin ikinci demo:
ise Pentium 4 2.2 i¢cin 2002’de Tiirkiye’den yaptigimiz demo.
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Efsane Edge Dergisi'nde Actor Oyun Motoru ile yapmak istedigim proje ve
planlarla ilgili 6 sayfalik roportajdan goriintii. Etkilesimli filimler yapmak
istedigimden, réportaji yapan Paul Rose iinlii aktorlerle fotomontaj yapmisti!
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Ver Elini Tiirkiye, Ekim 2000

Cok ulvi diisiiniiyordum, zaten kariyerimin zirvesindeyken yirmi bir yil
kaldigim Ingiltere’yi baska tiirlii nasil birakip profesyonel sektériin bile
olmadig iilkemde oyun gelistirmeye soyunabilirdim ki!

Eger Tiirkiye'ye doneceksek, Sila ilkokula baglamadan dénmek en dogrusu
olacakti. Yoksa yok ilkokul bitsin, yok su oyun projemi de tamamlayayim,
derken belki bir on-on bes yil daha gecmis olacakti.

Nejati Tiirkce 6grenemedi Ingiltere’de biiyiirken, biraz ¢abaladim ama
yeterli olmadi tabii, bosuna anadil dememisler! Tiirkce bilmiyordu ama isterse
Istanbul'a gelir, babasi nasil sifirdan Ingilizce Ggrendiyse o da 6grenirdi
Tiirkceyi, diye diisiindiim.

Tiirkiye'ye dénme karar1 belki de hayatimda aldigim en 6nemli
kararlardan biriydi, ama bu konuda o kadar detayl plan program
yapmamistim.

Yirmi bir y1l sonra iilkeme dénmek ¢ok ilging duygular yaratt1 bende,
bir siirii bilinmeyen... Yani ne yaparim, nasil yaparim Tiirkiye'de; kimseyi
tanimiyorum dogru diiriist, birka¢ akrabam disinda neredeyse herkesle
irtibatimi kesmisim, hem de yillarca.

Ama kararhydim, Ingiltere'de diinya capinda edindigim bilgi ve
tecriibeyi en iyi sekilde degerlendirerek kendi iilkemde profesyonel oyun
sektoriiniin olusmasina onciilik etmek, bu baglamda 6nemli caba ve
calismalara soyunmakbeni ¢cok heyecanlandirdu.

Bilinmeyenlerle dolu yepyeni bir macera beni bekliyordu; hem kendi
iilkemi ve kiiltiiriimii yeniden kesfedecek hem de ¢ok 6nemli bir sektdrde
Onemli isler yapmaya calisacaktim. Bir vatandas olarak iilkeme bir seyler
katabilme duygusu beni hem ¢ok heyecanlandirmis hem de fazlasiyla motive
etmisti.
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GameX Fuari'nda oyuncularimizin afislerini ve
oyun kutularini imzalarken. Istanbul, 2010
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YENI OYUN BASLASIN!

Tiirkiye’ye Geri Doniis - Tiirkiye'ye Oynamak

Doénmeden 6nce Tiirkiye'de ne var ne yok oyunlara yonelik, diye soyle bir
yokladim. Elle tutulur ¢ok fazla bir sey yoktu, 6zellikle Amiga (807 yillarin
sonu ve 90h yillarin basi) zamaninda gelistirilen birka¢ iyi oyun vardi
Ogrenebildigim kadariyla. Ama oyuna ilgi duyanlar epeyce ¢oktu. Gegmiste bir
seyler yapmus programcilar ve o siralar iniversite 6grencisi olan birkag geng...

Isimlerin hepsini hatirlamiyorum ama Arkin Terli ilk yazistiklarimdandi,
ITUde (istanbul Teknik Universitesi) bilgisayar miihendisliginde okuyordu.
Oyun yapmayla ilgilenenlerin, oyuna ilgi duyanlarin hepsini de taniyordu,
Ciineyt Ozdas ve Engin Cilasun gibi. Engin, Atilla ve Erkan adli iki arkadast
ile birlikte bir oyun iizerinde ¢alisiyordu. Onlarla da yazigtim; Tiirkiye'ye
dénmeyi planladigimi ve oyun gelistirme iizerinde calismay1 hedefledigimi,
dénmeden o6nce de gelip kendileri ile yiiz yiize tanismak istedigimi
paylastim.Hepsi bu kararimdan dolay1 ¢ok heyecanlanmisti. Agustos ve Eyliil
2000'de bir-iki kez Tiirkiye'ye gelip birkag gen¢ arkadasla tanisip sohbet etme
sansim da oldu.

Genglerin benimle yiiz yiize tanismasi ve bana gosterdikleri ilgi ¢ok
hostu.Hele Tiirkiye'ye doniip, bilgi ve birikimimi kullanarak artik iilkemde
bu isi yapmayr hedefledigim konusundaki ciddiyetimi fark edince ¢ok da
heyecanlanmiglardi. Bu da beni sevindirdi ve heyecanlandirds; iilkeme dénme
istegimin dogru bir karar oldugunu ve iilkemizde basar1 ile bu isi
yapabilecegim konusundaki inancimi giiclendirdi. Engin, Atilla ve Erkan
calistiklar1 oyunu bana géstermislerdi. Teknik olarak hatirladigim kadariyla
bayag: giizel seyler yapiyorlardi ama o zaman yaptiklar: plan ve projeksiyon
cok gercekci gelmemisti bana. Belki bana biraz kizdilar bile, “Hedeflerinize
bu sekilde ulasmaniz cok zor,” dedigimde. Yeterli tecriibeye sahip
olmadiklarindan, planlar1 ve hedefleri gercekgi degildi. Her sektérde oldugu
gibi oyun sektdriinde de bilgi kadar tecriibe de ¢ok 6nemli, bu da zamanla elde
edilen bir sey.

Daha sonra iiciiyle Tiirkiye'de kurdugum oyun sirketinde calistik. Uciiniin
arasinda en uzun siire Engin ile calistim; gercekten teknik olarak cok
yetenekli ve bilgiliydi. Actor oyun motorunu ¢ok kisa siirede kavradi ve
Ingiltere’deki ekibimden benimle bir yilligina Tiirkiye'ye gelen tek
programcim Will Cowling ve Engin ile birlikte oyun motorumuzu
gelistirmeye devam ettik.
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Tiirkiye'ye dsnmeden 6nce diinya devi Intel igin Ingiltere’de Actor ile
yaptigim teknoloji demosunun yeni bir versiyonunu bu kez 2001-2002’de
Tirkiye’deki minicik ekibimle yapmay: basardik. Tiirkiye’deki
calismalarimizin heniiz baslarindayken ilk énemli ¢alismamiz1 uluslararasi
boyutta ve Intel gibi dev bir sirket i¢in yapmamiz 6nemliydi.

Oyunun giiclinii ve 6nemini gostermek istemistim bir an 6nce. Her ne
kadar baginda ben olsam da, Intel, Tiirkiye'de yeni baslayan bir oyun sirketine
cok 6nemli bir is veriyordu. Ierigini tamamen benim belirledigim ve
iilkemizde yaptigimiz bu ¢alismaya Istanbul'un en 6nemli mekanlarindan
Kiz Kulesi'ni dahil ederek, giizel Istanbul'un diinya capinda taninmasina
kolayca vesile olabilecegimizi gostermek istemistim.

Tiirkiye'deki tiim ¢aligma ve ¢abalarimda yillarca yilmadan ve yorulmadan
her firsatta oyun sektoriinin 6nemini vurguladim ama maalesef ne
devletimizin ne de 6zel sektoriin yeterince ilgisini cekemedik. Sanirim Tiirkiye
gibi gelismekte olan iilkeler teknolojiye ve ileriye doniikk uzun soluklu
yatirimyapmak konusunda zayif oluyor.

Kolayc1 ve firsatgi oluyor herkes. Hala insaat sektoriiniin lokomotif
olmasida ondan, arsa ve insaat islerinde ¢ok fazla rant déniiyor sanirim. Ama
iilkeningenglerine ve yeteneklerine hep giivendim. O nedenle de yilmadan ve
yorulmadan uzun yillar ¢abaladim ve calistim. Yetenekli ve hevesli gencler
bilingli ve basarili yeni bir kitle olusturacak, buna eminim, son yillarda oyun
sektorindeki 6nemli yiikselis bunun en giizel 6rnegi.

Ulkemizde heniiz olmayan bir sektore sifirdan sirket kurarak adim atmis
ve biiyiik bir heyecanla ¢alismalara baslamistim. Tiirkiye'ye gelmeden 6nce
iilkemizde ne tiir imkanlar oldugu konusunu arastirmak ve ayni zamanda
gerekli ilgi ve destegi saglamak icin Londra'daki elciligimizin ticaret
atagesinegiizel bir mektup désenmistim. Diinyaca tinlii oldugumu, iilkemizde
oyun sektoriinii baslatmak ve ¢alismalarimi yerli yetenek ve emekle
Tiirkiye'de devam ettirmek istedigimi anlatmistim. Ne kadar siire gecti
hatirlamiyorum, ama elgilikte yiiz yiize birileri ile gériisme saglamistim.
Tirkiye'deki ilgili makamlara benim mektubumu da ekleyerek gerekli
yazilar1 yazip bana destek isteyeceklerini sdylediler, ama maalesef hi¢bir
sekilde kimseden bir daha haberalamadim.

Londra'da tamistigimiz Nortel Networks'te c¢ahisan Kanadali bir
arkadasimiz, Michael Armstrong, Netas ArGe Direktorii olarak c¢ok sevdigi
Istanbul’a tasinmust1 ailesiyle. Netas'ta Ali Akurgal'dan rica etmisti bana bilgi
vermesini. Ali Bey de sag olsun, bana ¢ok detayli bi¢cimde iiniversitedeki
imkanlardan, KOSGEB vs gibi devlet destek programlarindan bahsetmis ve
gerekli bilgiyi paylasmisti.



ITUde KOSGEB merkezi vardi. Ayrica Arkin Terli Yazilim
Gelistirme Merkezinden de bahsetmisti ve beni oranin miidiirii olan ve
Amerika’dan ITU’ye gelen, daha sonra Elektrik Elektronik Miihendisligi
dekanligina yiikselen Muhittin G6kmen Hoca'yla tanistirdi. Muhittin Hoca
Ingiltere’de  yaptiklarimdan ve  Tirkiye'de  yapacaklarimdan  cok
etkilenmisti. “Ben de Amerika’dan yeni dondiim, gel sana yer verelim,
burada caligmalarina basla, bagka yerlere bakmana gerek yok,” deyince
actkcast  ¢ok  hosuma  gitti. Sonucta iilkemizin en = Onemli
tiniversitelerinden ITU’niin kampiisiinde 6grencilerin arasinda olacaktim
ve yetenekli genclere kolay erisim ve aymi zamanda iiniversite ile de
ortak c¢alismalar yapma imkani1 dogar, diye diistinmiistiim.

Kabul ettim ve bana 35 metrekarelik bir yer tahsis edildi. Ingiltere’deki
ofisi kapattigimiz i¢in elimizde ¢ok iyi, son teknoloji monitorler vardi.
OnlariLondra’'da satmak yerine ITU’ye hediye edeyim, dedim ama hala aklima
geldikce hiiziinleniyorum. Nasil olduysa bir tiirlii biirokratik engelleri asip
yapamamistik. Bagis yapmak istiyorum, bir yolu yok mudur arastiralim, dedim
ama nafile.

Kamypiis Hayat1

ITU Maslak Kampiisi'nde olmak cok iyi geldi bana. Yillardir genglerle
calisiyorve genclere hitap eden isler yapiyordum, simdi de ITU gibi nemli
bir okulunbinlerce 6grencisi ile ayn1 yerdeydim her giin.

Ozellikle 6grencilerin yemekhanesine gidiyor, orada genglerle ayn1 masada
oturup yemek yiyor, onlarla kaynagsmaya ¢alisiyordum.

Kendi iiniversite yillarimdaki 6grencilik hayatimi hatirhiyor, buradaki
ogrencilerle karsilastirmaya cahisiyordum. Yemekhanede genglerin yemek
tepsilerini gordiikce igimden 6grencilik fazla degismemis, diye gegirdim.

Bir keresinde, oturdugum masaya ii¢ tepsi ile gengler gelip oturdular.
Gozlerime inanmamistim, her tepside adeta dag biiyiikliigiinde ekmek yigin1
vardi. Ben sadece iki parca ekmek almistim.

Gengler oturdular yanima ve saskinligimi goériince neredeyse bir
agizdan,“Abi bagka tiirlii doyamiyoruz, n'apalim,” dediler.

Ben de onlara, “Ashinda ¢ok sasirmadim, tam tersine hosuma gitti
gordiiklerim ve iiniversite yillarim geldi aklima,” dedim, “biz de benzer
sekildecok ekmek yerdik.”

Benim Begevler'deki okul, Ankara otobiis garina yakindi ve sabahlar1
erkenden orada yirmi dort saat acik olan bir restorana giderdik.

O yillar masalarda sige suyu ve dag gibi yigilmis ekmek sepeti olurdu. Biz
de otururduk kenar bir masada ve garsonu beklerken ufaktan baglardik su
esliginde ekmek yemeye.
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Sabahin koriinde garson acayip yorgun olur ve ¢ogu zaman ilgilenmezdi
bizimle. Biz de giizelce su ve ekmekle karnimizi doyurur, siparis vermeden
okula ge¢ kaldik, diyerek hizlica para 6demeden ¢ikardik oradan.

Garsonlar gelip siparis alsin istemezdik ama geldiklerinde de sadece bir
corba séyler ve paylasirdik, tabii dayanirdik su ve ekmege! Belki de baz
garsonlar ne yaptigimizi anlamiglard ve bilerek gelmiyorlardi masamiza, kim
bilir. Nasil da giildii gengcler, cok hoslarina gitti anlattiklarim.

Tiirkiye Oyun Maceram, 17 Kasym 2000

ITU Kampiisii Yazilim Geligtirme Merkezi'ndeki 35 metrekarelik ofisimizde
¢aligmalarimiza bagladik ufaktan. Sifirdan ve yeniden bir-iki kisilik ekiple
Tirkiyede oyun isine baghiyordum ve iilkemizdeki profesyonel oyun
gelistirmenin ilk tohumlari da boylece ITUde atilmig oluyordu.

Ingiltereden Intel ve Mathengine destegi ile Istanbula gonderttigim
Pentium 4 makinelerini giimriikten gekerken yasadigim zorluklar1 ne siz
sorun ne de ben yazayim; evet, o kadar ugrastim. Ingilteredeki ekibimden
benimle birlikte gelen Will ve ben en onemli iki masaiistii bilgisayar
valizlerimizle Tiirkiye'ye getirmeyi basardik.

Tiirkiye'ye getirdigim tek kisisel esya olan miizik sistemimle de zorluklar
agadim. Aylar almist1 bu siireg; bazi cihazlar giimriik kitabinda heniiz
istelenmedigi i¢in (sinema sistemindeki bir cihaz) bunu iilkeye
sokamazsiniz, dediler. Onerimle ben listeyi orada tekrar diizenleyip
imzaladim, cihazin adin1 CD calar olarak degistirdim. Boylece sorunlardan

birini halletmeyi basardim. Oyun yapma becerisinin ana unsurlarindan
biri mantik oldugundan, bir siirii sorunu bu sekilde ¢6zmeye devam
edecektim giizel tilkemde.

Cogu zaman sorunlar1 ve problemleri oyunlastirip kafamda ¢6ziim
tretmeye caligirim.

Will ve Tiirkiyede en basindan yanima aldigim yetenekli programci
Engin Cilasun ile birlikte ¢alismalar yapiyorduk. Ekip buydu baslangicta.
Yillarin deneyim ve basarisina ragmen sifirdan, sektoriin olmadig bir yerde
boyle bir seye soyunmak tam bir maceraf/dl ve nitekim de dyle oldu. Ama
hep tekrarladigim gibi yilmadan ve yorulmadan galisip hedefe kilitlenmek
benim i¢in bagarmanin tek yolu.

Kariyerimde beni ayakta tutan ve hedeflerime gotiiren ozelliklerimin
bagsinda sabir, inat ve nefesimi tutmayi becermem gelir. Gergekten ¢ok
sabirliyimdir; bir de hemen tepetaklak girisip ¢6zmek yerine, biraz da
sorunlar1 gogusleyip savagsmaktan kaginmak adina bekler ve zamana
birakirnm. Zamana ¢ok fazla birakmanin da iyi bir yontem oldugunu
sanmiyorum, ama sonugta bu yaklasimin hedefime ulasmamda biyiik
faydas1 olmustur.
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Yaratic1 yanimdan kaynaklanan duygusalligim beni ayn1 zamanda ¢abuk
tepki veren ve inat¢1 biri yapmustir. Bir seyi kafaya koyunca onu yapmadan
birakamam, kolay kolay pes etmem. Tabii duygusalik ve inatgilik is
diinyasinda normalde pozitif unsurlar olarak gériilmez, ama benim uzun
stire ayakta kalmamda onemli rolleri olmustur. Bir de idare etmeyi iyi
bildigimi diisiiniiyorum; baskalar1 ne der, gibi kaygilara kapilmadan,
gerekirse ¢okkiiciik bir ofiste ¢ok basit gibi gériinen ve hi¢ havali olmayan
bir yerde galismalarimi1 yapmaktan kaginmadim yillarca. ITU Teknokent
kurulunca oraya girmeye hak kazanan ilk sirkettim, ancak mevcut ofisimiz
yeterli oldugundan Teknokent'e 2004’tin sonunda taginmis, oradaki ofis
alaninin bagka bir firma tarafindan kullanilmasini saglamistim.

Ingiltere'de edindigim basarilardan elde ettigim birikimleri 6yle cabucak
carcur edecek likstim yoktu. Bagkalari ne der kaygisi giitmeden, elimdeki
imkanlarla baskalarina muhta¢ kalmadan ekibe diizenli ve siirekli maas
ddeyebilmek ¢ok 6nemliydi benim i¢in.

[k désnemler cok ilgincti; hem inanilmaz bir heyecan ve ilgi yaratmistim
hem de inanilmaz seviyede merak. Neler yapacaktim, nasil yapacaktim,
gercekten Tiirkiye'de oyun isi olur mu, bu isten para kazanilir m1? Bir siirii
soru vardi cevaplanacak ve bir siirii insan bir an 6nce gérmek istiyordu
sonuglar1.

Ingiltere’de oyun gelistirme siireclerinden ¢ok kez gecmis, nice sorunlar
yasamis ve bir sekilde sonunda hep basarmistim. Tiirkiye'de daha da zor
olacag kesindi, ancak biiyiik bir sabir ve inancla gerektigi kadar dayanacak ve
elimizden gelen en iyi isleri ortaya ¢ikarmaya ¢alisacaktim. Kanitlayacak ¢ok
sey vardi ama bunu basaracak azim ve inanca sahiptim. Onemli olan bu
azmime ve inancima ortak olacak yetenekli ve hevesli gengleri yavas yavas
yanima almakt.

Ovyun dergilerinden, ulusal gazetelerden ve daha sonra gorsel medyadan
cok ilgi gelmeye basladi. Baslarda c¢ok fazla ve ¢ok hizh medyatik olmak
istemiyordum. Gelecegin en O6nemli sektdrii olduguna inandigim oyun
sektériiniin iilkemizde de basarili olacagina inaniyordum, ancak bunu ¢ok
abartmadan kendi hizimda yapmak istiyordum. Cok ¢abuk ve ¢ok fazla
beklenti yaratip sonra hayal kiriklig1 olsun istemedim. Basar1 konusunda ¢ok
a¢ bir toplum oldugumuz i¢in biraz basarili birilerini bulur bulmaz yere gége
sigdiramayiz, ama beklentiler kisa siirede ve yeterince karsilanmayinca da
aninda acimasizca yerin dibine sokariz.

Dergilerde roportajlar, merak edip tamismak, calismalarimmzi gormek,
ekibe dahil olmak isteyenler, gelip gidenler ve &grenciler derken, ok
hareketlive dolu dolu gegiyordu zaman.
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Tiirkiye deki Ilk Evimiz

Yirmi-yirmi bir yaslarinda Ingiltere'ye gittigimde, iilkemizde bana ait olan
veya ailemden kalan bir evim yoktu. Rahmetli annemle kdyde bizim igin
yapilan iki gozli ahsap ev, iizerinde bulundugu kiiciik tarla ile birlikte
satilmisti. Ne zaman, kime satilmist1 hatirlamiyorum bile!

Bir yandan oyun sektSriiniin tohumlarini ekerken, bir yandan da yirmi
biryil sonra Ingiltere’den déndiigiim iilkeme yerlesip yeniden bir hayat ve ev
kurma telasim da vardi. Dile kolay, tam yirmi bir y1l uzak kaldigim iilkeme
tekrar adapte olmam, iilkemi ve insanini tekrar tanimam s6z konusuydu.
Ingiltere’de ozellikle kiiciik sehir ve kasabalarda zengini ve fakiri bahceli
miistakil veya ikiz villa tip evlerde yasar.

Kisa siirede, bir fabrikada isci olarak caligsam da fena sayilmayacak
miktarda gelir elde ettigimden, konut kredisi ile bahgeli bir ev almigtim.
Ingiltere’de hep giizel ve miistakil evlerde oturmak nasip oldu. Benim igin
hayatimin belki de en 6nemli liiksii, evde biiyiik bir keyif ve yiiksek sesle
rahatlikla miizik dinleme imkanina sahip olmakti.

Emlak fiyatlar1 ve hangi semtlerde bahgeli evlerin oldugu gibi,
arastirmam gereken bir siirii sey vardi. Istanbul'da da giizel bir evim olsun
istedim, hele Bogaz manzarasi olursa siiper olurdu. Cok az bildigim
Istanbul'da nerede yasanirdi?

Daha o6nce Ciineyt Arkin ile olan kiiciik macerami paylasmistim.
Hatirladigim kadaniyla Ciineyt Arkinin da kaldigi bahgeli evlerin oldugu,
benim de artik yasayabilecegim semt acaba Levent olabilir miydi, diye
diisiindiim.

Istanbul'da emlak fiyatlar1 epeyce yiikselmisti bu tip yerlerde. Ozellikle
1999 depremi sonrasi, daha Onceleri ¢ok biiyiik paralarla isyerine gevrilen
villalar tekrar ev olarak kullanilmak {izere ragbet gormiistii. Tahmin
ettigimden pahaliydi. Ingiltere'deki evi satarak istedigime yakin bir evi
kolayca bulabilirdim ama Istanbul'da yasamak o giizelim Bogaza yakin
olmadan olur muydu!? Bir taraftan isi, ekibi kurmakla ve ileriye doniik
planlar projeler hazirlamakla ugrasirken, bir yandan da Giilsun ve Sila gelene
kadar bir ev bulup yuva kurmaya ¢alisiyordum.

Daha sonra aramizda baz1 sorunlar yasayacagimiz, ama baslarda bana ¢ok
yardimci olan Ahmet adl bir arkadasim beni gezdiriyor, ev bakmak icin
emlakgilarla tanistinnyordu. Sirket kurma asamasinda da benzer sekilde
notere, vergi dairesine filan gotiirerek epeyce yardimci oluyordu. Sirket
kurarken TC kimligim ¢ok eski oldugundan dolayr degistirmem i¢in beni
siirekli uyardilar. Ben de bir siirii kosusturma arasinda bir giin Ahmet’e, “Hadi
halledelim su kimlik isini de kurtulayim,” dedim.
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Koyimiiziin 6nemli simalarindan ve akrabam Mevliit Bayrak abim,
avukathk konusundaki degerli bilgilerini benimle paylasmis ve sirket
sozlesmesi gibi konularda yardima olmustu. Sirket kurmak icin bir adres
gerekmisti, Mevliit Abimin Celiktepe’deki dairesini adres olarak gostermis
oldugumdan, Kagithane ilgesine bagh olmustum. Celiktepe ayn1 zamanda 4.
Levent'te sik¢a ugradigim Ufuk Akdagin ofisine de yakindi. Hala
goriistiigiimiiz arkadasim Haldun Unlii ile de o zamanlar tanigmistim.

Herkes Yiiziime Baksin, Ik Sirada Ben Varim!

Ahmetle sabah 10.00 gibi Kagithane Niifus Miudiirligiine gitmeye karar
verdik. Oncesinde gerekli belgelerden olan ikametgahi Celiktepe
muhtarindanaldik. Sirket kurmak amaciyla bir hafta icinde birkag kez farkli
zamanlarda cektirdigim fotograflardan dordiinii bir araya getirdim ve
basladik uzun bir kuyrukta beklemeye. Ahmet bana, “Abi kuyruk ¢ok uzun,
bize zor sira gelir, zaten yemek molasi da verirler bunlar, gel gidelim baska
zaman getiririm seni,” dedi.

Ama ben kararliydim, “Bugiin bu is hallolacak Ahmet bagka yolu yok,
yoksa sana da bana da rahat yok,” dedim.

Bekledik epeyce. Saat on ikiye on var ama kuyrukta hala on bes kisi
filan var. Oniimiizde de bes-alt1 kisi kalmis. Ahmet'in tahmin ettigi gibi
gisedeki memurlar uyardi: “Birazdan yemek arasi veriyoruz, gidin sizler de
yemeklerinizi yiyin gelin.” Sira numarasi yok bir sey yok o zamanlar, 2000 yili
sonlar1. Yemekten sonra yine kuyruga girecegiz ve belki bu sefer 6niimiizde
on-on bes kisi olacak, diye diisiindiim, bir de o kadar beklemistik!

Kuyruk dagilmadan aklima gelen yéntemi kuyruktakilerle paylasmak
istedim: “Arkadaslar miisaade ederseniz bir sey 6nerecegim,” dedim, aniden
herkes piirdikkat bana bakmaya bagladi, 6zellikle en 6ndekiler. “Surada on-on
bes kisiyiz kuyrukta ve saatlerce de bekledik, yemek sonras: tekrar kuyruga
girecegiz. Kuyrugun neresinde olacagimiz belli bile degil; belki de ben ve
oniimdekiler bu kadar beklemisken en arkada olacagiz, bu ¢ok biiyiik haksizlik
olmaz m1?”

“Evet abi ¢ok haksizlik olur,” dedi 6zellikle en 6ndekiler. Birkag kisi de
murildanarak tam olarak ne 6nerdigimi sordu. Cok sakin ve emin bir sekilde
sanki defalarca uygulaylp basardigim bir y6ntemmis gibi, “Cok basit
arkadaslar, hepimiz akli basinda medeni insanlanz. Herkes kuyruktaki
pozisyonunu ve oniindeki kisiyi hatirlasin yeter! Yemek sonrasi gelince
birbirimizi hatirlayip su anki kuyruk ve pozisyonlarimizi birka¢ dakikada
olusturalim,” dedim. “Abi ¢ok giizel fikir ya, bravo!” dedi birisi.
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Kuyrukta en 6nde olan ise soyle hafifce ayaginin ucundan da yiikselerek,
“Evet arkadaslar, bu gercekten siiper bir fikir ama bir kazaya gelmesin, litfen
yiiztime iyi bakin en 6ndeki benim ha!” dedi. Memurlar da ¢ok begendi bu fikri
ve giiliiserek dagildik.

Yakindaki bir esnaf lokantasinda giizel bir yemek yedikten sonra acele
etmeden dondiik niifus miidiirligiine. Nasilsa herkes yerini hatirlayacak ve
kuyrugu biraktigimiz gibi olusturacagiz, diye diisiindiim. Gergekten de daha
6nce kuyrukta olup erken gelenler kuyrugu eskisi gibi olusturmuslardi. Yeni
gelenlere de durumu izah edip ikna ederek kuyrugun arkasina
yerlestirmislerdi. Kuyrukta daha 6nce en 6nde olan arkadas da yine en 6ne
gecmisti ve ok mutluydu. O keyifle herkese de yardimci oluyordu. Ben igeri
girer girmez eski kuyruk arkadasglarim yardimci oldular: “Abi gel senin yer
burasi, ayirdik sana yerini.” Benim 6niimdeki iki-ii¢ kisi gelmeyince ben de en
6ndeki mutlu arkadasimizin hemen arkasinda yerimi almis oldum! Ben de ¢cok
mutluydum, giizel bir is basarmistim. Nasil da 6vgiiler yagiyordu: “Abi siiper
fikirdi bu, Avrupa'da mi1 6grendin bunu?” Daha sonra &zellikle noterlerde
sira numarasi uygulamasina gegilince ¢ok sevinmistim. Yillarca resmi
belgelerle ugrasacaktim; iilkemizde is yapmak &yle kolay degil... Ne zaman
resmi dairedeisim olursa bu kimlik olayini hatirlarim hala. Bu arada ileride
paylasacagim Barselona'daki yasam seriiveninde Ispanya biirokrasisinin
bizimkinden de zoroldugunu gorecektim!

Durun Daha Bitmedi: Ne Kimlikmis Be!

Sira bana geldi, ¢cocuklar gibi mutluydum. Ahmet’e de, “Bak,” dedim, “halloluyor
iste, biraz sabir gerek o kadar.” Memurlar da bayag: eglendi benim bu ilging
girisimimden, bu nedenle bana daha fazla yardimc1 olmaya ¢alisiyorlardi. Sohbet
de doniiyordu bu arada, nerelisin, nereden geldin, ne yapiyorsun diye.
Kiiltiiriimiiziin bazen en yorucu ama ayni zamanda da ¢ok farkli ve keyifli olan bu
sicaklik ve sohbet ortami. “Memleket neresi?” ile baslayan ve akrabalik ve askerlik
anilarina kadar giden ilging sohbetler. Baska hicbir kiiltirde gérmedim ve
yasamadim.

Biiyiik bir sevingle belgeleri uzattim memura. Tam islemlere baslayacakt: ki,
“Abi kusura bakma ama bu olmaz,” demez mi? “Ne olmaz memur bey?” dedim,

» «

“Yapma simdi.” “Abi fotograflarin hepsinin ayni olmasi lazim, ikametgahtaki ile
bize verdiklerin farkli. Kusura bakma, bu sekilde isleme alamam,” dedi. “Ne
olacak peki?” dedim. “Gidip ikametgidhi bu fotograflarin aymisi ile yeniden
yaptiracaksinveya ikametgahtaki fotograflardan dért tane daha vermen lazim.”

Bu kadar bekleme ve ugrastan sonra yikilmistim adeta, ama kararliyim.

Ahmet’e, “Hadi gidelim muhtara yeniden alalim ikametgahi,” dedim.



Kuyruktakiler nasil izgiindii benim i¢in. Oradan ayrilmadan &6nce
gisedekimemura ve kuyruktakilere de dénerek; “Yiiziime iyi bakin arkadaslar,
ilk siradayim, muhtara gidip gelecegim ona gore,” deyince herkes
kahkahalarla giilmeye basladi. “Tamam abi ne demek, sen yeter ki gel, ilk sira
senin,” dedi herkes! Muhtar da sagma buldu olanlari, hemen mevcut resmi
ikametgahtan soktii ve diger fotograflardan birini yapistirip miihiirledi tekrar.
Bes-on dakikasonra déndiik niifus miidiirliigiine. Hemen kuyrugun en 6niine
aldi memur beni, kuyrukta beni tanimayan bir-iki kisi mirildaninca beni
taniyanlar hemen sahiplenip ¢ikistilar: “Hop n’oluyoruz arkadaslar, bu abiyi
taniyoruz muhtara gitti geldi, sira onda sorun yok.”

Memur, “Fotograflar tamam bu sefer,” dedi. Bilgisayarda bir-iki islem
yaptiktan sonra beni faks odasina yonlendirdi. “Niifusa kayith oldugun
Ordu-Golkoy Niifus Midiirliigii'ne faks ¢ekilecek ve bilgilerin direkt oradan
faksla alinacak, sonra bana geleceksin faksla birlikte,” dedi.

Faks odas kiigiiciik bir odaydi ve orada da epeyce bir kuyruk vardi. Ulkenin
her yerine faks cekiliyor, siirekli mizmizlanmalar; “Amma da uzun siiriiyor!”
diyen vatandas veya, “Acin su telefonu ve génderin su faks1!” diyen memur,
herkes bezmis durumdaydi. Bir¢ok yerde faks ve telefon ayni numara sanirim,
manuel olarak faks moduna gegirilmesi gerekiyor biri tarafindan, o yiizden
telefon dakikalarca ¢aliyor bazen.

Neyse, epeyce bekledikten sonra bizim faks geldi. Faksla birlikte artik bu is
tamam, diyerek gittim memura. Tam islemleri bitirmek iizereyken kendisini
giilmekten alikoyamayan memur, kocaman bir kahkaha ile, “Abi kusura bakma
ama bugiin senin giiniin degil, bu faks kesinlikle olmaz,” demez mi! “Nasil
olmaz?” dedim, “Simdi sizin faks odasinda aldim getirdim!” “Abi fakstaki
bilgilere gére sen 6lii goriiniiyorsun,” dedi! Hayda, ya arkadas ne 6lmesi, turp
gibi karsinda dikiliyorum iste... Bu kimligi yeniletmek icin bir 6lmedigim
kalmist1 zaten! Cildiracaktim resmen, ama bir yandan da olup biten ¢ok
komikti, trajikomik!

“N’apcaz simdi?” dedim. “Abi sanirim bilgisayar sagmalamuis, yanls bilgi
gecmis, tekrar faks isteyeceksiniz Ordu’dan,” deyince, “Goziinii seveyim beni
faks odasina génderme tekrar,” dedim. Sanki hiicreye atiyordu adam beni. Bir
saat beklemistim faksin gelmesini, nasil dayanacaktim beklemeye tekrar!
Gergekten sinirden 6lecektim hemen oracikta. “Abi ¢ok yavas her sey, bizim
sistemler de ¢cok yavas. Makineler acayip kasiyor, ¢cok da sorunumuz var,” dedi.
“Bunun bagka bir yolu yok mu, faks odasina gitmeden ¢6zelim n’olur,” diye
yalvariyorum adeta. “Belki miidiire gider rica edersen o halleder, faks
tizerindeki dogum tarihini degistirir (saniyorum 1900 yaziyordu dogum yil
olarak!), havale yapar ve imzalarsa bu sekilde faks1 kullanabiliriz, diger bilgiler
dogru,” dedi.
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Caldim midiiriin kapisini, hararetli bir sekilde sohbet ediyor. Biraz
bekledim ama siirekli gézlerimle kesiyordum. Ne “bekle” diyor, ne “gel”.
Sonra, buyur, dedi; yaklastim, elimden geldigince onu etkileyecek sekilde
durumu 6zetledim. Kuyruk olayini, sabah 10.00’dan beri bekledigimi filan
anlattim. Bagladik sohbete, klasik sorular yine; “Nerelisin, nereden geldin,
neler yapacaksin?” vs.

“Ingiltere’de bilgisayar oyun sektériinde diinya gapinda edindigim bilgi
vebirikimi tilkemde degerlendirmek icin kesin doniis yaptim. Sirket kurma
islemleri ile bogusuyorum, kimligimi degistirmem gerekiyormus, onu
halletmeye ¢alistyorum.” “Bilgisayar mithendisi misin?” diye sordu, “Evet,”
dedim. “Biitiin beklemeler ve olanlar yetmiyormus gibi bir de faks odasinda 6lii
ilan edildim,” deyince bast1 kahkahay1 yanindaki misafiriyle birlikte. Epeyce
gilistik ve biraz daha sohbet ettikten sonra Go6lk6y'iin numarasimi aldi
memurdan. Birka¢ kez aradi ama bir tiirlii ulasamadi. Ya mesgul caliyor ya
dadiismiiyor numara.

Sonunda, “Bos ver, ben faks1 diizeltirim, sapasaglam yasiyorsun iste
g6ziimiin 6niinde,” deyip memurun 6nerdigi sekilde basti miihrii ve imzayi.
“Hadi ge¢mis olsun, yeni kimligin hayirh olsun. Bu arada su bizim sisteme
bir el atsan, acayip yavas calisiyor, sen halledersin belki,” dedi. “Olur
miidiiriim, birka¢ giin icinde su sirket kurulusunu halleder halletmez
gelirim,” deyip ¢iktim. Eminim, “Ulan yapacaksan simdi yapsana, nah gelirsin
birkag giin sonra,” diye gecirmisti icinden.

Ama ben gercekten unutmadim ve birka¢ giin sonra ugradim. $oyle
hizlica baktim makinelere, epeyce eski ve basit sistemlerdi. Cogunun
disketleri dolmustu ve ayni anda bir siirti uygulama agilmisti. S6yle tek tek
bakip bir seyler yaptim, gereksiz dosyalar: silip yer kazandirdim, gereksiz
uygulamalar1 kapatip bazilarim1 kaldirdim. Memurlar ¢ok sevinmis ve
tesekkiir etmislerdi. Miidiiriin de ¢ok hosuna gitmisti bu davranisim, bana
basarilar diledi. “Sen iyiadamsin,” gibi bir seyler s6yledi, bir kahvesini i¢ip
ayrildim. Kimligim kaybolmasin diye yillarca o giin bu giindiir géziim gibi
bakiyorum!

Emirgan




EmirgandaYasama Karari

Ev icin Levent dahil birkag yere baktim. Bogaz'a da yakin olsun istiyordum ama
Bogaz’da miistakil evlerin fiyatlar1 tahmin ettigimin ¢ok istiindeydi.
Ingiltere'deki evi satar, Istanbul'da iki-iic ev alinm sanmistim. Tiirkiye,
ozelliklelstanbul ok degismisti.

Ahmet beni Emirgan’a getirdi; etrafi dolastik hizlica, Emirgant hemen
cok sevdim. Bizim mahalle havasi, meshur korusu ve cay bahgeleri ile tam
benlik, dedim. “Hemen ev almak dogru degil, zaten epeyce bakinmam ve firsat
kollamam gerekecek,” diye diisiindiim. “Oyle kolay kolay bir sey satin alamam
zaten. Hele ki ev gibi biiyiik bir sey olunca yiizde yiiz emin olmaya ¢alisirim,
icime sinmesi gerekir.” Emirgan'da tanistigim Ahmetin de akrabasi olan
emlakc1 Ismail Coskun ile sohbet ederken, “Nasil bir sey bakiyorsun?” diye
sordu. “Once bir yer kiralayayim, burada oturmaya baslayayim, hem gevreyi
Ogrenir hem de firsat kollarim,” deyince, tamam, diyerek elindeki kiralik yerleri
gostermeye bagladu.

“Soyle ¢ok giizel olmayan, iki odali, idare edecek bir yer olsun. Hatta ¢ok
hosuma gitmesin, uzun siire orada kalmak istemeyeyim,” dedim.

Saskin bir sekilde bakarak, “Herkes giizel bir yer bul, séyle olsun béyle
olsun derken sen kétii bir yer bul diyorsun, ne is?” dedi. Ben, “Ben kirada
uzun siire oturmak istemiyorum, uzun siire kalacak giizel bir ev almak
istiyorum. Kiraladigim yer rahat olur ve ¢ok hosuma giderse tembellik yapar o
kadar 6zenve istekle ev bakmam,” deyince nasil da giilmiis ve ilging bulmustu
bu diisiinceyi.

Cok az deniz goren Resitpasa-Emirgan sinirinda bir daire tuttum.
Gergekten hi¢ rahat etmedim orada, yani tam da istedigim gibi bir yerdi! Sadece
yatip kalkiyordum, o kadar. Ev sahipleri ¢ok sevmisti beni, 2001 Nisan'inda Sila
ve Giilsun da gelip kalmist1 birkag giin.

2019 da Ismail Coskun ile Emirgdnda Cay Keyfi!

Kitabim1 yaymma hazrlarken, yillar énce Emirgin'dan Fethiye'ye tasinan
emlak¢ Ismail'den telefon geldi, birkac giinligiine geldigini ve benimle
goriismek istedigini syledi.

Zaman nasil da akip geciyor, 2001’de Emirgin’a yerlesmeme yardimci
olan Ismail ile yillar sonra Emirgan’da bulustuk. Tarihi Cinaralt'nda Rufat
Abi'nin Cinarh Kafe’sinde gay igip sohbet ettik. Sonra bana oglu Ozgiir'den
bahsetti, “Yiiksek lisans i¢in oyun iizerine tez hazirhyor, seninle tanisip
konuyla ilgili sohbet etmek istiyor,” demez mi? Soke oldum adeta. Ozgiir,
kizim Sila gibi minnacikti, kocaman olmus, yiiksek lisans tezi hazirhyordu,
hem de oyun iizerine!
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Nasil da sevinmis ve heyecanlanmistim. “Tabii ki, seve seve,” dedim.
Ozgiir geldi, uzun boylu yakisikli bir delikanli olmustu, bolca sohbet ettik
tezkonusu iizerine: “Oyunlarda Siddet”. Bir siirii fikir aligverisi yaptik oyun
iizerine, nasil mutlu oldu anlatamam.

Benimle tezi i¢in 6zel réportaj yapmak istedigini sdyledi, daha sonra
banasorular: gonderdi ve ben de kisa siirede yanitlayip geri génderdim. Ne
kadar sevindi ve mutlu oldu, ben de &yle.

Hayat siirprizlerle dolu!

21Yu Sonra Tiirkiyeye Adapte Olmaya Baslamak!

flk geldigimde arabam yoktu, taksi, toplu tasima veya es dostun araci ile
orayaburaya gidiyordum. Istanbul'u da o kadar bilmiyorum o zamanlar, nereye
nasilgidilir pek bilgim yok. Google Maps, Yandex gibi uygulamalar da yok...
Saka gibi! On alti-on yedi yil oncesinden bahsediyoruz ve teknoloji o
zamandan beri ne kadar gelismis. elli y1l sonra ne olacagini kim tahmin
edebilir!

En ¢ok minibiislerle seyahat etmeyi seviyordum; insanlarin arasina
karisiyor, minibiislerle ilgili aklimda kalmis yillar 6nceki giizel anilar tekrar
yasamaya ¢alisiyordum.

“Agir ol, inecek var.”

“Abicim biraz arkaya dogru yaklasalim. Ablamiza yer agalim.”

“Aksaray bir-iki, Aksaray yolcusu kalmasin.”

Hepsi diin gibi aklimda. Biiyiik bir heyecanla bindim ilk minibiise, o da ne,
muavin filan yok, sadece sofor var. Nasil bas ediyor, diye diisiindiim hemen.
Bu kadar yolcu biniyor iniyor; o para aliyor, para iistii veriyordu. Cok hosuma
gitti olup biteni gézlemlemek, cok keyif almaya basladim. Isim giiciim oyun
diistinmek tabii. Bir minibiis oyunu ¢ikar buradan, diye de diisiindiim i¢cimden
giiliimseyerek. Hem de nasil tutar, oyuncular yarisir birbirleriyle. En ¢ok yolcu
tasiyan, para kazanan... Hatta ¢ok iyi olanlar1 yolcular taniyip 6zellikle onlar1
bekliyor binmek i¢in... Bunun gibi bir siirii fikir ve kurgu gecti aklimdan.

Minibiise bindigimde sanki baska bir diinyaya transfer oluyordum; sofér
dahil herkes ¢ok nazik ve yardimseverdi. Uzatir misin, alir misin diyerek
parasini 6deyenler, birbirine yer verenler, miisait bir yerde inecek var liitfen,
diyenler. Fark inanilir gibi degildi, demek bu millet isterse giizel
davranabiliyordu. Insanlan izliyor ve dinliyordum, kulagim goziim siirekli
etrafl tartyordu; yani tiim dikkatim olup bitendeydi.



Basladim go6zlemlemeye ve nasil yapiyor her seyi diye soforii takip
etmeye... Yolculara bakiyordum, birbirlerine nasil davraniyorlar diye. Cok
kalabalik oluyordu, 6zellikle ise gidis ve is cikis saatlerinde. Normalde taksi
soforleri dahil herkes ¢cok kaba davramiyordu birbirine; trafik vard: ve herkes
cok gergindi. Hep kars1 taraf sucluydu tabii, bagirip cagirmalar, kiifiirler girla.
Buna alismak istemiyorum, dedim i¢imden, hatta iirkiiyordum yolda
yiirtirken. Neden herkes her zaman bu kadar gergin ve bagirip cagiriyor
iilkemizde, diyediisiindiim.

Ama en ¢ok merak ettigim, tek basina sofériin minibiiste bu kadar olup
biteni nasil takip edip her seyi yonettigiydi. Go6zii siirekli inen ve binenlerde,
dikiz aynasinda, yan aynalarda ve trafikteki diger araclardaydi. Ayrica siirekli
baska yolcu var m1 alabilecegi diye etrafi gozliiyordu. Adeta yarigma icinde
oldugu arkasindaki ve 6niindeki diger minibiislere de bakiyordu. Bu kadar
seyin icinde bir de kim indi, kim bindi, kim 6dedi, kim 6demedi nasil takip
ediyordu her seyi? Nasil da merak ediyordum, anlamaya ve c¢6zmeye
calistyordum. Bunlar iyi bir oyun i¢in harika detaylardi. Giinlerimi ald1 ama
kimseye sormadan ¢6zmeye ¢alistyordum. Belki de kimsenin umurunda degildi
olup biten, biniyor, parasin veriyor ve iniyordu.

Soforde yakaladigim ilk 6nemli detay suydu: Her yolcu bindiginde yan
tarafta bir yere bir demir para atiyordu. Yolcudan her para aldiginda ise
koydugu demir paralardan birini geri aliyordu. Stiper, ne kadar basit ve zekice,
deyip nasil giildim icimden, ¢ocuk gibi de sevindim olay1 ¢6zdiim diye.
Parasini heniiz vermeyen yolcu varsa biliyordu kalan demir para sayisindan.
Parasin1 vermeyen var mi, 6demeyenler uzatsin gibi bir sey neredeyse hig
duymadim. Dedim ya, bambagka bir diinya, sanki hosgdrii miizesi, 6rnek
yasam sitesi.

Parasini vermeyen var mi yerine, parasinin istiini almayan var mi,
diyordu.

Tam ters kdse yapryordu yani, vermeyenlere utandirircasina hatirlatma
yapiyordu, biliyorum parasini 6demeyenler var, dercesine. Siiper vya,
diyordum.

Yol boyunca da yolcu almak i¢in bazen duruyor, bazen durmuyordu. Bu
sasirtiyordu beni, yolcular binmek icin dur isareti yapiyor ama hi¢ orah
olmuyordu. Sadece icerideki yolculara m1 giizel davraniyordu acaba? Kisa
stire icinde sofériin siklikla yaptigi bu davramisin anlamini da ¢6zdiim.
Tamamen stratejik bir hareketti. Eger hemen ilerisinde binmek isteyen bir-
iki yolcu ve biraz daha ileride de dort-bes veya daha kalabalik bir yolcu
kiimesi varsa ve de hemen arkasindan baska bir minibiis geliyorsa iste o
zaman basiyordu bizimkigaza ve en yakindaki bir-iki yolcuyu gormezlikten
geliyordu.
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Onlar arkasindan gelen minibiise birakip kendisi ilerideki kalabalik
yolculara dogru gazhyordu. Iste al sana oyun, dedim, hayatin ta kendisi.

Emirgan’da oturdugum icin simdiki ITU Metro duraginin orada
Resitpasa tarafina giden minibiisii bekliyordum. Yani Istinye ve Istinye Park
istikametine dogru giden. Bazilar1 sahilden Yenikoy ve Tarabya'ya kadar,
belki daha da ileriye gidiyorlardi. Bazilar1 ise Maslak iizerinden Sariyer’e
gidiyordu. Metro duraginda yol ikiye ayriliyor, dolayisiyla minibiisler ya
catalin sagindan devamediyordu ya da solundan, iki ayr giizergah vardi.

Beklerken soforleri goriiyordum, isaret parmaklari ile minibiis
giizergahini gosteren levhaya dogru bir hareket yapiyorlardi, sanki levhayi
gosterir gibi. Yani gidecegimiz yerler burada yaziyor, dercesine. Manyak
sofr ya, sanki yolcular gérmiiyor levhay, ne ikide bir isaret ediyor ki oraya,
anlam veremiyordum bir tiirli. Genelde Maslak iizerinden Sariyer’e giden
minibiislerden birinin soférii yine bu sekilde levhaya dogru sag tarafa isaret
yapt1 ve birka¢ yolcu aldiktan sonra catalin solundan gidecegine sagindan
gitti. O anda ¢ozdiim meseleyi. Megerse sag sol isareti ile yolculara catahn
sagindan m1 yoksa solundan mi gidecegini soyliyormus. Yani normalde
Maslak iizerinden Sariyer’e giden minibiis, ben bu seferlik sahilden Istinye
tizerinden gidiyorum, diyordu yolculara. Nasil da sevindim bir sey daha
¢6zmiis oldugumicin. Kizilderililerle akraba oldugumuz séyleniyor; dogruluk
pay: yiiksek bence, duman isaretinden ¢ok farkl bir sey degil bu!

2001’de ii¢ boyutlu (3B) ¢ok giizel bir minibiis modellettirdim belki giizel
bir minibiis oyunu yapariz diye, ama maalesef yapmak isteyip yapamadigim bir
siirii fikir arasinda kaldi gitti. Insallah bir dahaki sefere!

2001 Krizi

Yirmi bir yil gibi uzun bir aradan sonra yeniden bir yasam ve olmayan bir
sektorde ise is kurmaya calisiyordum. Boyle biiyiik bir maceraya baslamam
yetmiyormus gibi bir de iizerine 2001 Subat krizi patlad: iyi mi! Sabir, inat,
azim, bilgi, tecriibe ve heyecan. Bunlarin hepsine birden ve her
zamankindende fazlasiyla ihtiyacim olacakt: kesin.

Yine giizelim iilkemizde aniden her sey allak bullak oldu. Herkes
anlatiyordu: “Abi sen yokken ka¢ kez oldu, unuttum tarihleri, iki kere ¢ok
biiyiik devaliiasyon oldu,” vs. Ama bunlar1 duymak i¢imi rahatlatmiyordu
tabii. Faizler uguyordu; gecelik oranlarin yiizde 3000-35007ere ¢iktigini
hatirhyorum. Bizde akil veren ¢oktu tabii: “Abi birak isi filan, ne kadar paran
varsa bankaya yatir.” Bankadan ariyorlar, Ingiltere’deki evi de satip getir
paray1 buraya, yiiksek faizleri degerlendir, param ikiye katla...
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Ingiltere’deki binbir zorluklarla yeniledigim tarihi eser evimizi
istemeyerek de olsa satisa cikarmistim zaten, ama satis1 epey zaman almisti.
Hem Emirgan’da giizel bir ev almak istemis hem de yapmak istediklerimi
gerceklestirmek icin kenarda param olsun, ihtiyacm olursa hazirhkh
olurum, diye diisinmiistim. Oyun isine ilk soyundugum Ingiltere’de
fabrikadan ayrilirken aldigim tazminat parasinin rahatlatmas gibi olacakti.

Evi satip paray: getirene kadar zaten faizler ¢ok gerilemisti. Dolayisiyla
gecelik yiiksek faizlerden yeterince yararlanamadim. Bu arada yogun bir
sekilde ev aramaya koyuldum.

Belli seviyede maddi birikimle iilkeme dénmiis ve oyun sektoriiniin
temelini minicik bir ekiple atmaya baslamistim. Ekonomik kriz, sirketi ve
calismalarimiz1 etkilemedi, zaten heniiz hi¢ kimseden yatirnm veya isbirligi
beklentim de yoktu. Biz calismalarimiza aynen devam ediyorduk. Yeni
geldigim ve alismaya calisigim bir ortamda bir de kriz patlayinca ben ev alma
konusuna daha da 6nem verdim. Kriz ortaminda belki daha makul fiyata giizel
bir sey bulabilirdim.

Krizden kaynaklanan ekonomik sikintilar gayrimenkul piyasasini da ¢ok
etkilemisti ve bankalarin elinde bir siirii satilik ev bulundugunu 6grendim.
Ozamanlar Garanti Bankasi'na ait olan Osmanl Bankasinin eline, Emirgan
Cinaralti’'na ¢ok yakin bir yerde kartal yuvasi gibi kiiciik ama miistakil ikinci
derece tarihi eser bir villa diistiigiinii emlak¢1 Ismail Coskun haber verdi.
Heyecandan ne yapacagimi sasirdim, hem Emirgian’da hem deniz manzarah
veayrica da Londra’da sattigim ev gibi tarihi eser. Ne yapip edip almaliydim
bu evi. Teklif usulii bir yontemle satiliyormus; bankaya kapali zarfta teklif
veriyorsun ve en yiiksek teklifi veren aliyor evi.

Bankaya gidip geliyor, arada gidip eve bakiyordum. Ev neredeyse iki-ii¢ y1l
bos kalmis ve i¢i cok kétii durumdaydi. Olsun, hig¢ sorun degil, Londra’daki ev
gibi ugrasir, giizelce yaptirirdim. Tapu konusunda hicbir sey bilmiyorum.
Mevliit Abim sag olsun birlikte evin tapu durumuna baktik, bana, “Bu evi
kagirma,” dedi. Maslak’ta Osmanli Bankasi'na gidip durumu &grendik. ilgili
departman miidiiriine, “Bu ev bana yakisir, ingiltere’de de tarihi eser bir evi
alip yaptirmistim, bunu da ¢ok giizel yaptirinm,” diye anlatiyordum. Sanki onu
ikna etmemin bir faydasi olacakmis gibi. Kadincagiz, “Oyle ikna ettiniz ki
beni keske elimde olsa da hemen size sattirabilsem evi,” dedi.

Mevliit Abi ile iizerinde biraz disiiniip tasinip bir teklif verdim.
Verdigim teklif en iyiler arasinda oldugu icin ikinci teklif asamasina
kalmistim. Evi alabilmek icin ilk teklife 20 bin dolar daha ekleyerek ikinci kez
teklif verdim vebasladik beklemeye. Nasil bir heyecanl bekleyis, acaba bende
kalir m1, kriz var ama bir siirii insan da bu evi kagirmaz, gibi bir siirii diisiince
icindeydim. Keskeon bin dolar daha yiiksek yazsaydim!
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Yaklasik bir hafta sonra giizel haber geldi, teklifim kabul edilmisti. Nasil
sevindigimi anlatamam, Tirkiye'deki ilk evimi almak iizereydim. Hem de
Emirgan’da, ahsap kaplama tarihi eser ¢ok cici pembe bir villa. Sila ve Giilsun da
bayilacak bu eve, diye diisiindiim. Londra'daki evi ¢cok sevmistik ve yeterince
tadim1 gikaramadan Tiirkiye'ye donmiistiim. Londra’daki evden sonra, ancak
Emirgan’da boyle bir evde keyif alabilirdim. Mevliit Abimin de yardimu ile tapu
ve satis islemlerini hallettik; o olmadan ¢ok zorlanirdim kesinlikle. Bir siirii
riigvet gibi seyler duyuyordum ki ne yapacagimi bilemezdim. Hayatimda hig
yapmadigim, bilmedigim ve sevmedigim bir sey.

Riigvet derken aklima geldi. Unutmadan hemen parantez acip yillar sonra
Ordu Persembe’de kuzenim Ali Ozmen ile bir findik bahgcesi satin alirken
yasadigim olay1 anlatayim. K6yde hi¢ yerim yurdum yoktu, annemden yana
zaten bir sey yoktu. Babamdan kalan tarla vs ne varsa da kuzenlerimde kalsin
istemistim. En azindan Ordu'da bir kans topragim olsun, dedim. Yillar 6nce
cocuklugumda findik toplamigim, hele icinde findik agaclarinin da oldugu bir
tarla siiper olurdu. Ali Abimle birlikte dért déniime yakin muhtesem Karadeniz
manzaral bir findik bahgesi satin aldik. Ordunun Persembe ilgesine bagh Efirli
Ké&yii'nde olan bahgenin satis islemleri Persembe’de yapilacakti. Sansima tapu
miidiiri dogdugum koyden de ¢ok iyi tanidigimiz birisi olunca ¢ok rahatladim.
Sorunsuz ve kolayca hallederiz isleri diye diigiinmiistiim.

Islemler sirasinda nasil olduysa, bir ara ben haric herkes disariya cikmist1 ve
memur kadinin islemleri tamamlamasini bekliyordum. Harci filan hazir
etmistim ©6demek icin. Tapuda memurlarin nasil riigvet istediklerini,
6demelerin nasil yapildigini birka¢ kez farkli kisilerden dinlemistim. Mesela
memur ¢ekmeceyi acip Oyle birakir, sanki bir sey ariyormus gibi ve baglar
oyalanmaya. Sen ¢aktirmadan igine bir zarf atarsin. O da hemen ¢ekmeceyi
kapatir ve islemleri tamamlar gibi, béyle bir siirii yontem ve detay duymustum.
O zaman sigara i¢iyordum ve kapal alanlarda i¢gmek serbestti. Sigarami da
yakmuis ayakta beklerken gen¢ memur kadin beni kendi ¢alistigi masanin hemen
arkasindaki sandalyeye davet etti. “S6yle buyrun oturun ayakta kaldiniz, rahatca
icin,” dedi. Oturdum sandalyeye, sigarami tiittiirerek islemlerin
tamamlanmasini bekledim, kadinla da hi¢c sohbet etmedik. Géziim siirekli
memurda islemleri tamamlamasini bekliyorum, bir ara cekmeceyi act1 ve séyle
biraz karistirdiktan sonra bir seyler artyormus gibi cekmeceyi acik birakarak
islemlerine devam etti. Eyvah, dedim icimden, cekmece 6yle acik kalinca hemen
bana anlatilanlar aklima geldi! Aldi beni bir panik; hap: yuttuk, dedim, ben
hayatta yapamam, oraya para filan koyamam. Zaten cebimde sadece har¢ icin
yetecek kadar para var. Elim ayagima dolasty, bir seyler geveleyerek, “Ben kapali
yerde sigara icmekten rahatsiz oluyorum ashnda,” dedim.
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“Evde ve arabamda bile sigara icmiyorum,” diyerek miisaade istedim. Oradan
resmen kacarcasina nasil uzaklastigimi ve kendimi disar1 attigimi
unutmuyorum hi¢. Oh be, nasil da rahatladim kendimi disarida bulunca. Tapu
islemi olmazsa olmasin, dedim i¢cimden. Zavallh kadin memurun giinahim
aldim eminim, gereksiz yere paniklemistim!

Sonra hicbir sey olmamis gibi iceri girdik ve tamamladik tapu
islemlerini. Yillar sonra Ali Abim benim bu bahgede ev filan yaptirip
kullanmayacagimi anlayinca ve biraz da nakit paraya ihtiya¢ duyunca bahceyi
satmaya karar verdik. Bekledigimizden de ¢ok iyi bir fiyata bahgeyi ¢ok
begenen ve isteyen, orada kendisine emeklilik evi yaptirmak isteyen birine
sattik. Ben Istanbul'danyapmistim islemleri ve yeni sahibi ile tanisma sansim
bile olmamuisti. Bu kadaristeyerek satin aldig1 ve emeklilik yillarini biiyiik bir
keyifle gecirmeyi planladigi findik bahgesindeki evini yaptirirken trafik
kazasinda vefat etti adamcagiz. Bahceyi ona satarak 6liimiine sebep olmus gibi
hala kendimi sugluhissederim.

Hayat ne kadar da acimasiz olabiliyor; belki de hayati1 boyunca bir siirii
zorluklarla calisip elde ettigi birikimleriyle keyifle satin aldig1 yerde kendini
yeni bir hayata hazirlarken aniden hayata veda etmek zorunda kalmisti. Allah
rahmet eylesin!

Bu Ev Pembe Degil!

Giilsun bana Silanin son zamanlarda habire, pembe ev istiyorum, diye
tutturdugunu anlatmisti. Ben de Giilsun'a ballandira ballandira Emirgan’da
aldigim siiper pembe koskii anlatiyorum: “Tam da Sila'nin istedigi gibi, eski bir
tarihi eser ve evin tamami cici bir pembeye boyanmis. Cok giizel de beyaza
boyanmis ahsap panjurlar1 ve kocaman bir de giris kapisi var. Tam tepede,
kartal yuvas:1 gibi. Balkondan harika bir Cinaralti ve deniz manzarasi var.
Direkt Kanlica'ya bakiyor.” Onemli detaylar1 ve heyecanimi paylastyorum.

Sila’ya siirpriz yapariz diye anlastik, nasil da sevinir, madem bu kadar istiyor
pembe bir ev, tam istedigi gibi, mini pembe bir kosk adeta.

Ben bu arada kirada oturmaya devam ediyordum, evi tamir ettirip
eksikleri giderirken de canim ¢ikiyordu. Bogaz gériiniimiinde ve tarihi eser
oldugundanizin almadan ¢ivi cakmak miimkiin degildi.

Ne giizel, diye diisiiniiyordum, Emirgin ve barindirdig1 baz1 giizel evler ve
yerler koruma altina ahinmus. ingiltere’den biliyordum eskiyi ve giizellikleri
korumanin 6nemini. Bunu gelismis iilkelerde ne kadar da basariyla yapiyorlar.
Bogazici Imar'dan izin almak gerekiyordu &zellikle dis cephede bir sey
yapmakicin. Igerisini temizletip boyattim, epeydir bos kaldig1 icin ok is vard.
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Kiiciik bir villaydi1 ama bodrum kati ile birlikte ii¢ kathydi. Giriste muhtesem
mermerler vardi pembe, sanirim Kiitahya veya Bilecik taraflarindan gelme
tekparca mermerler. Cok dikkatlice temizlettim. Oturma ve yatak odalarinda
yerler hali kapliydi, eskimis ve ¢ok da kirliydi. Dikkatlice kaldirdik halilar1 ve
muhtesem ahsap désemelerle karsilastik. iInanamadim gozlerime, bu giizelim
ahsap zemini haliyla kaplamislar. Halilar1 kaldirip attirdim ve ahsap zeminleri
giizelce temizletip tekrar cilalattirdim. O kadar giizel oldu ki, ahsap sicaklig:
vegiizelligi gibisi var mi1?

Bu arada Giilsun Sila’ya, “Baban sana pembe ev almis,” diye anlatmis. Sila da
cok heyecanlanmis haliyle, ¢ok istedigi pembe evi olacakti yakinda!
Gergektende yoldan yukar: bakinca ¢ok heybetli duruyordu ev. Mahallenin
en giizel evlerinden biriydi. Cok genis ama kayaliklarin iizerine yapildig: i¢in
cok bir derinligi yoktu. Aslinda kiiciik bir evdi ama yeri ¢ok hostu. Kiiciiciik
bahge icinde miistakil bir evdi, bundan iyisi can sagligi. Anayoldan eve elli
kiisur basamakli sevimli bir merdivenle ¢ikiliyordu. Yukar: ¢iktikca manzara
ile birlikte evin ciciligi daha da ortaya ¢ikiyordu.

Saniyorum 2001 Nisan ayiydi, giizel bir bahar giinii. Gilsun ve Sila
Istanbul'a geldiler, Paskalya tatili olmaliydi. Kirada oturdugumuz evden
ciktik ve biiyiik bir heyecanla Silanin pembe evine dogru gitmeye basladik.
Ben de ¢ok mutluydum. Sila’ya daha dort yasinda unutamayacagi bir
mutluluk yasatacaktim tam istedigi gibi pembe bir ev alarak. Giilsun da ¢ok
mutlu ve heyecanliydi, ayn1 zamanda o da merak ediyordu evi! Biiyiik bir
merak ve heyecanla bagladik basamaklari tek tek sayarak yukar1 dogru
cikmaya. Arada bakiyorduk giizellesen etrafa ve bahcedeki agaclara. Evin ¢ok
giizel ve heybetli bir girisi vardi, manzaral kiigiik bir teras gibiydi neredeyse.
Panjurlar gibi beyaza boyanmis kocaman ve muhtesem bir giris kapis1 vardi.
Giilsun zorlanmiyordu heyecanim1 saklarken; merakla Silanin tepkisini
bekliyorduk.

Muhtesem giriste anahtar elimde, bekliyorduk Sila’'nin tepkisini.
Giilsun'ubilmiyordum ama ben kesinlikle bir seving ¢iglig1 bekliyordum. O
da ne, Sila baglad: tepinmeye ve aglamaya, ama nasil bagiriyordu: “Bu ev
pembe degil, bana yalan soylediniz, ben pembe ev istiyordum, bu ev pembe
degil!”

Adeta sok gecirdik Giilsun ve ben. Tamamen saskin ama ayn1 zamanda da
acayip kizgindim Sila’ya yagina basina bakmadan. “Kizim pembe ev diyorsun
ya, bak iste ne giizel pembe bir ev, her tarafi pembe, kiiciikk pembe kosk
diyorlar mahallede buna.” Pespembe evin pembe olduguna Sila’y1 ikna etmeye
calisiyordum. “Bal gibi pembe ev, daha ne olsun!”

Sila hi¢ orali degildi, habire, “Hayir, bu ev pembe degil ve ben pembe ev
istiyorum,” diyerek devam ediyordu aglamaya. Giilsun da dahil oldu ikna
stirecine: “Kizim bu ev pembe iste gormiiyor musun? Her tarafi pembe.”
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Cekti kolundan pembe duvarlar: isaret ederek. Sila aniden Giilsun’dan
kendini kurtard: ve o kiiciiciik ayaklar: ile basladi o muhtesem giizelim beyaz
giris kapisini tekmelemeye. Bir yandan tekmeliyor, bir yandan da, “Bunun
nesi pembe, bu pembe degil beyaz ev!” diyordu eliyle de girisi kapisini
gostererek!

“Ben Is1l gibi pembe ev istiyorum,” deyince Giilsun’da jeton diistii. Ben ise
halda sok icindeydim, c¢cok da kizgindim. Meger Sila kuzeni Isilin
Londra’daki evine birka¢ kez gidip geldikten sonra baglamis pembe ev
istiyorum demeye.Isilln oturdugu dairede pembe olan tek sey evin giris
kapisi. Bir ara giriskapisini pembeye boyamiglar. Yani Sila kapisi pembe
olan eve pembe evdiyormus, evin gerisinin rengi hi¢ de 6nemli degil.
Boyle olunca daEmirgan’daki beyaz kapili pembe evdeki pembeligin Sila i¢in
hicbir 6nemi yok! Giiliyor ve onu ikna etmeye c¢alisiyorduk ama aym
zamanda da iiziiliyorduk, yasamay: ve yasatmay: iimit ettigimiz seving ve
mutluluk kursagimizda kalmisti. Ben sevingten havalara u¢masini beklerken
Sila kapiy1 tekmeleyerek, “Bu ev pembe degil!” deyip durdu dakikalarca.
Neyse zar zor
ikna ettik, “Kap1y1 da pembeye boyariz sonra,” diyerek!

Tabii mimkiin degil bunu yapmak ama nasilsa ahgir ileride diye
disiindiik. Agustos 2001'de Giilsun ve Sila da kesin doniis yaptilar ve
Istanbul'da pembe goériinen ama Sila icin gergekten pembe olmayan eve
yerlestik. Sila sonralar1 o evi ¢cok sevecek, cumbali ve manzarali odasinda
bizimle birlikte ¢ok keyifli ve mutlu bir dokuz y1l gecirecekti.
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Sila'nin pembe degil dedigi Pembe Ev.
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Tiirkiye deki Calyymalarimdan ve
Yasadiklarimdan Kesitler

Kronolojik sirada olmasa da birbirine ¢ok yakin zamanlarda ve i¢ ice olan
olaylarla dolu bir seriiven yasadim iilkemde. Onemli basliklar halinde
paylasiyorum.

Bir Kemal Dervis de Bilisime!

Daha 6nce belirttigim gibi iilkemizde baz1 seyler cok abartilip hizhcayiiceltilir,
daha da hizli bir sekilde yerle bir edilir. Beceriksiz yénetim ve dis etkenlerden
kaynaklanmis, hatta kurgulanip tetiklenmis bu biiyitk 2001 krizini bertaraf
etmek icin yine disaridan gelen bir kurtariciya ihtiya¢ duyuluyordu. Her
bakimdan diinyanin en biiyiik iilkelerinden biri olmas: i¢in hicbir eksigi
olmayan giizel iilkemiz; bildik bileli yillarca beceriksiz, bencil ve giidiimli
yoneticiler yiiziinden adil olmayan, hukuki ve ekonomik altyapisi bir tiirli
oturmamis, kolayca manipiilasyona acik bir iilke olarak kalmisti. Bu yiizden
yillardir sémiirilmeye devam ediyor giizelim iilke.

Krizden ¢ikma ¢abasina yonelik bir siirii haber duyuyorduk. En 6nemlisi
Diinya Bankasi biinyesinde ¢alisan ¢ok basarili bir ekonomist olan Kemal
Dervig'in iilkemizi bu krizden kurtaracagi ve banka sistemini toparlayacag: idi.
Her yerde dénemin Bagbakan Biilent Ecevit'in daveti iizerine gelen Dervis'in
mangset ve haberleri vardi.

Bu arada bana da ilgi artarak devam ediyordu. Kimi, “Neden geldin, bak bu
krizde acayip zorlanacaksin”, kimi de, “Iyi ki geldin, miithis heyecan ve umut
getirdin genglere,” diyordu. Benimle tanigmak isteyen, réportaj igin gelen
oyun dergileri ve gazeteler... Siirekli birileriyle goriisiiyor, soylesi ve
roportajlar yapiyordum.

2001'de Milliyet gazetesi ile yaptigim ¢ok giizel ve 6nemli bir réportaj hig
beklemedigim bir sekilde ama mevcut konjonktiire de ¢ok uygun bicimde
kocaman bir siirmansetle yayimnlanmisti; “Bir Kemal Dervis de bilisime...”
mangetiyle Ingiltere’deki basarilarim ve iilkemizde basarmak istediklerim ¢ok
giizel 6zetlenmisti. Ben Kemal Dervis'in iilkeyi kurtaracagini
diisiinmemistim acikcasi. Bazi iyilestirmeler mutlaka yapacakti ama kalic1 ve
uzun vadeli giicliibir iilke ile ekonomi i¢in Kemal Dervis'ten ¢cok daha fazlasi
gerekiyordu. Kaldiki benim 6yle iilkeyi kurtarmak gibi biiyiik bir hedefim de
yoktu ama kendi ¢apimda ¢ok 6nemli bir ise soyundugumu disiiniiyor ve
basarmak icin de her tiirlii cabay1 gostermeye hazirlaniyordum.

Herkes benden bahsediyor, ofiste de ¢ok keyifli bir ortam olusuyordu.
Herkesin mutlulugu yiiziinden okunuyordu.
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Ancak roportajlar1 ve soylesileri biraz frenlemek istiyordum. Bu kadar
ilgi, bu kadar hizhi ve biiyiik bir beklenti yaratmak saghkli degildi. Boyle
giderse omuzlarimdaki yiikiin ve beklentilerin altinda ezilip gidebilirdim. Tabii
ben ne kadar dikkat etsem de 6zellikle genglerin ilgisini ¢eken bu yeni ve
kocaman oyun olayini herkes haber yapmak istiyordu.

Artik etrafimdaki herkes beni taniyordu. Ozellikle haberleri géren
Emirganhlar benim orada yasamamdan memnun oluyor, beni daha da
seviyorve bana sayg1 gosteriyorlardi. Ailece sanki yillardir orada yasiyormus
gibi kisasiirede mahallenin gercek sakinleri oluverdik. Zamanimiz ¢ok keyifli
geciyordu, Sila'y1 da herkes ¢ok seviyordu. Cay bahgelerinde ve Emirgin
camisinin avlusunda diger ¢ocuklarla oynuyordu.

Bu kadar yakindan ve siirekli ilgi olunca Emirgadnin kahramani oldum
birden. Yillarca biiyiik keyifle yasadik Emirgan’da. Cok giizel insanlarla
tanisip ¢ok giizel dostluklar kurdum. Miithis tavla maclar1 ve
unutamayacagim sohbetler... Sirketi Telekom’a sattigim 2009 yilinda
Zekeriyakoy'e tasindik amahala Emirgan’a gidip gelir, hem eski giinleri hem
de dostluklar1 yad etmeyi ihmal etmem. Sag olsunlar Emirgan’daki giizel
insanlar da bizi hi¢ unutmuyor, bizi gérmekten de her zaman ¢ok mutlu
oluyorlar.

g Bir Kemal  '
Dervis de

Milliyet, 2001.
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Emirginda Tamgstigvm Giizel Insanlar
ve Tavla Maglar, 2001-2009

Emirgan'da ailece gok keyifli yillarimiz oldu, Istanbul'un bu eski ama
giizelliklerinin hi¢ eskimedigi mahallede. Zekeriyakéy'e tasindigimiz 2009
yilina kadar burada yasadik. Sirketim Sobeenin ofisi ITU Maslak Kampiisii'nde
oldugu icin isle ev aras1 da ¢ok yakindi. Emirgan’da bir siirii giizel insanla
tanigsma firsatim oldu. O giizelim ¢ay bahgelerinde ve kahvelerde yasanan
keyifli sohbetlere ve tavla maglarina doyum olmuyordu. Yirmi bir yillik
6zlemimi doyasiya gideriyordum burada.

Tanmismaktan ve tanimaktan biiyiik keyif aldigim Yusuf Abi, Tiirkcan Abi,
Boksor Nihat Abi, Cinaralti Kahvesi sahibi Rifat Abi, Salim Abi, Yilmaz Abi,
Kahveci Emin Usta ve yasima daha yakin bir siirii dost; Biilent, Derya ve
niceleri.

Maalesef Yusuf, Nihat ve Salim abilerimiz rahmetli oldular. Tiirkcan Abi
epeyce yaslandi, hala goriisityoruz arada Emirgan’da. 2018 baslarinda Tiirkcan
Abimi de alip Yusuf Abi'nin mezarini ziyaret ettik, cok duygulandik ikimiz de.
Cok 6zel bir insand, engin kiiltiirii, bilgisi, durusu ve giyinisi, piposu, her seyi
Ozeldi. Muhtesem giir ve derin sesiyle hepimizi etkilerdi. Cok ¢ekismeli tavla
maglarinda ¢ok giizel anilar yasadik, miithis bir ekip olusturduk.

(Ekleme: Maalesef kitabumun yayna hazrlandig 2019 yhnda sevgili Tiirkcan

Abimi de kaybettik, Allah rahmet eylesin))
Universite tavlasi olarak bilinen ve benim de orada yasarken 6grendigim

ikiye iki, ice iic, hatta bazen dorde dort oynadigimiz inanilmaz maglar yaptik.
Takimda bir kisi zar atar, herkes ayn1 zarla oynardi ama herkesin magi farkh
sonuglarla biterdi, kimi mars ederken kimi mars olurdu. Nasil da takilirdik
birbirimize, “Ben mars ederken sen nasil mars olursun, bizi rezil ettin!”

O yillan1 ve o giizelim insanlar1 hi¢ ama hi¢ unutmayacagim. Yusuf Abi
israrla sigaranin bana hi¢ yakismadigini ve pipoya baglamam gerektigini
soylerdi. Bir-iki deneme sonras: biiyiik keyifle pipo kullandim ve yillar sonra da
hem pipoyu biraktim hem bir daha sigaraya agzimi siirmedim. Ne kétii bir
seymis, yemegin suyun tadini almaya basladim tekrar. Sigara igenlere
duyurulur, siz de birakin, hem daha saglikli olun hem de hayatin tadim ¢ikarin.

Cok anim var Emirgan’da ama Nihat Abi ve Yusuf Abi ile birlikte yasanan
su an1y1 paylasmak istiyorum: Nihat Abi, Yusuf Abi'den ¢ok daha yasliydi, 807li
yaslardayd: ama delikanh gibiydi, inanilmaz biiyiik elleri vardi. 707 yillarda
Tirkiye boks sampiyonu olmustu. Tavla oyununu hem iyi oynar hem de ¢ok
ciddiye alirdi, yenilmeyi hi¢ hazmedemezdi. Yusuf Abi de ona takilir ve onu
kizdirmay: ¢ok severdi. Aralarinda ¢ok ¢ekismeli, cok da giizel magclar olurdu.



Hele karsilikli oynadigimiz takim maglarinda ¢ok heyecan yapar, herkese
bagirir ¢agirirdi. Nihat Abi beni ¢ok sever ve miimkiin mertebe ayni takimda
olmamiz isterdi, hep de yaninda oturturdu. Kim zar atarsa atsin sanki hep ben
atmisim gibi her seferinde, “Mevliit Bey dur, ne geldi, bir dakka,” der ve o
kocaman eliyle omzuma vururdu. Farkinda degildi tabii ama bayag1 canimi
acitiyordu ve herkes giiliiyordu. Arada ben de takilirdim Nihat Abimize: “Abi
goziinii seveyim, ikide bir vurma, zar1 ben bile atmryorum. Dur bir dakika diye
diye morarttin her tarafimi!” Yikilirdik giilmekten, nasil da iizilir, 6ziir
dilerdiama biraz sonra yine baglardi: “Dur, ne geldi!”

Bir giin Yusuf Abi ve ben Cinaralti’ndan ayrildik, eve gidecektik. Nihat
Abi de ¢ok ciddi bir sekilde birisi ile kapisiyordu tavlada. Hep yaptig1 gibi,
“Dur, negeldi, acele etme...” vs, siirekli konusuyordu. Oyunu kaybetmemek
icin de ¢okdikkat ediyordu. Yusuf Abi, “Gel biraz Nihat Abi'yi izleyelim,” dedi,
hep yaptig1gibi gidip takilip kizdiracakt: onu. Basladi Nihat Abinin rakibine
talimatvermeye: Kir, kap: al, siirekli miidahale ediyordu. Nihat Abi de siirekli,
“Yusuf Bey karisma, liitfen karigma,” diyordu. Yusuf Abi devam edince
sonunda Nihat Abi patladi: “Yusuf Bey o kadar biliyorsan ge¢ karsima,” dedi.
Yusuf Abi de, “Nekiziyorsun abi, bir-iki yardimci oluyorum o kadar, istersen
gecerim karsina, ne olmus ki!” dedi. “Tamam, ge¢ karsima, yenilen biitiin
Cinaralti'na kazandibi 1smarlasin.” Yusuf Abi, “Tamam abi, hatta dondurmal
olsun,” diye iistiine gidiyordu hala.

Nihat Abi artik o kadar kizmisti ki hizini alamadi, “Gel dairesine
oynayalim, ge¢ otur karsima!” demez mi! Yusuf Abi muhtesem bir olgunlukla
ve o giizel sesiyle, “Abi ¢ok isterdim ama kusura bakma benim o kadar malim
miilkim yok,” diyerek isi gecistirdi, yoksa Nihat Abi hazirdi dairesine
oynamaya. Hi¢ unutmuyorum, ertesi giin Nihat Abi ile kahve icip tavla
oynamaya baslayinca Yusuf Abi ile yasanan olaya gonderme yaparak, “Mevliit
Bey diin gordiin mii ne halt ettim, az kalsin evden barktan oluyorduk ya, iyi ki
Yusuf Bey geri adim atti, akilli adam,” dedi.

Tanistigim ve tanidigim biitiin arkadaslar1 Cinaralti'na getirip oradaki
ortamla ve giizel insanlarla tamistirdim. Onemli is goriismelerimi orada
yapmaya basladim. Mahalle sakinlerinin ¢ok hosuna gidiyordu bu
davranisim;bir siirii arkadagimi ve is diinyasindan farkl kisileri getiriyordum
oraya. AdetaEmirgan’in tanitim elgisi olmustum. Arada saka ile s6yliiyorum
ama muhtar adayr olup Emirgidn'da emekli hayati gegirebilirim ileride,
secilme sansim olabilir diye diistiniiyorum.
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Asagidaki Yusuf Abi yazan resimde yuvarlak icindeki benim ¢ektigim
gercek fotografini kullanarak arkadaslara Yusuf Abi'yi modelletip Istanbul
oyunumuza dahil ettirdim, boylece bir anlamda oliimsiizlesti. Sevilen bir
karakteri canlandiriyor oyunda, ¢ok 6nemli laflar edip oyuncuya yol gésteriyor.
Biiyiik resimde ise benim hemen arkamda Tiirk¢an Vural Abim, ¢cok severdim
kendisini, maalesef o da rahmetli oldu! Sagda ise Emirgan mahellemizin
kimsesiz Ramazan, acayip zeki ve beni ¢ok sever. Her gittigimde yanima gelir
sohbet eder, cayimu iger.

R _two wrongs don't make a right !
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iki yanlig bir dogru etmez !

BDDK Bagskani Engin Akcakoca Ile Tanisma

Baslangigta bana destek olanlardan ve yaptigim isi ¢cok ulvi bulanlardan biri
de yeminli mali misavir Turan Ozbay idi. Kendisi Demirbank’ta denetci
olarak goérev yapiyordu. Benden Genel Midiir Engin Akcakoca’ya
bahsettigini ve kendisinin benimle tanismak istedigini sdyleyince ben de
olur dedim. Gazete ve dergilerdeki haberler arttik¢a bana olan ilgi de artiyor
ve bir siirii 6nemli kisi ile kurumlar benimle tanismak istiyordu.

Yapmak istediklerimi biraz hizlandirmak, sirketi ve ekibi biiyiitmek i¢in
ufaktan arada arayis icinde oluyordum. Belki birileri yatinm yapar ve
calismalarimi1 destekler diisiincesiyle. Bu sekilde yatirim alirsam belki devlet
nezdinde de ilgili bakanhk ve kurumlara, yaptigim islerin énemini anlatmak
ve gostermek kolaylasir, diye diistinmiistiim.

Yapmak istediklerimi biraz hizlandirmak, sirketi ve ekibi biiytitmek i¢cin
ufaktan arada arayis i¢inde oluyordum.



Belki birileri yatirim yapar ve ¢alismalarimi destekler diisiincesiyle. Bu
sekilde yatirim alirsam belki devlet nezdinde de ilgili bakanlik ve kurumlara,
yaptigim islerin 6nemini anlatmak ve géstermek kolaylasir, diye
diistinmiistiim. Saniyorum 2001 Mayis gibiydi, giizel bir bahar havasi; ben her
zaman oldugu gibi ¢ok rahat ve basit giyinmisim. Ustiimde bir tisort, altimda
spor ayakkabi ve sortla sabahtan ITU’deki ofisimize geldim. Turan o carsamba
sabahi benden de erken ofise gelmisti. Beni alip Levent'te olan Engin Bey'e
gotirecek. Ben aksamdan hazirlamistim bilgisayar1 filan. Ingiltere'de
yaptiklarimi ve 6zellikle Intel icin yaptigimiz meshur Pentium 4 demosunu
gosterecektim.

Turan, “Hadi abi ge¢ kalmayalim,” dedi ve 9.15 gibi bilgisayar1 da aldik ve
saat 10.00'daki toplant1 i¢in ITU Maslak Kampiisi'ndeki ofisimizden ayrildik
ve Demirbank’in Levent'teki o ¢ok begendigim genel miidiirlik binasina
gitmek i¢in yola koyulduk. Maalesef o muhtesem bina ¢ok sonralan bir siirii
masum insanin da hayatina mal olacak ¢ok iiziicii bir terorist saldirrya maruz
kalmigt.

Turan’a, “Neden bu kadar erken ciktik ki, on bes dakikada orada oluruz?”
dedim. Bana ¢ok saskin bir sekilde bakip; “Abi saka m1 yapiyorsun, koskoca
genel miidiire boyle tisort ve sortla gidecek halin yok herhalde?” demez mi?
Bende, “Evet, ben hep boyle giyiniyorum, bildigin ve gordiigiin gibi. Ayrica
hem sevmem hem de yok 6yle takim elbisem falan,” dedim. Giilerek ve
soylediklerimi hig kaale almayarak ITU’den cikip Levent igin sola donecegine
Emirgan’a gitmek icin saga donmez mi! “Ya Turan n’apiyorsun Levent'e
gitmiyor muyuz, neden saga dondiin? Simdi gecikecegiz iste toplantiya,”
dedim.Hi¢ orali olmadan giilerek devam ediyordu Emirgan’a dogru. “Abi birak
Allah agkina saka yapmayi, eve ugrayalim iistiine dogru diiriist bir seyler giy
cikanz bes dakikaya,” dedi. Ben ise yalvarircasina, “Liitfen geri don, gidelim
Demirbank’a, bosuna eve giderek zaman kaybetmeyelim, gercekten senin
bekledigin ve istedigin gibi evde giyecek kiyafetim yok,” dedim. Zor ikna
ettim adami. Soylene soylene geri dondii ve vardik Levent'e. Bir tiirlii
inanamiyor olanlara. Rahatlatmak icin, “Sen merak etme, bes dakika sohbet
sonrast Engin Bey iistiimdekileri unutup, ¢alismalarimdan etkilenip benimle
bolca sohbet eder,” dedim.

Ama o hala panik halinde, Engin Bey ne der, ne diisiiniir, nereden getirdin
bu pasakli adami der mi, kim bilir neler geciyordu kafasindan. Neyse ki tam
dedigim gibi oldu. Engin Bey eminim biraz sasirdi benim o halime ama Actor
demosunu ve diger calismalarimi goriip etkilenince ¢ay/kahve esliginde bolca
sohbet ettik. Turan nasil da rahatlamis ve biiyiik bir gurur ve basar1 edasi ile
koltugundan izliyordu sohbetimizi.
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Engin Bey'le tanismanin bir yere varacagini diisiinmedim ama yaptigim ve
yapacagim calismalar1 6nemli kisilerle paylasmayr 6nemsedim. Yarattigim
heyecan: sadece genglerle ve sektorle sinirli tutmayip genis alana yaymak
hem oyun sektoriiniin 6nemini hem de sektdre olan ilgiyi artirir, diye
disiindiim hep.

Yallar Sonra Sevgili Moruk Ugur Dogan Ile Bulusmam!

Turan Ozbay ve Engin Akgakoca ile yasadiklarima benzer bir deneyimi daha
sonra Ali Talip Ozdemir ile yasadim.

Ankara’da tiniversiteye basladigim ilk yillarda Sivas 6grenci yurdunda ayn1
odada kaldigim sevgili arkadasim Ugur Dogan’la giizel zamanlar gecirdik.
Senatérliik ve Diyanet Isleri Baskanlig1 da yapmis Liitfi Dogan'in oglu olmasina
ragmen yurtta kaliyordu. Ozgiir ruhluydu ve daha o zamanlar yasamay: ve
yasam kalitesini bilen ve buna 6nem veren biriydi. Ben ise Ankara’ya daha yeni
gelmistim, biiyiik sehrin ve tiniversite hayatinin getirdigi biiyiik degisikliklere
cok sinuirli biitgeyle ayak uydurmaya galistyordum.

Ugur aym1 zamanda Seker Bankasi Genel Miidirligiinde calisiyordu.
Bazen nébetci olur, orada kalirdi aksamlar1. Oraya ¢ok gitmisligim ve ¢ok giizel
yemekler yemisligim vardi. Ugur sevdigim yemekler ¢iktig1 zaman bana haber
verirdi.

Gergekten de bes yildizli otelde bile bulunmayacak lezzet ve kalitede
yemekler cikardi genel miidiirlikte. Hele kuzu haslama olunca hig
kacirmazdim.

Kapici, giivenlik herkes ¢ok iyi taniyordu beni. Bazen haftada birkag kez
giderdim. Her seferinde Ugur'un misafiri olarak imzalardim ziyaretgi defterini.
Dogru diiriist param yoktu, yurtta kuru fasulye ve c¢orbaya kaliyorduk.
Dolayisiyla Ugur'un sayesinde resmen bana ziyafet veriliyor gibiydi.

Bir giin yine kuzu haslama yemeye gittigimde, her zaman oldugu gibi
biiyiikk bir rahatlikla sanki kendi mekanima gelmis gibi, herkesi selamlayip
y6neldim misafir defterinin oraya dogru. Oradaki amca isaretler yapiyor ve
beni uyarmaya calisiyordu ama ben hi¢ orali bile olmadim. Sonugcta aylardir
gidip geldigim yerdi. Tam defteri agip imzalarken ¢ok iyi giyimli, ¢ok kibar
biradam disariya ¢ikarken sdyle bana dogru yénelip bakinca oradaki gérevli
amcada aniden hizaya geldi ve egilip biikiilmeye basladi. Dolayisiyla ben de
biraz sagirdim ve biraz da panikledim acikcasi.

Biraz daha yaklasip yeni imzaladigim sayfaya bakarak bana, “Evladim, nasil,
begeniyor musun yemeklerimizi?” dedi. Panik olmustum, kim oldugunu da
bilmiyordum.
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Boyle direkt ve kibarca yemekleri sorunca ben de ¢cok masum ve diiriist bir
sekilde, “Evet efendim, yemekler cok giizel, siiper,” gibi bir sey geveledim.
“Afiyet olsun,” dedi giilimseyerek ve c¢ikt1 gitti. Oradaki gorevli amca bana
doniip, “Ya ne sanshi adamsin, o genel miidiirdii. Seni buradan kovacak, bir
daha da gelme diyecek sandim,” demez mi! Ben de insafli adammis, dedim,
6grencinin halinden anladi veya bizim Ugur da bayag: torpilliymis ha, diye
distindiim! O giin ¢ikip yemegimi yedim ama genel miidiirle tekrar
karsilagsmaktan biraz tirktiim acikcas1 ve birkag hafta gitmedim.

Ugur’la birbirimize “moruk” derdik, Moruk¢um naber, Moruk¢um asag,
Morukgum yukari. Istanbul'a yerlestikten sonra Ugur'un izini siirmeye
calistim, yillardir gormemistik birbirimizi. Ben daha bilgisayar oyun isine yeni
bagladigim yillarda dil 6grenmek icin ingiltere’ye gelmis ve bizde kalmisti. En
son da ben Londra'ya yerlestikten sonra ¢oluk cocuk goriismiistiik.

Tam hatirlamiyorum ama Nejati bayag kiiciiktii, 80ler sonu veya 907lar
bagtydi samirim. Ugur ¢ok sevmisti Nejati'yi. Onunla Ingilizce cok giizel
takilirlardi.

Yillar sonra Ugur Nejati'yi kocaman bir delikanli olarak Istanbul’'da
gordiil Epey bir ugras ve basarili bir dedektiflik caligmasi sonrasinda Ugur'u
bulmayr basardim. Ugur NATO kapsaminda yurtdisinda da gérev yapmis ve
Briiksel'de kendisini ziyaret etmistim. Daha sonra Genel Sigorta Genel
Miidiirligii ve Enerji Bakanligi Miistesarhigr gibi 6nemli gorevler yapmisti.
Babasindan dolayigevresi vard: ve belki de bir siirii insana gore daha sanshyd:
ama ben onun ¢okbecerikli olduguna ve iyi yerlere gelecegine hep inanmistim
ve Oyle de yapt1.

Tiirkiye’ye dondiikten sonra bir kez Ankara’daki evinde ve daha sonralar
da Istanbul'da birkac kez bulustuk.
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Yaptiklarimi tam anlamasa da 6nemli seyler oldugunu anladigini, basinda
bu kadar ilgi olunca hem arkadas ile gurur duydugunu hem de bir sekilde bana
yardimci olmak istedigini hissettim.

Ali Talip Ozdemir'den bahsetti, eski bakanlardan, Maslak’ta bir bilisim
sirketi oldugunu ve beni tanistirmak istedigini sdyledi. Ben de ¢ok iyi olur,
dedim ve bir toplant: ayarladu.

Tam hatirlamiyorum toplanti tarihini, ama yine giizel bir giindii ve her
zaman oldugu gibi normal giinliik kiyafetlerimle gittim oraya, tisért, kot
pantolon vs. Bakan heniiz gelmemisti, biraz gecikecegini sdylemis ve zaman
kazanmak icin sirketteki yoOnetici arkadaslara sunum yapmami 6nermisti.
Sunum ¢ok iyi gecti, epeyce giizel sohbet ettik. Yonetici arkadaslar teknoloji
ileugrastiklar icin gosterdigim ¢alismalardan herkesten daha cok etkilenmis
ve beni ovgiilere bogmuslardi. Yoneticilerin gosterdigi sagkinlik ve bana
yaptiklariovgiiler Ugur'u da hayli memnun etmisti.

Sonra bakan da geldi merhabalastik, tamistik ve masada yerini aldi. “Geg
kaldim kusura bakmayin,” dedi ve yoneticilerine c¢alismalarimi nasil
bulduklarin: sorunca hepsi ¢ok etkilendiklerini, benim Tiirkiye'ye donmemin
iilkemiz i¢in biiyiik bir kazang¢ olacagini soylediler. Bakan beni tebrik etti ve
ayn1 zamanda iilkemize doniip burada ¢alismalar yapma karar aldigim icin de
tesekkiir etti. Ugur'a da ayrica beni getirip tanistirdig1 i¢in tesekkiir etti.

Baktim Ugur da ¢cok mutlu durumdan. Bakanin da bu sicak ve yakin ilgisini
goriince soyle koltugunda kendini diizeltip bakana d6éndii, “Sayin bakanim,
Mevliit'in goriiniisiine aldanmayin, ¢ok ©nemli birisi,” gibi bir seyler
soylemezmi! Cok kaliteli ve de ¢ok iyi giyinen Ugur belli ki tistiimiin bagimin
bakanla toplanti i¢in pek uygun olmadigimi diisiinmiis ama bana da bir sey
diyememisti. Toplant1 béyle olumlu gegince Turan gibi o da ¢ok rahatlamisti.
Bakan da, “Nedemek, bak ben de gémlek ve pantolon giydim, bu havada en
iyisini yapmis Mevliit Bey,” dedi.

Bakanin (GIS) cografi bilgi sistemi iizerine ¢alisan sirketi ile direkt bir is
yapamadik ama daha sonra genel miidiirii ile bir siireligine Sampas sirketi ile
giizel ve 6nemli bir isbirligi yaptik. 2007-2008 civarlariyd: sanirim. Beyoglu
ve Bayrampasa belediyelerini diinyada ilk olacak sekilde Google Earth
altyapisin1 kullanarak 3B’lu ortama tagidik. Hatta Bayrampasa Belediyesi bu
projeyle 6diil almis, televizyonda proje haber olmus, baskan projeyi bizzat
kendisi tanitmisti. Maalesef bu ¢ok giizel ve faydali olabilecek projeyi hak ettigi
yere getiremedensonlandirmak zorunda kaldik. Sobee’yi Tiirk Telekom’a satip
oyun projelerine daha ¢ok agirhk verme karari alinca ¢ok yavas ilerleyen
Sampas ile olan ¢alismalar: sonlandirmak zorunda kaldim.
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Tiirkiye’deki Seriivenimdeki ilk Calisma
Arkadaslarim

Benimle tanismak ve ¢alismak igin siirekli ofise gelen, oyun yapmak isteyen
birsiirii yetenekli ve hevesli genglerle tanisiyordum. Her ne kadar hep kolay
ulasilir olmaya, herkese elimden geldigince kucak agmaya ve yardimci olmaya
caligsam da bircogu benimle tanigsmaktan ¢ekiniyordu.

{ { VIEY «
Ik zamanlarda Engin Cilasun, Arkin Terli, Galip Kartoglu, Ozgiir Namik
Soner, Deniz Piri daha sonralar1 Erdal Yilmaz, Kiirsad Karamahmutoglu,
Murat Afsar, Tun¢ Yalgin, Yasin ve Yakup Demirden kardesler, Cem
Sermen, Alex Pamir, Bilgem Cakir ilk tamisuiklarimdi ve bazilar1 énemli
projelerde uzunsiireli ¢alismalar yapacagim yetenekli kisilerdi.

Tirkiye'de Intel icin yaptigimiz 2. Actor Demosu, 2002
Demoya Kiz Kulesini dahil etmistim. Amacim tilkemizde gelistirilen
vediinya devi bir sirket i¢in iiretilen ¢calismalarda kendi kiiltiirel ve
tarihi degerleri tiim diinyaya kolayca tanitabilecegimizi vurgulamakti.
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Tiirkiye deki Cahsmalarim & Caliyma Arkadaslarim:
Dual Blades, Galip Kartoglu, 2002

Galip, bir-iki arkadagi ile birlikte PC'de Slashers diye
bir doviis oyunu yapmisti. Her ne kadar oyun
oynamasam da iyi oyunu ve yapilan iyi calismayl
gorebiliyordum hemen. Galip’in tavri, programciligi
ve oyunun oynanabilirligi ile ilgili séyledikleri ¢ok
yetenekli biri oldugunu hemen gosterdi bana.

Kendisine bu oyunu PCde yayinlamanin ekonomik anlamda pek karsilig:
olmayacagin1 ama belki birlikte Nintendo Gameboy Advance (GBA) icin
yapabilecegimizi séyledim. Galipin GBA sistemini kolayca 6grenip oyunu
uyarlayacagina inandim.

Herkesin bilmedigi ¢cok zor bir isi gerceklestirdik aslinda; Slashers adini
Dual Blades’e degistirdik ve o siralar baska projeler icin de gériismekte
oldugum Amerikali yayinct Metro3D’ye bu oyun projemizi satmay:
basardim. Ama esas zor olan ashnda Tirkiye'ye Nintendo GBA oyun
gelistirme lisansinive gelistirme sistemini getirmekti.

Nintendo ile ingiltere’den gelen ve Street Racer oyunum ile elde ettigim
basarili iliski sayesinde bir yolunu bulup oyunun iilkemizde gelistirilmesini
sagladim. O yillarda Nintendo, Sony gibi firmalar Tiirkiye gibi iilkelere
gelistirme lisans1 vermiyordu ve bu lisans olmadan da bu platformlara oyun
yapmak miimkiin degildi. Ingiltere'deki sirketim Vivid Image'in lisansim
Tirkiye'de kullanarak Galipin de ¢ok basarili ¢alismasiyla Tiirkiyenin ilk
profesyonel ve ihra¢ edilen ticari oyununu basarili bir sekilde tamamlamis,
daha da 6nemlisi Amerika ve Japonya gibi iilkelere satigin1 saglamistik.

Ovyun yurtdisinda ¢ok giizel ve pozitif tepkiler aldi ama Metro3D kiigitk
bir yayinciydi ve yeterince pazarlama destegi veremedigi i¢in de satislar sinirh
kaldi. Metro3D ile ilerleyen zamanlarda daha biiyiik bir proje icin bayag:
yazistik. Hatta Engin Cilasun ile onlara ait bir proje iizerinde epeyce ¢alisma
bile yapmistik ama sonunda istedigimiz gibi gitmedi iliskiler. Iyi ki biiyiik
projeye baglamamigsiz, Metro3D kisa siire sonra piyasadan tamamen ¢ekildi.

Ekim 2002'de yayinlanan Dual Blades, Tiirkiye'den diinya oyun pazarina
ihra¢ edilen ilk profesyonel oyun olarak oyun tarihimizde yerini almay:
basardi. Mayis 2015’te Barselona’ya gitmeden once goriistiigiim Galip bu
oyunun yeni bir versiyonu iizerinde ¢alistigini sdylemisti. 2016 basinda da
Slashers olarak tekrar piyasa ¢ikard: sanirim.
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Will Cowling, Engin Cilasun

Engin Cilasun daha en basindan sirketin en 6nemli iyelerinden biri
olmustu. Cok iyi bir programci olan Engin, otuz kiisiir yillik kariyerimde
tanidigim teknik becerisi ve bilgisi en yiiksek olanlardan.

Ingiltere’deki ekibimden benimle gelen tek programci Will Cowling ve
Engin’le birlikte Actor oyun motorunu gelistirmeye devam ettik. Sanirim
2001sonu gibiydi, tam hatirlamiyorum ama Intel'in yeni islemcisi Pentium 4
2.2 gcikiyordu ve Intel Actor ile yeni bir demo yapmamu istedi.

Madem boyle 6nemli bir calismayi artik Tiirkiye’den yapacaktik demoya
Istanbul’dan da bir seyler katalim istedim ve bu amagla kiz kulesini bire bir
modelleyip oyun ortamina tasidik. Her zaman ve her firsatta oyunun 6nemini
ve giiciinii, basarih bir oyun iizerinden iilkemizin énemli tarihi ve kiiltiirel
varliklarini diinyaya tanitmanin ne kadar kolay oldugunu gostermeye ¢alistim.

O zamanlar webcam teknolojisi daha yeni yeni gelismeye baglamisti.
Amaher zaman oldugu gibi ben siirekli donanimi ve imkanlarini zorlayarak
yeni seyler yapmaya calisityordum. Engin de becerisini en iyi sekilde
kullanarak bana tam destek oluyordu. 2001°de bilgisayarin faresi yerine elimizi
kullanarak Actor demosundaki o inanilmaz karmagsik 3B ortamdaki objelerle
etkilesim kurmayi basardik.

Cok basit ama etkili yontemler iiretmistik. Renkli kumas sa¢ tokalarini
parmaklarimiza takarak el hareketimizi toka renklerinden algilayip takip
ediyor, elimizin konumunu ve hareketlerini belirliyorduk. Yillar sonra
yaptigimiz seylerin ne kadar degerli oldugunu gordiik. Simdilerde Motion
Capture i¢in kullanilan giysilerde, renkler ve sensorlar kullaniliyor ve gercek
zamanli olarak 3B modeller ile animasyonlar iiretiliyor. Artik kameralarla yiiz
tanimu bile yapiliyor.

2019 yihinin sonuna dogru Will, Twitter iizerinden bir mesaj att1 bana.
Will, Sony Playstaion Londra ofisinde lider programcilardan biri ve su anda
etkilesimli bir film projesi iizerinde ¢alisiyor! Ben Actor oyun motoru ile
tamyirmi y1l 6nce yapmay1 hedefledigim iirtinii Sony piyasaya stirmek iizere,
ve benim Actor oyun motorunda ¢alisan en iyi programcilarimdan biri de
projede 6nemli rol oynuyor!

Yirmi yil once yapmak istedigim seyi Sonynin daha yeni yapmasi
yiizimde bir giilimse yaratti ama bdyle bir projeyi de yillarca yapamamis
olmak ayni zamanda beni hiiziinlendirdi. Will de ¢ok duygulanmis bu
durumdan, 2000 yilinda Intel i¢in yaptigimiz Actor demosunu yeni PClerde
calisacak hale getirip bana da videosunu génderecegini soyledi!



Online Futbol Menajer ve Bilardo Magic, 2004
Namak Ozgiir Soner

Ik zamanlardan tanidigim, hem
kisiligi hem de yetenegi ile bende iyi
izlenim birakanlarin basinda Ozgiir

Namik Soner gelir. ITU Bilgisayar Semih Saygmer’le

Miihendisligi bolimiinde 6grenciydi. &, BilardaMag;c
Uzun siiredir oyun programciligi ile uguenmis ve pirka¢ cansma yapmigu.
Ozgiirdeki potansiyeli ¢ok cabuk kavradim ve birkag uzaktan deneme
sonrasitam zamanli olarak benimle ¢alismaya baslamasini sagladim. Bir siirii
proje yaptik birlikte.

Birlikteligimiz benim Sobee’den ayrilmamdan birkag ay 6ncesi, yani 2012
yili sonuna kadar devam etti. Cogu seyde yiizde yiiz uyum iginde calistik.
Beni ¢ok iyi anliyordu, ¢cok yakin calisiyorduk. Yapilan caligsmalan siirekli
benimle paylasir, benim 6neri ve tavsiyeleimi alarak ilerlerdi. Sadece bir-iki
konuda ufak sorunlarimiz oldu ama bir sekilde hep iistesinden geldik. Ciinkii
ikimiz de birlikte ¢ok iyi calisngimizi ve ¢ok giizel sonuclar aldigimizi
goriiyorduk. Hepabi-kardes iligkisi vardi aramizda.

Kendimi hi¢bir zaman profesyonel bir isadami olarak gormedim. Sirketi
ve calisma arkadaslarimla olan iliskileri daha iyi ve profesyonel bir
yaklasimlayonetebilirdim. Belki hep abi-kardes iligkisi kurmak yerine bu tiir
calisma iliskilerini biraz daha mesafeli tutmakta fayda var. Sirketin kendi
ayaklar1 tizerinde durmasini saglayacak geliri yaratana kadar ¢ok dikkat
ederdim. Amacalisma arkadaslarimin maas ve édemeleri konusunda hassas
davranmaya caligir, her ay herkesin maasim1 6demek konusunda cok titiz
davranirdim.

Ozgiir sirket icindeki konumu ve unvani konusunda ufak tefek sorunlar
yasadik birka¢ kez, ama hep bir sekilde ¢ozdiik. Ben Telekom’dan ayrilma
kararini aldiktan sonra Ozgiir ile de yollarimiz1 ayirdik.
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Yasin & Yakup Demirden - Kabus 22, 2006

Bu yetenekli iki kardesle 2004’te tanistim sanirim.
Uzun siire birkac kisi ile birlikte Kabus 22 diye bir
oyun {iizerinde calismislardi. Bir sekilde tanistik,
sohbet ettik ve aramizda anlastik; ben onlara abilik
yapacak ve oyunun en iyi sekilde
tamamlanmasini ve pazarlanmasini saglayacaktim,
yani oyunun yapimciligini istlendim. Yasin ve
Yakup ile arada ufak tefek anlagmazliklar

olsa da uzun siire ¢ok giizel ¢alismalar yaptik birlikte, aramizda tam bir abi-
kardes iliskisi olusturmustuk. Nejati ile de iyi anlasmislardi, o da calismalara
destek oluyordu. Kabus 22 oyununu Tiirkiye'de Cengiz Ultav'in da destegi
ileVestel'e dagittirdim. Bu, iilkemizdeki oyun sektorii i¢in kiicimsenmeyecek
bir basariydi. Vestel gibi 6nemli biiyiik bir markay1 oyun sektoriine ¢ekmis
oldum. Yaptigimiz her calisma ile oyun sektoriinii gelistiriyor, yeni islere
imza atiyorduk.

Vestel ¢ok dogru bir hamleydi, iilke capinda yiizlerce bayisinde oyun
dagitilacak ve satilacakti. Dogru pazarlama ve tamitim ile ¢ok biiyiik satig
rakamlarina ulagilabilirdi ancak bu siirec iyi yonetilemedi. Biraz aceleye geldi
ve acemice davranildi. Ben bayilerin oyun dagitimi konusunda egitilmesini
6nerdim. Oyunun her bayide az miktarda da olsa barindirilmas: gerektigini
anlat-tim ama oyun sadece ana bayilerde birka¢ sehirde vardi. Bu nedenle de
oyunculardan siirekli sikayetler aldik, “Oyunu bulamiyoruz,” diye.

Ayrica camagsir makinesi, televizyon ve diger elektronik esya satan ditkkanlara
16-18 yaslarinda gengler girip, “Abi Kabus 22 var m1?” diye soruyordu.
Oyunu soran genglerin, “Dalga mi geciyorsunuz!” diye kovulduklarini
duymustum. lyi organize olup iilke capinda yeterli magaza iizerinden satis
yapilsa eminim on binlerce kopya satilabilirdi. Her seye ragmen epeyce ses
getirdik, her yerde haber oldu. Yine de binlerce kopya sattik. Ama oyuna
ulasamayan da binlerce oyuncu vardi, siirekli iilkenin farkli yerlerinden bize
mesajlar geliyordu.

Ovyunu daha sonra farkli dil destekleri ile Polonya ve Rusya gibi iilkelere
de satma imkéani yarattik. Bugiin bile hila bu oyunun devamini isteyen
oyunculardan mesajlar aliyorum. Ben Telekom’dan ayrilmaya karar vermeye
yakin ve StiperCan 2 oyununun da sonuna dogru mevcut olumsuz ortamin da
etkisiyle iliskimiz epeyce zedelendi. Bir sekilde zar zor SiiperCan 2 oyununu
bitirdik. Kardesler de ayrilan ekibin bir parcasi oldular ve ben Sobee’den
ayrilmadan onlar da aynldilar. Zaten onlarin da digerleriyle 6nceden
anlastiklar belliydi.




C4 Robot Video
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Demirden kardesler Sobee’den ayrildilar ve boylece
yollarimizi da ayirmis olduk, ama 2008de birlikte
yaptigimiz basarili oyun projesi C4 Robot oyunundan
onlarsiz bahsetmek dogru olmaz.

Kabus 22 sonrasi Demirden kardesler benimle
siireklicalisma karan aldilar. Bir sonraki oyun konusuna
yonelik siirekli farkli denemeler yapiyorduk. Yakup ¢ok
yeteneklibir grafiker, Yasin ise ayn1 sekilde ¢ok basaril
bir programciydi. Sobee icinde birlikte ayri bir ekip
gibiydik. Ayn1 siire icinde diinyada bir ilke imza
atacagimiz I Can Football (ICF) oyunu iizerinde de
calisiyorduk. ICF ekibindeki tecriibeli ve ¢ok yetenekli
programcimiz Cem Sermen bana, “Citroen tanitim
amagl bir oyun istiyor, gériismek ister misin abi?” dedi.
Cem’in annesi de Citroen markasin1 Tiirkiye'de temsil
eden Bayrak Holding'de iist diizey bir yoneticiydi.

O yillarda Citroen Tiirkiye Genel Miidiirii Bora
Kogak ile bir goriisme yaptim. “Taniim oyunu
istiyorsunuz ama ben basit Flash tabanli reklam oyunu
yapmak istemem,” dedim.
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Ancak makul ve yeterince biitce saglarlarsa hem bizim hem kendilerinin
gurur duyacag: bir araba yaris oyunu yapabilecegimi sdyledim. Bora ¢ok
vizyoner birisiydi ve bdyle bir calismayr kendisi de arzu ediyordu; bana
inanip giivendive anlastik.

Ben de onu utandirmadim; Yasin ve Yakup’la gercekten diinya ¢apinda
sesgetirecek bir ise imza attik. Nejati de fikir ve testlerle bize destek verdi.
Sekiz hafta icinde 800-900 bin kisiye ulastik oyunla; ¢ok biiyiik bir basariydi
bu. Televizyon reklamlarinda kullanilan Fransizlarin yaptigi orijinal C4
robotun 3B modelini istedim Fransizlardan. Yeni modelleri ve animasyonlari
biz yapacaktik ama ben orijinaline sadik kalalim istedim. Nedense orijinal
modeli vermediler. Yakup videolardan, internet ve Youtube'dan bulabildigi
gorsellerden C4 Robot'u sifirdan miithis bir sekilde modelledi. Orijinalinden
bile ¢ok daha iyiydi bizim robot karakteri, hele ki animasyonlar ve oyun
icindeki hareketler harikaydi.

Yine her zaman oldugu gibi bu oyunumuza da Istanbul’'un 6nemli yerlerini
dahil etmek istedim. Yaris parkuruna Bogazi¢i Kopriisii'nii, Asya ve Avrupa
yakasinin baglanti kisimlarim1 yansitacak sekilde binalari, daha da ilginci,
heniiz ingaat1 baglamamis olan Marmaray Avrasya Tiinelini de dahil etmeye
karar verdim. Parkur harika olmustu, Bogazici K6priisii oyunda ¢ok etkileyici
goriiniiyordu. Avrasya Tiinelinde hem araba hem de robot ile yarigsmak ¢ok
keyif veriyordu. Hirriyet gazetesi 'Marmaray'dan ilk gecen siz olun!
mangsetiyle oyunu haber yapmisti.

O siralar C4 Robot Youtube'da en popiiler olan seylerden biriydi. Her tarafta
onun reklam animasyonlar: ve farkl farkli videolar1 dolasiyordu. Break-dance
yaptig1 videolar bile vardi. Oyunun tanitim videosu icin ben arkadaslara
basitama ¢ok etkili bir konsept sundum. Robot Bogazi¢ci Kopriisiinde bizim
halaylardan birini ¢eksin, sonra kendisini fark eden gazetecileri gériince de
arabaya doniisiip hizlica uzaklassin.

Oyun ici goriintillerden olusan video ¢ok etkileyici oldu. Hem
Istanbul'un giizelliklerini sergiliyor hem de Robotu ¢ok farkh ve 6zgiin bir
sekilde kullaniyorduk. Fransiz direktére ilk demoyu yaptigimizda gosterdigi
pozitif ve saskin tepkiyi hala hatirliyorum. Robot'un halay cekmesine mest
olmustu; projeyi o anda onaylayip destek verdigine eminim.

Oyunun web sitesini Tolga Tatarinin sirketi Akinon Design’a yaptirmistim.
Tolga ile epeyce bir yakinhigimiz ve dostlugumuz olusmustu. Cok sik gériisiip
sohbet ettik. Tolga’y1 bir ara Salih Memecan’la tanistirmistim ve Sizinkiler
sitesi ve baz1 Flash oyun projeleri i¢in goriistirmiistiim ama o konularda ne
kadar ilerlendi hatirlamiyorum. Daha sonra Tolga Markafoni ile ¢ok biiyiik
bir basar1 yakaladi. Tolga ile bizi tanistiran dostum Arda Senge¢ ITU
Teknokent'te komsumdu. O da hep giizel projeler yapmak i¢in ugrasiyordu.
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Oyunun Giicii ve Onemi 1: Tamatim Araci

Oyunun 6nemini ve giiciinii C4 Robot Oyunu ¢alismasi ile de vurgulamaya
ve gostermeye devam ettim. Tirkiye'deki sunucularin oyuna olan ilgiyi
karsilamakta zorlandigin1 fark edince, Yasin’e o zamanlar da popiiler olan
yurtdisindaki iicretsiz dosya indirme sunucularina oyunumuzu koymasini
6nerdim. Bu sunucular ¢ok isimize yaradi, hem Tiirkiye'deki oyuncular daha
rahat oyunu indiriyor hem de yurtdisindan on binlerce yabanci oyuncu oyunu
indirme ve oynama imkani bulmus oluyordu. Her ne kadar araba yaris
oyunu da olsa oyunun arayiizii ve icindeki meniiler tamamen Tiirkce idi.
Yurtdisindan bir siirii e-mail almaya bagladik, kimi Ingilizce, kimi Fransizca
kimi spanyolca dil destegi istiyordu oyunu daha da keyifle oynamak igin.

Yasin ve Yakup dogal olarak heyecanla, “Abi birka¢ giiniimiizii bile
almaz, dil destegi koyalim oyuna” dediler. Heyecan ve sevinglerini
kursaklarinda biraktim, adeta soke olacaklar1 bir yanit verdim: “Yok &yle
yagma, yillarca sizler yabanci oyunlar: Tiirkce dil destegi olmadan bir sekilde
oynadiniz. Bu yabanci oyuncular da eger oyunumuzu o kadar sevdiler ve
begendilerse sizlerin yaptig1 gibi onlar da bir sekilde oynarlar,” dedim. Ve
gercekten bir¢ok iilkede bir¢ok oyuncu, oyunun kendi dillerinde internet
sitesini ve meniilerin kendi dillerinde cevirisini yayinlayarak on binlerce
oyuncunun oyunumuzu oynamasina destek oldular. Bu da oyunun 6nemini ve
giicinii bir kez daha ¢ok net bir sekilde gostermis oldu. Oyunumuz sayesinde
on binlerce gen¢ yurtdisinda hem oyunumuzu keyifle oynamis hem de birkag
Tiirkge kelime §grenmisti.

Cem Yiumaz'la Tamismam
Sobee, Tiirk Telekom’a katilinca Paul Doany'nin

vizyonundan ve yaklasimindan da yararlanarak
stirekli etkileyici ve daha biiyiik fikirler tizerine kafa

Cem Yilmaz da

oyun tutkunu
!

ok ol Geragied rian i O

EToridyvce bo ouanms omamn e yOruyordum. Satis oncesi ve sirasinda Istanbul
tavgeyorum. Onid komedyen Cem

insania

Kaonen b e raantirt auew - K yamet Vakti ve I Can Football projelerinin yani
“mm‘““wfﬂ . o

Ty S marien Dl sira ¢ok ses getirecek ve cok basarili olacagina

ST ok o miwemin gekcatioe  inandigim fikirlerden biri de, Cem Yilmazin AROG

hmengegecgmieyei . filminin  oyununu yapmakti. Bu proje ile aymi

zamanda iilkemizde yeni bir alan agmis olacaktim.

Basarili yerli film ve televizyon dizilerinin bilgisayar oyunlarini yaparak
pazar1 ¢ok daha hizh biiyiitebilirdik. O siralar Cem Yilmaz Telekom'un yiizii
oldugundan ve birlikte calistiklarindan, bu iligkinin benim yapacagim iiriiniin
basarili olmasina pozitif katkisi olacagina ve Cem Yilmaz ile birlikte
calismanin ayrica ¢ok keyifli olacagina inandim.
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Cem Yimaz adimi Tirkiye'ye dondiikten sonra duydum, onu daha
dnceden tanimiyordum. AROG filmini ve/veya birlikte gelistirecegimiz bagka
oyun fikir ve projelerini konusmak icin Cem Yilmazla bulusmak ve tanismak
istedigimi Telekom’a ilettim. Telekom’a yeni katilmis ve grup icinde acayip
heyecan yaratmigtim. Paul'un destegi de arkamda olunca isteklerim ¢ok cabuk
yerine getiriliyordu. Bu sayede calismalarimdan etkilenen iist diizey yoneticiler
de yeni fikirlerimi desteklemeye calisiyorlardi. Pazarlamadan sorumlu Genel
Miidiir Yardimcisi Erem Demircan, Cem Yilmaz ile bir toplanti organize etti
ve Ciragan Saray1'nda bulustuk.

Cok keyifli ve giizel bir bulusma oldu, bir seyler atistirdik. Cay kahve
esliginde bolca sohbet ettik. Belli ki oyun sektériinii iyi biliyordu Cem. Verdigi
tepkileriden ve gosterdigi ilgiden bunu gorebiliyordum. Erem beni ballandira
ballandira anlatmaya calisirken Cem, “Sen kimi kime anlatiyorsun abi!” demez
mi! “Mev Dinc Abi'yi tanimayan mi var! Last Ninja 2'yi oynarken az mi
sabahladik!” diye de ekledi. Erem de ben de ¢ok sevindik buna. Erem, “O zaman
ben cekiliyorum aradan abj, siz istediginiz gibi devam edin,” gibi bir sey soyledi.

Cem, Mev Dinc oldugumdan emin olmak istercesine sadece benim cevap
verebilecegim bir-iki soru bile sordu bana. Cok giizel sohbet ettik, birlikte neler
yapabiliriz, konustuk. Hatta giizel bir déviis oyunu yapabiliriz diye konusurken
bir kagida bir seyler bile karaladi. Prensipte anlastik Cem ile, ben AROG icin
bir seyler hazirlayacaktim ve sonra konusacaktik proje detaylarini.

Yasin ve Yakupa AROG icin birka¢ sey hazirlattm. Filmin ana
karakterini, yani Cem'’i bire bir modelledi Yakup. AROG filmindeki karakterin
aynistydi. Karakterin yani sira filmdeki orman sahnelerini oyun ortamina
tasiyacak sekilde hazirliklar da yaptirdim. Neden orman bolimiinii segtigimi
kimse sormadi ve ben de soylemedim. Cem ile anlagmanin kolay
olmayabilecegini diistinmiistim. Ozellikle maddi tarafta sorun olabilir diye
tahmin etmistim. Yani Cem karsilayamayacagimiz diizeyde bir iicret
isteyebilirdi. Eger anlasma olmaz ise orman bolimiinii aklimda olan baska bir
oyunda kullanirim, diye diisiinmiistiim. Yani Cem i¢in yaptigimiz ¢alismalar
bosa gitsin istemedim. Bagka bir projede kullaniriz diye 6nlem aldim en bastan.

Paul ve Erem’e Cem’le para konusmak istemedigimi séyledim. “Aramizdaki
iliski maddi konularla zedenlensin istemiyorum, bu sekilde daha yaratica ve
verimli ¢alisiriz birlikte,” dedim. Her nedense maalesef AROG oyunu
konusunda ilerleyemedik. Cem’le ara ara goriistikk, hep yakin ve ¢ok sicak
davrandi bana ama birlikte bir proje yapma firsati yaratamadik bir tiirli. Bugiin
bile biiyiikk firsatlanin kactigimi ve hala Cem ile giizel ve basarili projeler
yapilabilecegini diisiiniiyorum. Olur da Cem kitab1 okursa diye bu temennim
burada dursun!
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Tiirkiyenin Ilk Cocuk KahramaniDoguyor:
SuperCan, 8 Mays 2011

AROG olmayinca kafamdaki projeyi hemen devreye
soktum. Ulkemizde bize ait bir cocuk kahraman
yoktu. Sinema ve televizyonlarda hep yabanci

kahramanlar veanimasyonlar izliyordu cocuklarimiz.
2010Tara gelmistik ve hala yeterince kaliteli yerli
icerik yoktu. Gercekten icler acisi bir durumdu bu.
Eger bir cocuk kahraman vyaratirsam egitici ve
Ogretici icerik barindiran ve milyonlarca cocuga hitap
eden oyunlar gelistirebilirdim.

Ayni zamanda bu ¢ocuk kahramanimizla animasyon filmleri, etkilegimli
dijital ve basili dergiler iiretebilir, bu kahramani Telekom'un reklam yiizii
yapabilirdim. Gergekten ¢ok 6nemli ve giizel bir projeydi.

Telekom'un Kurumsal Direktorii Ismail Bayazit ve Dijital Igerik Miidiirii
Ozleyis Pamir, Marvel'n siiper kahramanlarim kullanarak 23 Nisan kutlamalar
icin giizel bir animasyon filmi yaptirmislardi. Giizel ve iddiali projeler yapma
konusunda benden destegini esirgemeyen Telekom'daki arkadaslara ¢ocuk
kahraman konusunu a¢tim. Zaten o siralar Telekom’da TTCocuk diye 6nemli
bir portal acilmist1 ve Marvel ile olan iliski ile onlarin icerikleri de bu portalde
kullanilacakti. 23 Nisan i¢in yapilan animasyonun icinde ¢ok iyi ¢izilmis bir
erkek ve bir de kiz cocugu karakteri vardi, erkek karakterin adi Can'di, kiz
karakterin ad1 yoktu.

Yakup’a karakterlerin her ikisini de kendi projelerimizde kullanacagimiz
sekilde modellemesini sdyledim. Can karakterini SiiperCan yaptim, kiz
cocuklarini da bu 6nemli projeye uygun sekilde dahil ederek kiz karakterinin
adin1 da Canan koydum. Artik ¢ok giizel ve istedigim gibi ¢ocuk
kahramanlarimiz vardi: Can ve Canan.

Daha 6nce AROG igin yapilan orman ortamini biraz daha zenginlestirip ve
biraz da Istanbul'un disina cikip Kapadokya'daki peri bacalarini ve diger bazi
unsurlar1 da oyun ortamina ekleyerek, uzun soluklu bir siirii projenin baslangici
olacak oyunun 6n hazirliklarini baslatmis oldum: SiiperCan. ilk oyun gevreye
duyarh, cevreyi koruyan, cocuklara ve oyunu oynayan herkese geri déniisiimiin
6nemini anlatacak bir icerige sahip olacakti.

Oynayanlar kahramanlarimizla birlikte daha giizel bir diinya i¢in kotiilerle
miicadele ederken, oyuncularimiza cevre duyarhligimi ve benzeri onemli
konulan agilamaya ¢alisacaktik. Bu fikir Telekom’'dan ve Sobee’deki herkesten
cok biiyiik ilgi gordii. Her zaman oldugu gibi Yasin ve Yakup ¢ok giizel isler
cikartyor, istedigim ve 6nerdigim fikirleri oglum Nejatinin de destegi ile oyun
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ortamina aktariyorlardi. Cok kaliteli ve milyonlarca ¢ocugumuzun severek
oynayacagl, ailelerin de rahatlikla ¢ocuklarinin oynamasini kabul edecegi
diinya capinda bir ise imza atacagimiza emindim.

Paul Doany de projeyi ¢cok begenmisti ve bana tam destek veriyordu.
Ismail ve Ozleyis, Marvel ile konustuklarin1 ve onlarla anlasma yapip
Spiderman, Ironman ve Hulk gibi karakterleri de oyuna dahil
edebilecegimizi soylediler. Marvel temsilcileri ile goriismelere ben de dahil
oldum.

Uzun pazarliklar sonucu diinyada 6rnegi olmayan bir s6zlesmeye imza
atmayl basardik. Marvel'n avukati ile neredeyse iki saatlik bir telefon
gériismesi yapmis ve onu ikna etmeyi basarmistim. Elde ettigimiz diger
6nemli basar1 ise oyunda kullandigimiz Marvel'in siiper kahramanlarinin tim
gorsellerini tamamen Sobee’de bizim yapmis olmamizdi. Urettigimiz gorseller,
oyun icinde kullanilmak tizere Marvel tarafindan kisa siirede onaylandi.

23 Nisan etkinlikleri kapsaminda kahramanimiz SiiperCan’in daveti
tizerine diinyanin siiper kahramanlar1 Spiderman, Ironman, Hulk ve digerleri
Istanbul'a geldi. ‘Yurtta Baris, Diinyada Baris’ temas: ile diizenlenen etkinlige
on binlerce katilim oldu!

SuperCan 1 SuperCan 2 Kanal D Ana Haber
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Sirketi Telekom’a satmamdaki etkenlerden birisi Telekom’un
konumunu ve giiciinii kullanarak ¢ok ses getirecek biiyitk projelere imza
atacagima inanmamdi. SiiperCan kahramanimiz ve oyun {izerinden inanilmaz
boyutta ve sekilde diinya ¢apinda bir projeye imza attik. Tiirk Telekom,
gerekli izinleri almist1 ve saatlerce iistii agik bir otobiisle SiiperCan ve siiper
misafirleri ile birlikte Istanbul Bagdat Caddesinde on binlerce aile ve
cocugun katilimiyla ¢ok biiyiik bir baris etkinligi gerceklestirdi. Gergekten
inanilmaz bir kalabalik vardi, bir polis bana ¢ok sasirdigini ve son on bes yil
icinde boyle bir kalabalikgérmedigini sdylemisti.

Yerli kahraman fikrinin 6nemini gosterebilecek bir animi paylasmak
istiyorum. Kortej dagildi; kahramanlar sahildeki meydanda biraz gosteri
yapip cocuklara hediyeler dagitacaklardi. Ben de bir televizyon kanali ile
réportaj yapiyor ve biiyiik bir keyifle yasananlari ve SiiperCan'’ anlatiyordum.
Bu aradagoziim kenarda babasinin elini tutan sekiz-dokuz yaslarindaki bir kiz
cocugunatakildi. Sohbeti bitirip onunla ilgilenmemi bekliyordu.

Roportaj biter bitmez babasinin elini ¢ekerek bana dogru y6neldi ve o cici
ve emin sesi ile, “SiiperCan nereye gitti? Ben onu gormek istiyorum,” dedi.
Spiderman, Ironman, Hulk'u degil de kendi kahramanimiz SiiperCan’1 gérmek
istiyordu. Benim bildigim iilkemizde en ¢ok taninan kahraman Spiderman
(Oriimcek Adam), ama kisa siire icinde kendi kahramanimiz Oriimcek
Adam’in bile 6niine gecmeyi bagarmisti.

Telekom’un giiclii pazarlama ve tanitim destegi ile ii¢ ay gibi kisa bir
siirede oyunla milyonlarca kisiye ulastik. Anne ve babalardan 6vgii dolu
mesajlar aliyordum. Hatta emniyetten ve bagka devlet kurumlarindan ne kadar
dogru bir is yaptigimi, kendi kahramanimiz iizerinden ¢ocuklara egitici ve
Ogretici icerik sunmanin 6nemini vurgulayan mesajlar geliyordu.

SiiperCan ile ¢ok biyik hedeflerim vardi; kendi kahramanimizi
kullanarak iilkemizin tarihi ve kiiltiirel mekéanlarini, geleneklerimizi ve
goreneklerimizi isleyecek, c¢ocuklarimiza bir siirii 6énemli konuda
sorumlulukalmayi ve duyarli olmay1 aktarmaya ¢alisacaktim.

Maalesef Paul Doany Telekom’dan ayrildiktan sonra Telekom'un Sobee’ye
olan destegi sarsildi. SiiperCan'in devami niteligindeki ikinci oyununu hig
keyifli ve verimli olmayan bir ortamda zar zor bitirdik. Bu zorlu ortam ve
durum kisa siire sonra zaten benim Sobee’deki gérevimi ve Telekom’a olan
iliskimi de bitirecekti. Her seye ragmen giizel projelere imza atma ¢abalarimi
hep devam ettirmeye ¢alisiyorum.

Sobee ve Telekom'dan ayrilmadan 6nce hem SiiperCant hem de
Sobee’yiayakta tutmak, kismen de olsa hedeflerimi gerceklestirmek i¢in canla
basla calistyordum. Telekom’dan yeterli destek gelmeyince Telekom disinda
projelerkovaliyor ve gelir yaratmaya galistyordum.



Hep kiiciik ekiple biiyiik isler yapmanin keyfini yasamis ve bundan dolay1
da hep mutlu ve tatmin olmusumdur. Kayip Armagan gibi ¢ok bagarili bir
animasyon filmini yapan yetenekli Kerem Hiinal1 Sobee ekibine katmis, Kayip
Armagan filmini de sahiplenip Sobee’nin destegi ile yayinlamak istemistim.
Kayip Armagan ¢ok kaliteli bir calismaydi. Bir sekilde Fox TV’de yayinlatmay:
basardik ama hak ettigi seviyede gereken destegi bir tiirli Telekom’dan
saglayamadik. Hala ¢ok tiziildiigiim konulardan biridir bu.

Kerem ile biraz fikir aligverisi yaptim. Daha énce siirekli ¢alismalar
yapryorduk SiiperCan ile; etkilesimli dijital dergi, ¢izgi roman ve kisa
animasyonlar gibi... Daha 6nce yapmak istedigim gibi iki-ii¢ dakikalik egitici
animasyon filmleri yapmaya karar verdik. Bu siiregte TTNET-Sobee
birlesmesi konusuluyordu. Ben de TTNET", yeterince destek alip egitici
animasyonlar1 yayinlamalarinin, hatta Tivibu'da 6zel bir ¢ocuk kanah
acmalarinin ¢ok dogru olacagi konusunda ikna etmeye calistm. Herkes
sundugum fikirlere bayiliyordu ancak bir tiirlii yol alamiyorduk, sanki birileri
engelliyordu. Bir ara SiiperCan’li giizel animasyon filmleri yapalim ve orada
yayinlayahm diye TRT Cocuk ile de goriistim. Projelerim ve 6nerilerim
begeniliyor ama hi¢biri bir tiirli hayata ge¢miyordu. Cildirmamak isten
degildi.

Ulastirma Bakanlig; ile yakin iligkim vardi. Dénemin bakani Sayin Binali
Yildirim’in meclis biitge sunumlarinda, Ugiincii Koprii projesinin giizergah
belirlenmesi ve Izmir Limani gibi projeleri icin sunum ve animasyonlarda
destek veriyorduk. Bakanligin ulasim portal projesi vardi ve portalda igerik
olarak kullanilmak iizere iki oyun ve bes kisa animasyon filmi i¢in anlastik.

Kerem'in yanina 3B modelleme ve animasyon konusunda iyi bir eleman
daha alarak trafik kurallarini ¢ok giizel bi¢cimde anlatan animasyon filmleri
iirettik. ilk etapta animasyonlarda SiiperCan’1 kabul etmislerdi ama yeni
gelen daire baskani SiiperCan yerine kendilerine ait yeni bir kahraman
kullanilmasini istedi. Allah’im, ne kadar zor bir {ilkedir {ilkemiz.

Neyse ki zorlarin adamiyiz, tamam dedik. Kerem’le birlikte ¢alisarak
bakanliga yeni bir kahraman yarattik. Madem SiiperCan olmuyor, UlagCan
olsun dedim!

Ben Sobee’den ayrilmadan 6nce oyun ve animasyonlar: basar: ile teslim
ettik. Erdal Yilmaz'in yonettigi Ankara'daki ekibim de oyunlar1 yapiyordu.
Telekom hala devlet sirketi muamelesi gordiigii icin devlet kurumlan ve
bakanliklar i¢in bazi talepler ve isler 6deme yapilmadan yaptiriliyordu. Ama
biz tiim 6demeleri tahsil etmeyi basarmistik. Biri bana, “Bravo, Sobee Telekom
grubu icinde devlete is yapip para alan ilk grup sirketi olabilir,” demisti.
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Yerli Kahramanlar & Dijital Oyunlar Federasyonu

Yerli kahraman yaratma cabalarim 2011'de kurucu bagkan1 oldugum Tiirkiye
Dijital Oyunlar Federasyonu (TUDOF) sirasinda da devam etti. Spor
Bakanligimin arzusu iizerine bir kahraman da onlar i¢in yaptirdim. Dogal
olarak bu kahramanimizin adi da SporCan olacakti. Amacimiz SporCan ile
cocuklara ve genclere saghkli yasamin ve sporun 6nemini yine oyun ve
animasyonlar iizerinden aktarmakti.

2011'de diinyada bir ilke imza attigimiz TUDOF, ben bagkanliktan
ayrildiktan sonra maalesef sadece Tiirkiye'de olacak sekilde gelismekte olan
federasyona baglanacakti. Bakanlig: ikna edip lisansh oyuncu yasinin 6 yas
olarak baslamasini bile saglamistik, tiim yonetmelik Resmi Gazete'de
yayimlanmisti. 2013te Sobee’den ayrildiktan sonra baska birinin bagkan
olmasini uygun gérmiis ve ¢ok giivendigim Baris Ozistek’i aday olmasi igin
ikna etmistim. H4ld sebebini bilmedigim ve anlamadigim bir sekilde
déneminspor bakani yeni secilen bagkana onay vermemisti.

TUDOFun bakanliga bagli olmasini bir siirii insan haksiz yere
elestirmisti. Tiirkiye'de etkili ve yaptirim giicii olan bir organizasyon ancak
devlet destegi ile miimkiindii. Hele oyun gibi gelismekte olan ve devlet
destegine ihtiyaci olan bir sektérde. Ne kadar dogru bir sey yaptigimi ¢ok
sonralar1 da gorecektim. Hollanda’da TUDOF’a benzer bir dernek kurulmustu
ve bunu TUDOF gibi bakanhga bagli bir federasyona doniistiirmek
istediklerini s6yleyip benden bukonuda destek talep etmislerdi.

TUDOF igin gelistirdigimiz karakter, Panpa. Bu karakteri kullanarak
oyunlar ve her tiirlii dijital icerikle ilgili aile ve cocuklar bilinclendirecek ve
yonlendirecek 6nemli bilgilendirme kitapgiklar1 yapacaktik. Dedigim gibi
TUDOF c¢ok kapsamli bir federasyon girisimiydi, sadece eSpor ile smirlu
degildi ama maalesef ¢ok anlamsiz sekilde yillarca islevsiz kilindi. Bu da
Ulastirma Bakanhg icin gelistirdigimiz Ulascan karakteri, amacim ¢ocuklar
tizerinden anne ve babalara trafik kurallarini 6gretmekti.

Ulkemizdeki en biiyiik sorun, yetiskinlerin eski
aliskinliklarindan vazge¢meyip siirekli trafik
kurallarin1 hayatlarin1 riske etmek pahasina ihlal
etmeleri. Cocuklar artik anne babaya sigara
biraktiriyor, alinacak arabanin rengini beliriliyor,
gibi durumlardan yola ¢ikip iki dakikalik cici ve
etkileyici animasyonlarla, bir kahraman rol modeli ile
cocuklariydnlendirmekti hedefim.

Bu baglamda dort adet animasyonu bagari ile yapip

Ulastirma Bakanligina teslim etmistik, tam da Sobee ve Telekom’dan ayrilma
siireci yasarken.




TUDOF Bagskanhk Secimi, 3 Agustos 2010

Dostum Erdem Celik ile tam bir bucuk yil canla basla calisik TUDOFu
kurmak i¢in; hi¢ de kolay olmadi ama yapmak istedigimizin 6nemini géren
biirokratlarin da destegi ile basardik.

Federasyonu kurma karari alininca nasil da ilgi odagina doéniismiistii
aniden. Neyin nesidir bu, diye arayan milletvekilleri ve iist diizey
yoneticiler...Secim 6ncesi aday olmayi diisiinenler artmaya baslamist1 aniden.
Ben tiim hazirliklarimi tamamlayip adaylik dosyami verdikten sonra geng bir
arkadasin bana rakip olarak aday oldugunu 6grendim. Beni destekleyen
biirokratlarla haftalarca Ankara’da lobi yaptim, oy vereceklerle gériistiim,
yani siyaseteatilacak kadar tecriibe edindim!

3 Agustos secim giinii olarak belirlenmis, sandik kurulmus ve oylama
baglamisti. Haluk Iskender ve ben iki aday olarak yarsiyorduk. Haluk
Trabzon’'dan gii¢lii bir adayd: ve dénemin spordan sorumlu devlet bakanlig:
tarafindan desteklendigini duymustum. Yani kurulmas: icin iki yildir canla
basla calistigimiz federasyonun kurucu bagkani ben olmayabilirdim, heyecan
doruktaydi!

Biirokrat ve 6nemli spor kisiliklerinden olusan otuz kiisur kisilik bir
kurulun oylama islemleri 13.00’da tamamland.

Biri gegersiz toplam 22 oy kullanilmisti. Sayim baslad: ve ilk bes-alt1 oy
Haluk’a cikinca dedim gitti secim, gercekten ne kotii bir seymis secim
kaybetme duygusu! Son gelenler rakip adaya oy vermisti anlagilan, sonraki
oylarin neredeyse tamamini alarak bagkan secildim.

Zorlu bir se¢im olmus ve kazanmistim, ¢cok da mutluydum, sonucu
aciklayan sandik kurulu bagkani konusma yapmak isteyip istemedigimi sorunca
ben de evet dedim, ¢cok zorlu bir miicadele sonucu kazandigimi ve bir balkon
konusmasini fazlasiyla hak ettigimi séyleyince bayag bir giiliisme oldu salonda.

Kisaca se¢cim kuruluna, bana destek veren biirokratlara tesekkiir ettikten
sonra rakibime de secimi 6nemseyip bana kars1 yaristig1 icin ayrica tesekkiir
ettim. Sonra da sozlerimi soyle bitirdim: “Madem Haluk bagkan olmak
isteyecek kadar TDOF'u 6nemsedi ben de herkesin huzurunda kendisinden
yonetim kurulumuzda gérev almasini ve bize destek vermesini istiyorum.”
Haluk da g6revi severek kabul ettigini séyleyince epeyce bir alkis aldim!

TUDOF Sonrast

Maalesef iilkemizin ¢ok dinamik olan devlet yapisinda siireklilik saglamak
neredeyse imkénsiz. Birakin hiikiimetin degismesini, bir bakan, hatta daire
baskani bile degisince her sey altiist olabiliyor.
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Yillar sonra bile hala bazi kisiler TUDOF'u elestiriyor. Yok ismi yanhsmus,
sadece eSpor olmalrymis gibi... 2018 yilinda, yani yedi y1l sonra TUDOF yerine
devlet kendisi eSpor Federasyonunu kurdu. Aslinda sadece ismini degistirdi,
sanki ismi dogru olunca her sey dogru olacakmus gibi.

Halbuki benim vizyonumda federasyonun amaci sadece eSpor degil,
sektoriin tamaminin gelismesine 6nayak olmakti. Oyunlarin siniflandirilmasi,
yasa gore derecelendirmesi, kendi geleneksel oyunlarimizin dijital ortama
tasinmasi, oyun tabanl egitimin desteklenmesi gibi bir siirii 6nemli amag ve
projeleri kapsiyordu. Ama dar vizyonlu, sadece ticari tarafi ve iilkesinden ¢ok
kendini disiinen bencil kisiler iilkemizin geride kalmasina sebep oluyor
maalesef, Federasyonu ve ¢alisgmalarimi en ¢ok elestirenler, genelde hicbir sey
iiretmeyen, baskalarinin projelerinden ve sirtindan geginen, disaridan hazir
proje getirip Tiirkiye'de para kazanmaktan bagka hedefi olmayanlar.

Kurdugumuz federasyonla amacim futbolda tamamen yabanci oyunculara
teslim edilmis takim ruhunu, mahalle takimlar1 kurarak mahalle ruhunu ve
altyapidan oyuncu yetistirme gibi kaybolan degerleri oyunun giicii ve
popiilaritesi ile tekrar kazanmakti. 2017 yilinda Hollanda’da Futbol
Federasyonu ve Hollanda Ligi ile eszamanlh olarak FIFA bilgisayar oyununun
eSpor Ligi yapildi. Su satirlar1 yazdigim Ekim 2018'de ise ingiltere Premier
Liginin Sky Sports ile birlikte FIFA Ingiltere eSpor ligi kurdugu haberi
dolasiyor ve konusuluyor her yerde. Ingiltere’den birkag hafta sonra Danimarka
da eSpor ligi kuran iilkeler arasina girdi.

Ben bunu ta 2011°de yapmak istedigimde isine gelmeyenler ve tekerlerine
comak soktugumu diisiinenler karsi ¢ikmisti. Simdi de bazilari, “Abi ok
erkendi, bizim milletin kafasi basmiyor,” diyorlar. Vizyon demek ileriyi gérmek
ve erken hareket etmek demektir. Giiney Kore online oyunlara herkesten 6nce
basladi, simdi bile hala baz1 biiyilkk Amerikan sirketleri yeni girmeye ¢alisiyor
online oyun isine. Yazik oldu yedi yila; ben federasyonu kurarken bilgisayar
oyunlarinin olimpiyatlarimi Tiirkiye'den baslatabiliriz iddiasi ile yola ¢tkmigtim.

Salih Memecan ile Tanismam

Sila, “Sizinkiler” karakter ve kitaplarini ¢ok severdi. Nasil ve ne zaman oldu,
kim aract oldu hatirlamiyorum, ben de Salih Memecanla tamistim. Sabah
gazetesinde ciziyor ve ayrica ATV Haber kusaginda da kiiciik animasyonlar1
yayinlaniyordu.

Tirkiye'de sadece oyun yaparak sektor gelissin istemedim. Bu sekilde ¢cok
yavas ilerleyecegini ve yeterince ilgi ve destek gelmeyecegini diisiindiim.
Yasadigim bir siirii irili ufakl olay buna isaret ediyordu. Herkes heyecanlanip
ilgileniyor ama konuya yeterince hakim olmadiklar: i¢in yatirnm yapmaktan
kaciniyordu veya ¢ogunlugu yatirim yapmadan basarili olmak istiyordu.



Firsat yaratmak veya firsatlar1 degerlendirmek i¢in yatirim, emek ve zaman
gerekiyor. Yani her sektér ve alanda oldugu gibi iilkemizin insani kisa
yoldan firsat yakalayip biiyiik paralar kazanma pesindeydi. Haliyle firsat
yaratmak yerine firsat¢i olmak, iireterek gelismeye ve biiyiimeye de en biiyiik
engel bence. Oyun teknolojilerini, bilgi ve birikimimi kullanarak ¢ok daha
genis kapsamli ve vyenilik¢i islere imza atmak istiyordum. Benimle
tanisanlar da yaptiklarimdan ve yapmak istediklerimden etkilendigi icin,
hemen bir seyler yapabilir miyiz, noktasina geldiginden dolay1 biiyiik bir
heyecanla siirekli fikirden fikre, projeden projeye kosuyordum. Yorucuydu ve
zamanimi aliyordu ama ayni zamanda keyifliydi de. Cok farkli insanlarla
tanisiyor, onlarin ilgi vealakalar ile karsilasiyordum ve yeni fikirlerle proje
gelistirmek iizerine
sohbetler ediyorduk.

Salih de ben de Orduluyuz; kisa siirede aramizda giizel bir hukuk ve dostluk
olustu. Hem artistik agidan ortak noktalarimiz vardi hem de hemseriligin de
verdigi ekstra avantajla kisa siirede yakinlasip bolca zaman gegirir olduk. Salih
Memecan’la, yarattig1 Sizinkiler karakterlerini kullanarak ¢ok genis bir cocuk
kitlesine hitap edecek basarili giizel oyunlar, animasyonlar ve en 6nemlisi
televizyonda canh oynanan bir oyun yapariz, diye diisiindiim. Yani neden kendi
Hugo oyunumuz olmasin? O kadar kolayd: ki béyle bir seyi yapmak, hem de
tamamen bize ait, kendi tilkemizde kendi iceriklerimizle gelistirilmis yerli bir

oyun.
Askerlik I¢in Geldigimde Hugo Ile Karsilasmak, 1991

1991 yihinda askerligimi yapmak icin Tiirkiye'ye gelmistim. Ayn1 yil ingiltere’de
“Y1lin Oyunu” segilen First Samurai birkag ay 6nce piyasaya ¢ikmisti.

[stanbul'dayken Kadik&y'de her tiir bilgisayar oyununun satildig1 bir yer
oldugu soylenmisti bana. Yazicioglu idi adi sanki. Gérdiiklerimle soke
olmustum adeta. Diikkanlarda bir siirii oyunun afisleri vardi, First Samurai
dahil. Benim oyunun afisini de duvarda gérmek karmasik duygular
olusturmustu; hem sevinmis, hem de sasirmigtim.

Oyunun vyayincist iflas ettiginden dolay1 oyunun c¢ogaltilmasinda,
dagitiminda ve dolayisiyla satisinda biiyiik sorunlar yaganmisti. Tiirkiye'de
bulunmasinin zor olacagim1 diisiinmiistim ve duvarda afisi gériince,
“Oyunun afisini siz mi yaptiniz, oyun Tiirkiye'de satilmiyor bildigim
kadariyla?” diye sordum. Geng adam bilgisizligime biraz da sasirarak, “Abi,
satilmaz mi, bizde hepsi var, kag tane istiyorsun?” diyerek tezgahin altindan
birka¢ Amiga diski ¢ikarmaz mi! “Bende Amiga yok maalesef. Olsa hemen
alirdim, ¢ok methettiler oyunu, 6ylesine sordum,” deyip ¢ciktim diikkandan.
Sonra 6grendim ki iilkemizde olmayan oyun yoktu ve herkes her oyuna
kolayca ve ucuza sahip olabiliyordu.
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Askerligimi yapacagim Burdur'a gitmeden once, televizyonda telefonla
genglerin canl baglanip oynadigi Hugo diye bir oyun goérmiistim ve cok
etkilenmistim. Valla helal olsun Tiirkiye'ye, dedim. Ingiltere’de BBC bile daha
yeni basliyordu bu tiir islere. Hugo oyununun Danimarka’dan getirildigini
Ogrendim, ama olsun. En azindan bu kadar yenilik¢i bir iiriinti bu kadar erken
bir asamada iilkemizde gormek ¢ok hosuma gitti, bravo yapana dedim.

Belki boyle bir oyun ve elde ettigi basar1 Tiirkiye'de oyun sektdriiniin
olusmasina yonelik caba ve arzuyu tetikler, yerli oyunlarin gelistirilmesine
zemin hazirlar diye timit etmistim.

Yillar sonra Kasim 2000'de Tiirkiye'ye kesin doniis yaptigimda birkag
anlamli ¢aba ve calisma disinda fazla bir sey olmadigimi gérmek c¢ok iizmiistii
beni. Daha da iiziici olan1 ise dokuz yil sonra iilkeme dondiigiimde
televizyonda hala Hugo'yu gérmemdi. En azindan Hugo'ya rakip kaliteli yerli
bir alternatif oyun yapilsaydi. Nasil iiziilmiis ve biiyik bir hayal kiriklig:
yasamistim.

Kendi Hugo Oyunumuzu Y apma Cabasi, 2001-2002

Salih Memecan’la tanisinca ilk aklima gelen Hugo oyunu ve yasadigim hayal
kiriklig1 oldu. Salih ile bunu telafi edebilecegimi diisiinerek biiyiik bir heyecanla
fikir aligverisine bagladim. Hatta Hugo'dan cok daha iddiali ve giizel bir
televizyon oyun projesinin ¢ergevesini olusturdum. Celik projesi olmamist: ama
Salih ile belki de daha ilging bir proje yapma sans1 dogmustu.

Her zaman oldugu gibi yerli unsurlar ve mekanlar kullanmay: hedefledim.
Ayrica eglendirdigi kadar da egitici ve Ogretici olsun istedim. Actor oyun
motorunu kullanacaktik yine. Giizel Bogazin 6nceden belirlenmis baz
kisimlarini modelleyip oyun ortamina aktaracaktim.

Ana karakter olarak Sizinkiler'den Zeytin karakterini sectim ve ¢ok giizel bir
3B modelini olusturduk. Isin icinde Salih Memecan vardi, Sabah vardi, ATV
vardi, ben vardim, daha ne olsun, her sey vardi. Cok giiclii bir isbirligi, cok
giizel ve bagarili bir proje ¢ikmasi i¢in her seye sahip. Hugo'dan ¢ok daha kaliteli
ve basarili olacagina inandigim oyunu bir an o6nce gelistirip ileride baska
iilkelere satmay1 bile hedefledim. Cahismalar ¢ok giizel gidiyordu, Bogaz
modelledik, Ortakoy'den Kizkulesime kadar uzanan bir parkur olusturduk.

Oyunun amaci siirat teknesiyle Zeytini ——

uzaktan telefon ile kontrol edip Bogazda
engelleri asarak ve tekneden diismeden
Kizkulesine ulagtirmakti. Engelleri asmanin |
yan1 sira oyuncular o giizelim Bogaz1

kirleten pet siselerini ve diger c¢opleri

Zeytin Bogaz'da

toplayarak  ekstra  puan  kazanmaya
cahsacaklardi.



' Hayat Bir Oyun

Oyunun gelistirilmesi ve tamamlanmasi i¢cin ATV bir kurus bile vermek
istemedi. Sagirmadim tabii, herkes 2001 krizini bahane edip en iyi projelere
bilebes para vermek istemiyordu. Ama bu sorun degildi, biz de zaten ATV’den
paraistemiyorduk projeyi yapmak i¢in.

Projeye ¢ok inandigimiz i¢in kendi imkanlarimizla yapariz, dedik, yeter ki
ATV ile gelir modeli ve paylasimi iizerinde anlasalim. Inanilir gibi degildi
amaATV'de karar vericiler kimdiyse bizimle oyundan elde edilecek gelirleri de
paylasmak istemediler. Saka gibiydi! Ben diinya capinda ses getirebilecek bir
oyunu kendi imkéanlarimla yapip ATV’ye belki de milyonlarca lira
kazandiracaktim. Hem de ¢ok kétii bir kriz ortaminda, ama onlar krizi bahane
edip bizim yaratacagimiz geliri bizimle paylasmaya bile yanagmadilar.

Tabii ki iilkem adina giizel seyler yapmak i¢in ¢irpiniyordum ancak bu
kadar1 da fazlaydi. Bedavaya para kazandiracak bir iriin yapacaktim ama
gelirden bana hicbir sey vermeyeceklerdi. Boylece bu giizel proje de Bogazin
giizelliginde batt1 gitti!

Salih Memecan Kizim Sila Ile Tamsiyor!

Salihle olan dostlugumuz uzun siire devam etti. Ara ara yine birlikte neler
yapabiliriz diye konustuk ama maalesef fikir alisveriglerimiz somut bir
projeyedoniisemedi.

Tabii Salih’le aramizdaki hukuk bu kadar gelisince bana siirekli Sizinkiler
kitaplar1 veriyordu ve ben de biiyiik bir sevingle Sila'ya getiriyordum. Sila
bayiliyordu kitaplara; bu kadar Sizinkiler kitabinin gelisine anlam veremiyordu,
hatta bazen sasiriyordu tabii. Yiiziindeki ifade gérmeye degerdi, saskinhk ve
seving i¢ iceydi.

Sizinkiler kitaplar1 yastiginin yani baginda uyurdu. Bir giin Sila’ya, “Salih
Memecan diye biri ¢iziyor Zeytin ve Limon’u. Benim de arkadasim, tanigsmak
ister misin kendisiyle?” diye sordum. Gozleri parladi adeta, sanki Zeytin ve
Limon’la tanisacakt, belki de 6yle diisiindii kim bilir. Salih’le konustum ve bir
pazar giinii Emirgan Cinaralti'nda kahvalt: i¢in bulustuk.

Emirgan'daki evimiz Cinaralti cay bahcelerine ¢ok yakindi. Evden
cikarken Sila'ya yaninda bir Sizinkiler kitabi almasini s6yledim, “Belki Salih
Memecan’aimzalatiriz kitab1,” dedim. Sila, “Tamam,” dedi ve secti bir tane.

Kahvaltimiz1 yaptik, bolca sohbet ettik. Sila, Salih'le merhabalasti ama o
kadar. Dogru diiriist ilgilenmedi bile; gitti her zaman yaptig1 gibi Emirgan
Caminin avlusunda arkadaglar1 ile oynadi. Saka maka iiziilldiim, Salih
Memecan ayagina getiriyorduk ve kizim ilgilenmiyordu bile. Tabii beg-alt1
yasinda bir ¢ocuk oldugunu unutuyordum.

Bir ara Sila’y1 alip getirdim masamiza.
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“Kizzm bak Salih Memecan seninle tanismaya geldi ama sen hig
ilgilenmedin bile. Bu adam ¢iziyor Zeytin ve Limon’u. Birazdan da gidiyor,
kitabini imzalat bari,” dedim. Sila masadaki kitabini aldi ve Salih’e ¢cok ciddi bir
sekilde bakarak, “Ger¢ekten sen mi ciziyorsun Zeytinle Limon'u?” diye
sordu. Diger arkadaslar1 da toplasti masamizin etrafina, artik garsonlar da
ilgiyle izliyor olanlari.

Salih de, “Evet, ben ¢iziyorum hepsini,” dedi. Sila hi¢ inanmamiscasina,
“Hadi o0 zaman Limon'u ¢iz de gorelim,” dedi. Sanki Salih’in acigin1 yakalamis
gibi arkadaslarina da bakarak yiiziinde kocaman bir giilimseme baslad
beklemeye.

Salih de kitabin arka kapaginin bos olan i¢ yiiziine on-on bes saniye gibi
kisa bir siirede ¢ok giizel bir sekilde Limon'u ¢izdi. Altina da Sila’'ya sevgilerle
yazarak imzayr da ativerdi. Sila biiyiik bir saskinlik gecirdi, yiiziindeki
gilimseme o kadar biyiiktii ki anlatamam. Arkadaslarina dénerek ve bu
sefer bir zafer edasiyla, “Aha, gercekten o ciziyormus Zeytin ve Limon'u,”
dedi. Imzalanmus kitabi da yamna alarak arkadaslariyla hizlica uzaklast:
masadan.

Sua, Salih Memecani Okuluna Davet Ediyor

Zaman nasil da ucup gidiyor! Aradan yillar gececek, Sila Salih’i, okudugu
Bahgekoy'deki At Okulu’na davet edecekti.

Salih de kirmayarak Aci'ya gitmis ve ogrencilere ¢ok giizel bir zaman
yasatmusti. Ozellikle de Sila'ya. Tiim sinifa karakterleri cizmeyi nasil
Ogrendigini ve bu ise nasil bagladigini detayli bir sekilde anlatmisti.
Cocuklugunda ne kadar utangac¢ oldugunu, ayn1 zamanda konusma zorlugu
cektigini ama bu sorunlarinin iistesinden siirekli ¢izerek geldigini anlatti.

Ayrilmadan 6nce Salih tiim o6grencilere gosterdikleri ilgi icin ¢ok
tesekkiiretti. Sonra da Sila'y1 isaret ederek, “Tabii en biiyiik tesekkiirii beni
okulunuza davet eden arkadasim Sila'ya borcluyum,” dedi. Sila nasil da
utanmisti Salih’ten beklemedigi bu giizel jestten dolayl. Ama vyiiziindeki
kocaman giilimseme ayni zamanda sevingten havalarda uctugunu
gosteriyordu.

Salih’'in esi bir donem AKP'den milletvekili oldu. Ben de artik kendi
calismalarima konsantre olmus durumdaydim. Sanirim bir-iki kez ancak
goriisebildik sonraki yillarda. En son goriismemiz benim Telekom’'dan
ayrilmamdan sonra her ikimizin de konusmaci oldugu Istanbul TEDx
2013’teoldu. Cok giizel bir siirpriz oldu her ikimiz i¢in ve ¢ok mutlu olduk
tekrar goriismekten. Beni dinlemeye gelen ve sunumumun hazirlanmasina
bile yardimci olan on alti yasindaki kocaman Sila’y1 gériince Salih soke
olmustu adeta!



i TEDx 2013 Konugmasi.

Giizel Istanbul, R. Kuruiiziimcii, T. Akgiin, YTU, 2002

Artik iniversitelerde sunumlar yapip 6grencilerle ve 6gretim iyeleri ile de
bulusmaya ve calisgmalarimi paylasmaya baglamistim,

Siirekli yeni proje ve fikirlere hazir olan ben, her yeni tanistigim kisiye ve
bana ilgi g6sterenlere hemen fikirlerimi sunmaya bashiyordum. Her seferinde
de iyi tepki ve ilgi ile karsilasinca ben hazirdim odaklanmaya ve hazirhk
yapmaya.

Ingiltere'den donmeden 6nce Londra'da tanisip ailece dost oldugumuz
Riza Kuruiiziimcii hem ¢ok iyi bir ressamdi hem de 3B modelleme konusunda
kendini gelistiriyor ve cok giizel isler ¢ikariyordu. Riza, ben Tiirkiye'ye
dénmeden 6nce Londra’da benim Vivid Image sirketine gelip epeyce zaman
gecirmis ve orada 3DS Max kullanarak ¢alismalara baglamisti.

Tirkiye'ye geldigimde bolca goriistitk. Atasehir'deki evlerine ¢ok gittim
geldim ve arada da onlarda kaldim ilk yillarda. 2002’'de YTU'de &gretim
gorevlisi olmustu.

Kendisiyle de arada konusuyor ve fikir aligverisinde bulunuyorduk. Bir ara
Istanbul’'un tarihi ve kiiltiirel degerlerini 3B sanal ortama aktarmak gok giizel
olur, dedik ve ¢cok iddial bir proje kurguladik. Adin1 basitce, “Giizel Istanbul”
koydum, sonugta bundan daha iyi bir isim olamazdi.

Riza beni YTU'de bilgisayar boliimiinde gorev yapan hocalardan Tevfik
Akgiin ile tanistirdi. Tevfik Hoca ile ¢ok iyi anlastik. Beni hep desteklemeye
calist1 yillarca, hep dost kaldik. Tevfik Hoca da Giizel Istanbul projesini ok
begendi; cok destekliyor ve projenin gerceklesmesi i¢in ¢abaliyordu.

Actor oyun motoru ile kolayca altindan kalkabilecegimiz ve ilerleyen
zamanlarda teknoloji ve donanimin da gelismesi ile diinya ¢apinda ve belki
benzeri olmayan bir is ¢ikaracaktik. Dedim ya, iddiali bir projeydi. Zaten biz
Actor oyun motorunu siirekli gelistiriyorduk ve ileride yapacagimiz bircok
oyun projesinde kullanmay1 amacliyorduk.

Giizel Istanbul projesi sayesinde bu giizel sehrimizin diinya gapinda
tanitim1 ve sahip oldugu giizelliklerin tiim diinyaya yayilmasi miimkiin
olacakti.
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Devlet, Kiiltiir Bakanligy, {iniversite herkes destek verirdi bu giizel projeye.
En azindan biz 6yle disiiniiyorduk. Daha 6nce yapamadigim birka¢ projede
yasadigim hayal kirikligin1 yepyeni bir heyecan ve cok biiyiik ve ulvi bir
projeyle yenmek icin miithis bir firsat yakalamistim. Riza ve Tevfik Hoca'nin
destegi ile epeyce bir hazirlik sonrasi projeyi donemin YTU Rektorii Ayhan
Alkis'a sunduk. Rekt6r projeyi ¢cok begenmisti; sadece projeyi degil beni de
desteklemek istedigini belirtti.

Rektoriin sayesinde YTU Vakfi ile de goriistiik. Onlarin onay1 ve destegi
de cok o6nemliydi. Vakif da projeyi begendi ve destekleme karari aldi.
Aylarcayapilan hazirliklar ve goriismeler sonrasinda s6zlesme yapma agamasina
geldik. YTU’den gelen bu iist diizey sicak ilgi ve ciddi destegi ok Gnemsemis,
tim sirketi ve cahgmalar1 ITU Maslak Kampiisilnden YTU Besiktas
Kampiisiine
tasima karari bile almistim. Birlikte o derece biiyiik bir adim atiyorduk yani.

Ama yine bir seyler ters gidecekti; sanki Tiirkiye'deki ¢abalarim hep bir
sekilde engellerle karsilasacak ve hi¢ sonuc alamayacaktim. Inanamiyordum;
Riza, Tevfik Hoca, rektor herkes desteklerken Vakif, sézlesmeye kabul
etmemin miimkiin olmayacagi birka¢c madde koymustu ve kesinlikle taviz
vermiyordu. Tevfik Hoca ve ben anlam veremiyorduk ama yapacak bir sey
yoktu. Cok iiziicii maalesef, ama bu giizelim proje de baglamadan suya diistii.

Ama ne vazge¢mek ne de durmak var!
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Tiirkiye'nin Ilk Biiyiik Oyunu:
Istanbul Kvyamet Vakti Doguyor, 2004

Giizel Istanbul projesinin olmamasina cok
{izilmiistim. Madem Giizel Istanbul olmuyor ben
delstanbul'da gecen biiyiik bir oyun yaparim, diye
diisindiim. Yani YTU Vakfi belki de bana iyilik
yapt1 ve Tiirkiye'nin ilk ve en 6nemli ve en biiyiik
yerli online oyun projesi bu sekilde dogmus oldu.
Neredeyse 2004 yilina gelmek {izereydik.

Giiney Kore oyun sektoriinde miithis yol almaya baslamist1 ve devlet direkt
olarak oyun sektdriine destek veriyordu. Kutu oyunlar yerine ¢ok oyunculu
internet iizerinden oynanan online oyunlar yapiyorlardi. ilk defa boyle
devasa bir oyun projesine girismis olacaktim ama Istanbul'da gegen ok
oyunculu bir oyun siiper olur, diye diisiindiim. Riskli de olsa kendi
imkanlarimla en iyi bildigim seyi yapacaktim, yani oyun. Elimizde projemizde
kullanabilecegimiz, hazir Actor oyun motoru da vardi. Bu arada toplantilar,
arayislar, igbirlikleri veolas: yatirim gériismeleri hep devam ediyordu.

Ekibimle de paylastim Istanbul oyun fikrini, onlar da gok begendiler.
Online oyun, iicretsiz oynanacak, oyun igindeki 6zellik ve sanal esya satiglar ile
gelir elde edilecekti. Oyuncularin oyunu kopyalamas: da bu sayede sorun
olmayacakti. Hatta ne kadar ¢ok oyuncu oyunu oynarsa o kadar iyiydi. Yani
bolca kopyalasinlar, sikint: degildi.

Boylece Tiirkiye'nin ilk devasa cevrimici rol yapma oyunu (MMORPG)
Istanbul Kiyamet Vakti oyun projesine start verdik. Herkeste cok biiyiik bir
heyecan vardi. Eski Istanbul'u, eski haritalar: referans alarak tarihi mekanlar1
birebir modellemek istiyordum ama bir tiirli binalarin konumunu da
gosteren eski Istanbul haritalari bulamiyorduk. Riza yardimci olmaya
calistyordu, hatta YTU kiitiiphanesinden bir kitap da temin etti ama hala
istedigim detay ve boyutlarda eski haritalar yoktu iginde.

O siralar ekibimizde Mimar Sinan'da okuyan Serkan Ozaya, “Sizin
iiniversitede kesin vardir bir baksana,” dedim. Serkan birka¢ giin sonra
kocaman renkli sayfalara basilhi 1940 veya 5071 yillarda bir Fransizin
Fransiz Axa sigorta sirketi icin elle yaptigi ¢ok detayll Tarihi Yarimada
haritalarin ofisegetirdi!

Istanbul'u o kadar bilmiyordum, oyunun tam olarak nerede baslamasi
gerektigi konusunda da emin degildik. Belki Taksim olabilirdi. Ama Sirkeci
Gar1, Eminénii, Galata Kopriisii gibi 6nemli yerleri de kapsayan Tarihi
Yarimada Eminonii'niin haritas1 gelince oyunu buradan baslatmaya karar
verdim.
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Oyunun 3B modelleri ortaya ¢ikmaya ve ortam sekillenmeye baslayinca
anlayacaktim ki ashinda baslanacak en dogru yeri se¢misim. Hep isler kotii
gidecek degil ya, bu kadar azim ve ¢abaya karsilik arada béyle giizellikler de
yasayalim, diye diisiindiim icimden. Cok kiiciik ama yetenekli ve ¢aligkan bir
ekiple koyulduk zorlu ama bir o kadar da heyecanli yola. Binbir zorluklarla
karsilasacagimiz en biiyiik ve en 6nemli seriivenlerden biri baglamist1 artik.
Allah yolumuzu acik etsin, dedik ve ¢iktik uzun ince bir yola!

Actor oyun motorunu kullanarak gelistirecektik oyunu. Tamamen Tiirkce
olacak ve Istanbul'un en 6nemli yerlerini bire bir 3B etkilesimli ortama
tastyacaktik. Yani giizel Istanbul sehri, cok giizel ve biiyiik bir oyun olacakt1.
Kisa siirede oyunla ilgili ¢ok biiyiik bir ilgi ve heyecan olustu. Roportaj
yapmaya, benimle goriismeye gelenler ve duyan herkes ¢ok etkileniyordu.
Dergilerde ve gazetelerde siirekli haber oluyordu.

Giiven Catak'in

f benimle gektigi Emre Yiicelen'in
. Discovery yaptig1 giizel
o miizikler.

" ChanelBelgeseli

Aruk TRT gibi televizyon kanallarinda roportaj yapmaya bile
baslamistim. Cok dogru bir sey yaptigimiz kesindi ama oyunun beklentileri
karsilamas1 ve sinirli kaynaklarla istedigimiz kalite ve biiyiiklikkte boyle bir
oyun yapmanin zor olacagi da kesindi. Olsun, zoru seviyor ve iistesinden
gelmekten ¢ok keyif aliyordum. Kariyerim boyunca bundan beslendim.
Ekipteki arkadaglar da biiyiik bir 6zveri ve gayretle caligiyorlardi. Herkes
6nemli bir ise giristigimizin ¢ok farkindaydi ve sorumlulugunu hissediyordu.

Daha once belirttigim gibi olasi isbirlikleri ve yatirim icin de siirekli
goriismeler igindeydim. Roportajlar ve haberlerin artis1 ile bana olan ilgi
dahada artmaya baglamist1.



Bir ara Talat Ciftci beni Patrick Keaton diye bir Amerikal ile tanistirdu.
Birlikte bana yardimc olacaklar ve daha rahat ve hizli biiyiimem icin
profesyonel destekle sirkete yatirim bulacaklardi.

Bayag: bir zaman harcadik ve is planlar1 yaptik. Daha 6nce boyle bir seye
hi¢ ihtiya¢ duymamistim. Is plan1 hazirlamak gibi konulara da egilmek
gerekti. Profesyonel destekle giizel bir is plani ¢ikardik. Bir siirii detayr
hatirlamiyorumbile, 6zetle Is Risk Yatirim gibi yatirimcilarla falan goriistiik
ama istedigimiz gibi sonuglanmadi.

Talat ve Patrick’in bana 6nerdikleri kiiciik hisseli ortaklik yapisini da
yeterli ve anlamli bulmamistim kendi acimdan. Bir ara o zamanlar JP
Morgan Genel Miidiirii olan Isak Alaton bana yatirim yapmak istedi. Hatta
bir teklifte bulunmustu ama yine teklifi yeterli bulmadim. Acikcas: biraz da
baskalar1 ile is yapmaktan ve onlarla ortak olup yaptigim islere
bulagmalarindan ¢ekiniyordum. Hayir diyemeyecegim ¢ok iyi bir teklif
gelmedikge, tekliflere ¢cok sicak bakmiyordum.

Korhan Abay & Ali Murat Erkorkmaz Ile Tamsmam

Tam hatirlamiyorum nasil tanistigimizi ama sanmiyorum Korhan Abay
benimle projeler gelistirebilecegini diisiinerek tanigsmak istemisti. Ne yalan
soyleyeyim kendisini 6ncesinden tanimiyordum. Sonucta 1979da iilkeden
ayrilmistim vebagarili sunuculuk ve tiyatroculuk gecmisinden hi¢ haberdar
degildim. Kisa siirede ¢ok iyi arkadas olduk ve ¢ok giizel fikir aligverislerinde
bulunduk.

Korhan giizel bir insan; frekanslarimiz uyustu, ¢cok kolay anlastik ve
dostlugumuz da hala devam ediyor. Giizel bir bilgi yarismasi programi yapmak
istiyordu; epeyce iizerinde kafa yormustu, benimle de fikir aligverisi yapti.
Meshur FIFA futbol oyununu kullanarak ilging bir konsept olusturmak
istiyordu. Daha sonra benim gelistirdigim I Can Football oyunu ile béyle bir
sey yapmak daha kolay olur diye konustuk, ama maalesef bu projeyi yapamadan
ben Sobee’den ayrilmis oldum.

Korhan beni Ali Murat Erkorkmaz diye ¢ok yetenekli bir animasyoncu
ile tamistirmisti. Programcilik da bildigi icin siirekli ucuk denebilecek ¢ok
biiyiik fikirlerle ugrasiyordu, bizim Ali'de dahilik var! Onunla da birlikte
neler yapabiliriz diye bir siirii fikir aligverisimiz oldu, ama somut bir sey
ortaya cikmadi. Hatta bir ara deprem projesi bile yapacaktik, Tiirkiye'ye
déndiigiimden beri Istanbul icin en 6nemli konu olan deprem ile ilgili hep
egitici ve bilinglendirici oyunlar veya projeler yapmak istedim. Bu konuda hala
proje yapmaya ¢alistyorum, bu kadar 6nemli konuda bile proje yapmak ¢ok zor,
cok yazik. Maalesef gordiigiim kadar: ile devletimiz de fazla bir sey yapmiyor!



Mevlut Dinc | 74l

Turkcell - Shubuo Danigsmanhg, 2003-2004

Tiirkiye'ye doneli heniiz ii¢ kiisur sene olmustu

ama oyun sektdriine yonelik faaliyetlerimizin
herkes farkindaydi. Teknoloji sirketleri, tzellikle
Turkcell gibi GSM operatorleri de bu alanda cok
aktif rol almaya baslamislard.

Turkcell c¢ok akillica ve stratejik bir hamle
oldugunu diisiindiigiim Shubuo diye bir marka
cikardi. Mobil telefon kullanicisinin artmas: ile
birlikte logo, melodi, SMS, haber ve bilgi gibi ilgi
cekecek ve dolayisiyla para edecek icerikleri bu
marka altinda kullanicilara sunmaya basladilar.

Turkcell'de ¢ok iyi bir ekip vardi, hem pazarlama ve operasyon tarafinda
hem de teknik tarafta. Diinyadaki farkli sektorlerin ve &zellikle Nokia ve
Ericsson gibi firmalarin oyun igerigine verdigi 6nemi goren Turkcell, bu
konuya da ciddi el atma karar1 almist1.

Turkcellden Cenk Bayraktar bir sekilde bana ulasti, toplanti ve fikir
aligverisi sonrasi aramizda oyun danismanlik s6zlesmesi yaptik. Shubuo’da ben
dahil, alaninda uzman ii¢c-dért danisman vardi. Ben oyundan sorumluydum,
izzet Oz miizikten, Mithat Bereket de haberden. Ne yalan s6yleyeyim, ok
keyifli iki y1l gegirdim Turkcell'de. Kesinlikle cok ¢cok daha fazlasini yapabilirdik
ama Tiirkiye'de her biiyiik sirkette oldugu gibi burada da baz1 seyler ya ¢ok

yavas ilerliyor ya da bir sekilde inanilmaz engellere takiliyordu. Hem iyi
danmigmanlik iicreti aliyordum hem de oyun satislarindan pay. Dolayisiyla ben
de giizel isler yapmaya calistim hep. Sonucta kendi ekibimle daha biiyiik
oyunlar iizerinde ¢alisirken Shubuo biinyesinde de mobil oyunlar tarafinda
giizel gelismeler ve firsatlar vardi, hem de ta 2003 yilinda. Bu da benim isime
geliyordu; oyun sektoriiniin gelismesine buradan da katki saglamis
oluyordum.Sobee biinyesinde de mobil tarafta oyunlar gelistirebilirdik.

N. Ozgiir Soner ile siirekli fikir ahgverisi igindeydik. Cok da iyi
anlasiyorduk ve benim vizyon ile yaklasimimi hem ¢abuk kavriyor hem de
bana ¢ok iyi destek veriyordu. Her zaman oldugu gibi hep iddiali ve ses
getirecek, sektoriin Oniinii acacak isler pesindeydim. Danismanlik siireci
icerisinde mobil telefonda canli olarak karsibikli oynanabilen online ¢ok
oyunculu Amiral Batt1 ve Tavla oyunlar1 yaptik mesela, ta o yillarda...

O zamanlar Meteksanin yan kurulusu olan Mobilsoft ile tanistim.
Turkeelli ikna ettim ve Mobilsoft ile birlikte yerli ¢ok oyunculu mobil
platformu hayata gecirmeye karar verdik.



Hayat Bir Oyun

Sidar Sahin Ile Tanismam, 2003

= 2 =z " Turkcell'de ¢ok iyi bir ekip vardi, Ismail
{» N "‘, Hakki Polat, Seda Aydin, Serkan Unsal
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122,7: ve Burak Ertas ile calisma firsatim oldu.
o Shubuonun sonlarina dogru Cenk
4 Serdar ile tanistim. Oyun danismani
oldugum icin Turkcell ile calisan bir

sirti irili ufakli oyun veya icerik
gelistiren sirketlerle de tanistim dogal
olarak.

Mesela mobil oyun gelistiren FunPak sirketinin sahibi Sidar Sahin
bunlardan biriydi. Sidar ile dostlugumuz 2003 yilina dayanir. Elimden
geldigince Sidar’la bilgi ve tecriibelerimi paylasmaktan hep keyif aldim. Cok
akilli ve iyi bir girisimci ruha sahip oldugunu gérebiliyordum. Daha sonra
Mynet ile bir isbirligi oldu. Sonra da Cin’e gitti. Ama hep benimle irtibata
gecer, sohbet eder, bana danisir ve fikir aligverisi yapardi.

Caliskan ve ileriyi gorebilen biri oldugu kesindi. Bu kadar erkenden
ileride ¢ok biiyiiyecek mobil oyun sektoriine giris yapmas: bunun en giizel
kanitiydi. Yillar sonra Sidar Peak Games sirketini kurmus ve kisa siire sonra
biiyiik basar1 yakalayarak biiyiik Amerikan oyun sirketi Zynga'ya 100 milyon
dolarlik biiyiik ve bagarili bir satis yapmay: bagarmisti.

Not: Okudugunuz bu kitabin baskist 2021 oldugu i¢in Peak Games'in 2020 yihnda

1,8 milyar dolara sanldigim paylasmasam olmaz! Miithis basan!

Shubuo da Gergeklesemeyen Giizel Fikirler

Danisman olarak Amiral Batt1 ve Tavla gibi hem kendi oyunlarimizi yapip hem
de diinya ¢apinda ses getirecek projelere imza atmak istiyordum. Shubuo’'nun
giicinii ve imkanlarin1 degerlendirmeye ¢ahisiyordum. Irili ufakli bir siirii
giizel fikir arasinda, on bes yil sonra su satirlar1 yazdigim 2018 yilinda bile
yapilsa ses getirecek olanlar1 paylasmak istiyorum. Amacim sektoriin zorlu
gelisim siirecinde neler yasadigimi paylasarak ileriye 151k tutmak, belki benim
eksiklerimden ve hatalarimdan da ders ¢ikarilmasina olanak saglamak.

Giizel ve dogru fikirlerin her zaman yeterli olmuyor, basarili olmak i¢in bir
stirii bagka olanak ve unsurlarin da bir araya gelmesi gerekiyor.

O zaman Hazir Kart siirekli bir bityiime halindeydi. Yiiz binlerce, hatta
milyonlarca kullanicis1 vardi. Hazir Kart kullanicisi, kartin dstiindeki kodu
kaziyor ve kullandiktan sonra da atiyordu.
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Bir ara iizerine giizel gorseller de koymay: denediler. Ama ben hala
milyonlarca kartin bu sekilde iiretilip bir kereligine kullanilip atilmasina anlam
veremiyordum.

Hazir Kartlarin bir kart oyunu olarak degerlendirilmesini 6nerdim. O
zamanlar cocuklar bakkallardan ve oradan buradan siirekli kart topluyorlard,
futbolcular, oyun kartlar1 gibi... Ayrica kart oyunlar1 hala popiilerdi. Ben de
hazir elimizde Hazir Kartlar varken bunlar1 oyun karakterlerine ve kartlarina
doniistiiriirsek herkes kartlar1 saklar, toplamaya, takas etmeye baslar, diye
diisiindiim.

Shubuo ¢ok giizel paralar harciyor ve bir siirii bityiik marka ile ¢cok giizel
kampanyalar yapiyordu. Hazir oyun kartlarini Doritos paketlerinin igine
koyarak ¢ok kolayca milyonlara ulasacagimizi soyledim. Fikrim inanilmaz
begenildi ama bir tiirlii hayata gecmedi, hala sasarim buna.

2003 yili Agustos-Eyliil aylar1 gibiydi sanirim. Siirekli ilging ve ses
getirecek fikirler diisiinmeye ¢alisiyordum. Hem herkesin bildigi, geleneksel bir
sey olsun ve herkes kolay katilabilsin, hem de kisa mesaj (SMS) iizerinden
oynanabilecek bir oyun veya uygulama olsun istedim. Hey gidi, teknoloji ne
kadar hizl gelisip bir siirii seyi degistirdi. SMS ne kadar 6nemli bir gelismeydi o
yillar!

Yilbas1 geliyordu ve aklima tombala oyunu geldi. Bu oyunu SMS
izerinden bir milyon kisiye yilbasi gecesi canli oynatabiliriz, diye diistindiim.
Hala bugiin kime anlatsam, “Abi siiper fikir, yapalim bunu,” diyor. Cok
begendi herkes, bagladik planlamaya. Nasil yapacaktik? Bir milyon kisi canl
olarak hem de SMSiizerinden nasil oynayabilirdi? SMS ve altyap1 o kadar hizhi
degildi ve bir milyon kisiye mesaj ulasamazd: yeterli siirede. Her sey o kadar
yeniydi ki, Javatelefonlar bile daha yeni konusuluyordu.

Veripark diye Turkcell'in altyap: ve sunucularina destek veren ¢ok iyi de
ekibi olan bir sirket vardi. Onlarla da teknik bir toplanti yaptik; “Bunu
yapmak imkansiz,” dediler. “SMS kapasite, altyap: ve hizi o kadar mesaj1 ve
oyuncuyu kaldiramaz.”

Ama ben kurguyu 6nceden Ozgiir ile konusup ¢6zmiistim kafamda ve
miimkiin oldugunu biliyordum. Ozgiir ile tim kurguyu ve akis1 detaylariyla
cikarmigstik.

Sonugta bu tombala oyunu, kag kisiye hangi kartlar gonderildi biliyoruz
6nceden. Rakamlarin hangi kartlara ve kisilere ¢iktigini, ¢inko ve bingoyu
kimlerin yaptigin1 da 6nceden bilmek i¢in biz oyunu 6nceden sunucuda
oynatip simiilasyonunu yapacaktik. Daha o6nceden oynanmis ve
tamamlanmis oyunu kaydedecektik ve yilbasi gecesi icin hazir sekilde
saklayacaktik. Yilbasi gecesi ise gece yarisindan hemen sonra, daha 6nce
oynanan ve sonuglarini bildigimiz oyunu playback yapacaktik.
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Turkcell'de ¢ok iyi bir ekip vardi, hem pazarlama ve operasyon Bizim baz
sanatcilarin canli konserlerde yaptigi gibi! Yani oynanmis oyunu tekrar
oynayacaktik. Bir milyon kiside oyun kartlar1 olacakti ve milyonlar canli olarak
televizyon basinda oyunu ve agiklanan rakamlar izleyecekti ama SMS sadece
kazanan kart ve kisilere gidecekti.

Herkes bayild: fikre; nasil da haril haril géritsmeler yapiyoruz, kimle nasil
yapanz diye. O zamanlar ATV ¢ok giiclitydii ve Izzet Oz Abi'nin destegi ile
ATV genel miidiiri ile goriistikk. Genel miidiir cok begendi fikri ve hemen
isbirligini baglatmaya hazir olduklarini belirtti, nasil mutlu olmustum
anlatamam. Yilbasindan 6nceki iki hafta boyunca her giin on slot ayirip
duyurusunu yapacaklarini, yilbas1 gecesi saat 00.15 gibi de canli yayinda oyunu
tiim Ttirkiye'ye yayinlayacaklarini s6yledi.

Miithis bir heyecan basti herkesi; hazirliklar devam ederken bu arada
Turkcell-ATV isbirligi icin gerekli sozlesme kosullar1 konusuluyordu.
Benim 6nerdigim ve tasarladigim projelerden ekstra gelir pay1 alacagimdan
ATV ile gelir paylasiminda sorunlar oldugu telaffuz edildi. Detaylar:
unuttum, tam onbes yil gecmis aradan ama inanilmas1 zor sebeplerden &tiirii
bu giizelim projeyi de yapamadik. Aralik ay1 basinda bile tekrar giindeme
gelip kapandi, ertesi yiltekrar ayaga kaldirilmaya ¢alisildi ama yine olmada.

Kaderin cilvesine bakin ki daha 6nce de Salih Memecan ile ¢ok giizel bir
projeyi ATV ile yapmak istemistik, ama olmamisti ATV’nin tutumundan
dolay1. Bu sefer ATV ¢ok istekli ve hazirdi ama bu proje de olmadi. Tiirkiye'de
zorla giizellik olmuyor diyelim!

Bu kadar giizel fikir ve projeyi bu kadar imkanolan basarih bir teknoloji
sirketinde hayata gecirememek ¢ok iizdii beni; iki yil dolmadan da ayrildim
danismanliktan, sanirim Shubuo’nun da ipini ¢ekmislerdi.

Mynet ve Sobee, 2004

Arayislar siirerken yolum Emre Kurttepeli ile kesisti. Kim araci oldu, nasil
tanistik hatirlamiyorum ama ilk toplantimizda frekanslarimiz tutmus ve
birlikte calisma niyetimizi belirtmistik.

Emre cok basarili ve akilli bir isadamiydi. Internete cok erken zamanlardan
beri inanmis, ¢ok dogru hamlelerle ¢cok hizli biiyiimiistii. Mynet en biiyiik
webportali/sitesi idi.

Hem haber gibi zengin ve Tiirkge igerige sahipti hem de oyun tarafinda
¢ok hizh biiyiiyordu. Her ne kadar benim yaptigim oyunlarla onlarin
oyunlari farkli olsa da Mynet'in oyuna ve gelecegine olan inanci 6nemliydi
benim agimdan. Sonugta Mynetin oyuna yonelik yaklagimi ve yatirimlar
Tirkiye'deoyun sektoriiniin olusmasina yonelik ¢cabalarimla uyumluydu.
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Mynet daha ¢ok geleneksel tavla ve okey gibi masaiistii diye bilenen
oyunlar1 online ortama tasiyor ve ¢ok biiyiik bir oyuncu kitlesi olusturuyordu
Aslinda Emre ile yapacagim anlasma ile gelen teklif maddi olarak daha 6nce
baskalarindan gelen tekliflerin ¢ok altindaydi ama ben Emre’yi Sobee’ye yiizde
elli ortak ettim. Yani o kadar inandim bu isbirligine. Etraflica diisiinmeden,
oyuna bu kadar inanan ve bu kadar kullanici tabani olan portala sahip olan
Mynet ¢ok dogru bir ortak olur diye inandim. Yapacagim oyunlarin
pazarlanmasi ve oyunculara sunulmas: icin her sey vardi. Ortagimin sirketi
Mynet'in milyonlarca kullanicis1 vardi ve minimum pazarlama biitgesi ile ¢ok
hizlica oyunlarimizi biyiitip gelir elde etme potansiyeli ve olanagini
sunuyordu. Kagit iizerinde her sey ¢ok dogru gériiniiyordu ve anlamlrydu.

Daha 6nce Ding Interaktif olan sirketin adim1 Sobee olarak degistirdik.
Calismalarimizi artik Sobee markasi altinda yapmaya devam edecektik. Sirketin
ad1 kesinlikle Tiirkge olsun istemistim, bir siirii oyuna génderme yapan Tiirkge
kelimelerle oynarken, Giilsun Sobe ismini 6nerdi. Kore'de ¢ok kullanilan bir
kelime oldugunu 6grenince ben de Sobee seklinde kullandim.

Istanbul Kiyamet Vakti (IKV) oyununu alti-yedi kisilik kiigiik bir ekiple ve
Mynet'in verecegi ek destek ile yapmaya calisacaktik. Hem de iilkemizin en
biiyiik ve ilk devasa ¢evrimici oyununu bir yilda tamamlayacaktik; tek kelimeyle
imkansiz goriniyordu! World of Warcraft gibi oyunlar yiizlerce kisilik
ekiplerle ii¢ kiisur senede ancak tamamlaniyordu.

Ben 12-14 ay icinde ancak ¢ok giizel bir prototip cikartabiliriz, diye 1srar
ettim. Bu prototip ile bu kadar biiyiik bir projeyi iilkemizde yerli yetenek ve
emekle gelistirecegimizi gostermis olur, biraz daha maddi destek alabilirdik
kolayca.

Ancak on dort aylik siire tamamlaninca ve Mynet'ten gelen ddemeler
bitince yeni yatirim vyerine bir an ©once oyunu bir sekilde tamamlayip
yayinlayalim diye ¢ok biiyiik bir bask1 olustu.

Tiim Zorluklara Ragmen IKV Doguyor!, Arahk 2006

Biitiin zorluklara ragmen inanilmaz bir gaba ve azim ile Aralik 2006'da Istanbul
Kiyamet Vakti (IKV) (MMORPG) oyununun ilk Betasini yayinladik. Oyuna
y6nelik inanilmaz bir beklenti olusmustu zaten. Bizim de bekledigimiz ve
tahmin ettigimiz gibi oyun ¢ok biiyiik bir ilgi ile karsilandi. Ancak oyun tam
olarak hazir olmadig: icin de ¢ok biiyiik sorunlar yasadik, tam da bekledigim
gibi. Oyun Beta, yani yaymnlanmadan 6nceki deneme siiriimiiydii ve bazen
oyunlarin Beta'dan tam siiriime gecmesi aylar aliyordu. ilk devasa oyundu,
internet hiz1 ve altyapi kapasitesi de heniiz béyle bir oyun i¢in iilkemizde yeterli

degildi.



Ayrica 2006'dan bahsediyoruz. Tiirkiye'deki oyuncularin kullandigi PCler
farkli seviyelerdeki konfigiirasyonlari, sunucu kapasitelerinin ilk etapta
talebi karsilamadi, buna o zamanki internet hizindan dolayr da bir siirii
problem eklenince aylarca yilmadan yorulmadan canla basla ¢alisip oyunu
adam etmeye ve oyuncularimizi da oyunda tutmaya galstik. inanilmaz bir
¢aba vardi, oyuncularimiz da biiyiik bir sabir ve istekle bizi desteklemeye
calisiyorlardi. Hem oyunu ve hem de emek ve ¢abalarimizi sahiplendiler.

Tirkiyenin en biiyilk oyunu olmasi, béyle bir oyunun yerli yetenek ve
emekle tamamen Tiirkge olarak iilkemizde yapilmasi gen¢ oyuncularimizin
damiithis destegini aldi. Hatta diyebilirim ki oyuncularimizin bize ve oyuna
olanilgi ve giiveni sayesinde oyun ayakta kald1 ¢ogu zaman ve bu yillarca da
devam etti. Hatta benim Mayis 2013’te ayrilmamdan sonra bile her seye
ragmen oyuncularin destegi ile oyun hala yayinda ve 2021 yilinda 15. yilina
girdi!

On-on iki yasindayken IKV oynayip bugiin iiniversite iigiincii sinifta
okuyan veya iiniversiteden mezun olan, benim gibi oyun yapmak i¢in kollar:
sivayan onlarca oyuncumuzdan mesajlar aliyorum. “Abi gel para toplayalim
oyunu geri alalim,” diye mesaj atanlar da oluyor siirekli. Bu oyun sayesinde
unutulmayacak giizel arkadasliklar ve dostluklar kuranlar, oyunda tanisip
evlenenler, neler neler oldu. IKV, oyuncularimizin sahiplenmesi ve
destegiylebir oyundan ¢ok daha fazlasi oluverdi.

Kariyerim boyunca diinya capinda basarili olmus oyunlar yaptim ama
hicbiri IKV kadar kalic1 sekilde oyunculara dokunmadi. Oyundan uzaklasal
neredeyse sekiz y1l olmasina ragmen hala hem beni hem oyunu sahiplenen on
binlerce oyuncu var. Hepsini ¢ok seviyorum ve ¢ok da 6zlityorum. Umarim
baska oyunlarda tekrar bir araya geliriz.

Mynet Ile Yollarimizy Aywriyoruz, 2005

Mpynet ve Emre’nin beklenti ve stratejileri ile benim Sobee ile yapmaya
calistklarim ¢ok Ortiismiiyordu. Cok farkli kulvarda oyun proje ve
hedeflerimiz vardi. Sobee’nin tamamen farkli bir sekilde gelismesi ve
ilerlemesigerekiyordu. Kisa siireli ortakligimizda Istanbul oyununun yani sira
Mynet platformunda yayinladigimiz Futbol Menajer ve Bilardo Magic
oyunlarimizlamilyonlarca oyuncuya ulagmistik ama iicretsiz oynanan bu tip
oyunlardan yaratilacak gelir icin gerekli strateji ve dogru aksiyonlar:
alamadik, daha ¢ok zaman ve yatirima ihtiyag vardi. Her sey ¢ok yeniydi, yeni
is modelleri ve yaklagimlar gerekiyordu.

Mart 2009'da sirketin tamamini Tiirk Telekom’a satana kadar tiim
calismalarimizi kendi imkan ve sorumluluklarimizla devam ettirdik.



Mevlut Dinc

Milli Egitim Bakami (2018) Prof. Dr. Ziya Selcuk
Ile Tanismam, 2004

Mynet'in oyun tarafinda sahip oldugu bityiik oyun kitlesinin yani sira Emreile
ortakligi kabul etmemin bir diger sebebi de ¢ok iyi bir cevresi olmasiydi.

Siirekli yeni alanlar agmaya, oyun sektoriindeki farkli teknoloji ve
vizyonlar: iilkemizde en iyi sekilde degerlendirerek, egitimden savunmaya
bircok sektorde faydali ve yerli ¢oziimler iiretmeye galisiyordum. Istanbul
oyununu yaparken aklimin bir ucunda siirekli oyunun 6tesinde bu 6nemli
oyunun nasil kullanabilecegine yonelik fikirler vardi. Istanbul'un diinya capinda
tanitimi igin sanal ortamda Istanbul'un etkilesimli 3B rehberi veya sanal
gezisigibi bir siirii sey diistiniiyordum.

Ne iiziiciidiir ki bu fikirlerimi Telekom’a katilinca daha da gelistirip biiyiik
bir firsata doniistiirmek istedim ama maalesef olmadi. 2010 yilinda Istanbul
Avrupa Kiiltiir Baskenti olmustu ve Istanbul’'un tarihi ve kiiltiirel mekanlarinin
3B ortamda sunumu icin ¢ok giizel bir proje hazirlamistim. Giizel Istanbul
icin yeniden firsat dogdu! Telekom CEO’su Paul Doany projeye tam destek
vermisti ama Kiiltir Komisyonu'nda siirekli degisiklikler oluyor ve kararlarla
projeler gecikiyordu.

Emre ile ortakligimiz bagladiktan bir siire sonra sanirim bir yerde
okumustum bu haberi, MEB Sosyal Bilgiler dersine Sanal Gezi diye bir ders
ekleyecekti. 2004 yiliydi sanirim, bu satirlar1 yazmamdan tam on dért yil
onceyani. Hemen Emre ile konustum: “Biz su anda zaten Istanbul'un tarihi
yarimadasi Emin6ni’'yii modelledik. Ben bunu uyarlarim uygun sekilde ve
MEB’e gerekli altyapiyla Sanal Gezi'yi sunariz ve iilke capinda internet
tizerinden tiim okullar kullanabilir.”

Prof. Dr. Ziya Selguk, Talim ve Terbiye Daire Baskani’ydi. Bu tiir dersler
orada hazirlaniyordu herhalde. Emre bir toplanti ayarladi ve Ankara'da
makaminda Ziya Selcuk’u ziyaret ettik. Ben yaptiklarimi ve yapabileceklerimi
detayl1 bir sekilde, demolarla sundum. Bire bir modelledigimiz
Emin6nii'ndeki Yeni Cami icinde geziniyor, etrafi detayl bir sekilde
inceleyebiliyor ve bu énemli cami ile ilgili her tiirlii bilgiyi 6grencilerimize
sunabilecegimizi ve arkasindan da bir sinav veya 6dev verebilecegimizi
gosteriyordum. Boylece ogrenciler iilkemizdeki 6nemli tarihi ve kiiltiirel
mekanlar1 uzaktan sanalortamda gezerek ve inceleyerek 6grenmis olacaklardi.
Yani miifredatta yapilmak istenen seyi ben yapmistim zaten! Sayin Selcuk cok
begendi ¢alismalarimizi ve sosyal bilgiler dersligini hazirlayan iki 6gretmeni
toplantiyacagirip ve onlara, “Bakin Mevliit Bey neler yapmus, ihtiyacimiz olan
teknolojiyive calismay1 sanki bizim i¢in simdiden gelistirmis,” dedi.
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Ben de, “Sanki siz de benim i¢in miifredat hazirlamigsiniz,” diye karsilik
verince giilustiik. Cok giizel ve verimli bir toplanti olmustu ama sonrasini
hatirlamiyorum maalesef, ne oldu veya proje neden olmadi?

Haziran 2018 baginda Bilisim Garaji kurucusu Selcuk Ozdemir Hoca
tarafindan 6nemli bir etkinlik icin Ankara’ya davet edilmistim ve simdi Milli
Egitim Bakani olan sayin Selguk ile tam on dort yil sonra bu etkinlikte
tekrarbirlikte olma firsat1 yakalamistik.

Toplumda beklenti ¢ok biiyiikk, umarim Sayin Bakan toplumun en
onemli konularinin basinda olan egitimdeki eksikleri giderir ve acil olan
ihtiyaclara cevap bulur. Yillardir oyun tabanl egitim demekten dilimde tity
bitti. Bu konuda 6énemli adimlar atilmasini ¢ok arzularim. Gorsel ve
etkilesimli egitimde basarinin yiizde 95'in istiinde oldugu bilimsel olarak
kanitlanmis bir gercek. Cocuklar oynayarak ve deneyimleyerek cok daha
keyifle, cok daha isteyerek ve ¢cok daha kolay 6greniyorlar.
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Semih Saygwnerle Bilardo Magic, 2004

Turkcell danismanligim sirasinda

Shubuo Oyun’a destek verirken g i
stirekli daha biiyiik ve ses getirecek S B'Iar domagﬂﬂ
oyunlar yapmayi hedefliyordum. )

Daha Java telefonlar: bile yeni ¢ikiyordu o zamanlar. Ozgiir bir futbol
menajerlik oyunu iizerinde ¢alismisti, bunu mobil iizerinden ¢ok oyunculu
bir oyuna doniistirmeyi de istedik ama olmadi. Madem Mynet ile ortak
olmustum, Mynet'in milyonlarca kullanicisindan yararlanip genis kitleye hitap
eden ¢ok oyunculu oyunlar yapalim istedim. Giiney Kore'nin bu konuda hizl
yol aldigini duyuyordum ve bizim de geride kalmamamiz gerekir, diye
diisiindiim.

IKV oyununa yonelik calismalar yapilirken Ozgiir ile birlikte meshur
menajerlik simiilasyonu Championship Manager oyunundan ¢ok daha 6nce
diinyanin ilk ¢ok oyunculu futbol menajerlik oyununu gelistirmeyi basardik.
Oyun ¢ok tuttu, kisa siirede yiiz binler oynamaya basladi. Benzer basariy1
yakalayacak ve genclerimizin ve Mynet kullanicilarinin da ilgiyle oynayacag:
oyun fikirlerine siirekli kafa yoruyordum. Ingilizlerin Snooker oyunu, yillar
once Ingiltere’de basarili bir oyun olmus ve cok tutmustu. Kendim cok
oynamasam ve ¢ok iyi bilmesem de bilardonun internet iizerinden oynanan
¢ok oyunculu bir oyun olmaya uygun olduguna karar verdim.

ITU'de oldugumuz igin siirekli ITUli 6grenciler beni ziyarete
geliyorlardi. Kimi ¢alismalarimizi merak edip benimle tanismak, kimi fikir
aligverisi yapip oyun sektoriine girmek istiyordu. Soyadini hatirlayamadim
ama Mehmet Ali diye bir gen¢ gelmisti. Bir ara deprem uzmani bir hoca ile
ortak projeler yapabilir miyiz diye konusmustuk. Mehmet Ali de dahildi bu
goriismelere; belki deprem uzmani hocayla beni o tanigtirmis da olabilir.

Daha 6nce de belirttigim gibi, depreme yonelik bir siirii proje iizerine kafa
yordum. Yine Actor oyun motorunu kullanarak deprem simiilasyon oyunu
tizerinden depremden korunmay ve gerekli 6nlemleri alarak deprem sirasinda
olusacak can ve mal kaybin1 minimize etmeyi 6gretecektik kullanicilara. Ahmet
Mete Isikara Hocamizla da az mesaim ve goriismelerim olmadi. Ara ara
Kandilli Rasathanesi ile giizel projeler iizerinde goriistiik ama nasil olduysa
birtiirlii biitge bulamiyorlardi. Halbuki deprem fonu i¢in halkimizdan biiyiik
paralar toplanmisti. Herhalde deprem projelerinde degil baska seylerde
kullanmak igin.

Bir seyler anlatirken yapamadigim baska 6nemli projeler geliyor aklima.
Insan diisinmeden edemiyor tabii. Ne kadar proje iizerinde ne kadar caba ve
emek harcamigim.
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Cogu kolayca yapilabilir ¢cok faydali projeler ama iiziicii ve anlamsiz bir
sekilde bir tiirlii hayata gecemedi higbiri.

Neyse, gerceklesen giizel projelerden olan bilardoya donelim enseyi
fazlakarartmadan. Bir ara bilardo konusunu paylastim Mehmet Ali ile, o da
diinya sampiyonu Semih Sayginer ile arkadas oldugunu ve beni
tanistirabilecegini soyledi.

“Siiper fikir,” dedim, “ikna edebilirsem oyunda bize destek verir, hatta
onun adiyla ¢ikarinm oyunu.” Isin ilging tarafi, o siralar baz iinlii
sahsiyetlerin popiilaritesini de oyunlarda kullanmayr diistinmiistiim.
Ingiltere'de ¢ok yaygindi bu, ozellikle spor oyunlarinda iinlii sahsiyetler
oyunlara destek oluyor ve onlarin adiyla ¢ikiyordu oyunlar. “Jimmy White’s
Snooker,” “Daley Thompson’s Decathlon” gibi.

Mehmet Ali beni Bahgelievler'de bir bilardo salonuna gotiirdii, Semih
de oraya geliyormus. Semih’le tanistik ve hemen giizel bir sohbet baglad:
aramizda. Cok yetenekli ve zeki biri oldugu hemen belli oluyordu. Ben bilardo
hi¢ oynayamam aslinda ama oyunun teknik zorlugunu ve dogal yetenegin
nekadar 6nemli oldugunu biliyordum. Ingiltere’de gok bilinen ve meshur
olan Snooker izlemeyi ¢ok severdim. Alex Higgins vardi efsane, miithis bir
dogal yetenege sahipti. Istaka ve topla kimsenin yapamadiklarini yapardi.
Jimmy White da 6yleydi, Alex onun kahramaniyd: ve kendi oyununu ondan
esinlenerek kurmustu.

Semih de Alex’e ¢ok benziyordu, dogal yetenegini bilgiyle de
donatmist1. Inanilmaz vuruslar yaparken toplarin fiziksel davranislarini ok
iyi biliyor vecok da giizel anlatiyordu. Bilardo oyununu birlikte yapmak hem
keyifli hem de ¢ok verimli olur, diye diisiindiim.

Kendisine kisaca durumu 6zetledim; “Ben de senin gibi, alaninda diinya
capinda basarilar elde etmis biriyim. Ingiltere'den déndim ve oyun
sektoriiniin gelismesi i¢in giizel ve basarili oyunlar yapmaya calistyorum.
Bilardoyu c¢ok popiiler bir bilgisayar oyununa cevirmek istiyorum.
Ovyuncularinternet iizerinden canl olarak birbirleri ile oynayacak, vuruslar
ve toplarin hareketleri gercek hayatla bire bir ayni olacak,” dedim. “Senin bize
gosterdiginvuruslar: oyun ortaminda gérmek istemez misin?” diye sordum.

Actor oyun motoru demomuzu ve demodaki bilardo masasi ile toplarin
gercekci hareketlerini goriince hem sasirdi hem de heyecanlandi. “Ben ¢ok
iyitaninan saygin biriyim,” dedi. “Bu oyuna destek ve adimi1 verirsem oyunun
iyiolacag: garantisini nasil verebilirsin?” gibi bir sey sordu. Ben de, “Sana
bastanbéyle bir garanti veremem ancak sunu ¢ok net sdyleyebilirim: Bitmis
oyunu kendin oynayip, “Abi eline saglik, siiper olmus, iyi ki parcasi oldum,”
diyene kadar bilardo oyunu giin yiizii gérmez,” dedim.
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Semih de hi¢ diisiinmeden, “Bundan daha iyi garanti mi olur, tamam
varim,” dedi. Gergekten de Semih’in miithis destegi ile siiper bir is cikardik.
Belki de diinyanin en iyi bilardo oyunuydu. Birka¢ basarili bilardo oyunu
vardi ve bunlar1 Semih’e de denettirdik. Bizimkinin ¢ok daha iyi ve gercekei
oldugunu s6ylemisti ve bunu herkes gorebiliyordu.

Bilardo Magic inanilmaz begenildi, oynayan herkes ¢ok etkilenmisti.
Eskiden dumanh kahve késelerinde oynanan, yetenek ve taktik isteyen bu
giizelim oyunu milyonlara oynatmak ve sevdirmek miimkiindii artik. Semih
de cok biiyiik destek verdi, birlikte oyunun tanitim ve lansmanini yaptik.
Televizyona cikip birlikte roportajlar yaptik; ne keyifli, giizel ve gurur verici
giinlerdi.

Mynet ile birlikte oyun yayinland: ve kisa siirede yiiz binlerce oyuncu
tarafindan oynanmaya baslandi. Semih gercek oyunda yapabildigi
vuruslarin neredeyse tamamini bizim oyunda yapabiliyor ve, “Su sekilde
vurus yapip su sekilde say1 alacagim,” dedigi her on vurustan dokuzunu say
yapryordu. Yanioyun o kadar gercekgi ve basariliydi.

Ulkenin iicra késelerinden birbirini tanimayan ama bilardoyu cok iyi
oynayan oyuncular, internet iizerinden birbirleri ile harika karsilasmalar
yapryordu. Biz de oynanan oyunlar izliyorduk; oyunda izleme modu da vardi.
Herkes boyle giizel bir oyun yaptigimiz icin bize tesekkiir ediyor ve tebrik
ediyordu.

Sobee’yi Telekom'a sattiktan sonra Bilardo Magic oyununu da
Mpynet'ten geri almistim. Telekom’un giiciinii kullanarak sahip oldugumuz
milyonlarca kullanicimiza oyunu yeniden yapip sunmayi ¢ok istemistim. Bir
ara Ankara'daki ekibe yaptirmay1 denedim. Istanbul'daki ekibe defalarca su
giizelim oyunu yeniden yapalim, diye tisteledim ama bir tiirlii olmadi.

Benden 6nce Sobee’den ayrilip kendi sirketini kuran Ozgiir ve
digerlerinin Semih ile bilardo oyunu yaptiklarin1 duyunca nasil da
sasirmistim. Ben, “Yapalim,” dedigimde sanki bilerek yapmamislar gibi
hissettim. Oyunu gormedim ve oynamadim ama iyi is cikardiklarim
duydum, buna da sevindim. Yeter ki giizel isler ¢iksin iilkemizde.

Bilardo Oyunundan Kaydedilmis bir-iki Semih'in vuruslar1
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I Can Football (ICF), 2008
Diinyann Ilk 11e 11 Online Futbol Oyunu

Futbol Menajer ve Bilardo oyunlarinin ilgi ve
basaris1 ve IKV'deki cabalarimizin yani sira

uluslararas1 capta basar1 saglayacak bir proje
yapmam gerekiyor, diye diisiindiim. Ulkemizde ve
diinyada en popiiler spor kesinlikle futbol ve online
iizerindeoynanan c¢ok oyunculu oyunlar da gelecegin

en O6nemli oyunlar: olacakti. Bu tiir oyunlar siirekli
giincelleme, yeni 6zellik ekleme ve iyilegtirmelerle
yillarca popiiler olmaya ve gelir getirmeye gok miisaitti. IKV ile birlikte bir
biiyiik oyun daha gelistirirsem hem Sobee ¢ok giiclenmis olur hem de
iilkemizoyun sektoriine iki biiyiik oyun kazandirmis olurum, diye diistindiim.

Diinyanin en iinlii futbol oyunlar1 FIFA ve PES varken &yle bir sey
yapmaliydim ki, diinyada bir ilke imza atmamizi saglamaliydi. 1994 yilinda
Nintendo SNES icin gelistirdigimiz Street Racer tam da boyle bir hamleydi
aslinda. Yani yaris oyunu yapmak o kadar 6zgiin bir sey degildi o siralar ¢iinkii
piyasada bir siirii yarig oyunu vardi ama diinyada ilk olan, ayni anda dort
kisinin oynadig1 ¢ok oyunculu bir yaris oyunu Street Racer’i yapmak bambagka
bir seydi. Bu 6zelligiyle Street Racer ¢ok basarili olmustu.

FIFA ve PES sadece bire bir oynaniyordu. Yani tek kisi tiim takimi
y6netiyordu ve dolayisiyla en fazla iki kisi karsilikli oynayabiliyordu. Benim
yapacagim futbol oyunu gercek hayatta oldugu gibi 11’e 11 online futbol
oyunuolmaliydi. Basarirsak kesinlikle diinyada bir ilke imza atmis olurduk,
ciinkii heniiz kimse boyle bir sey yapmamusti.

2008'de internet hala ¢ok hizli degildi ama ekibimde yeterince yetenek
ve tecriibe vardi ve bunu yapabilecegimize inandim. Diinyanin ilk 11’e 11
futboloyunu I Can Football (ICF) bu sekilde dogmus oldu.

Uzun siire oglum Nejati ile oyunun mekanikleri iizerine konustuk ve
kendisi bir dokiiman hazirladi. Istanbul oyununda edindigimiz tecriibe ve
ekibin bu projede sergiledigi basarili calisma bana yeterince giiven vermisti.

Kendisine ¢ok giivendigim Ozgiir ile de detaylar1 uzun uzun konustuk.
Ozgiir soke olmustu adeta: “Abi FIFA ve PES varken bir de 11%e 11
diyorsun!”Oyun iizerine bolca sohbet edip oyunun gergevesini ¢izdik ve bu
basarili projeyi yapmak icin kollar1 stvadik. Ozgiir de ok heyecanlanmusti;
saka degil, iilkemizdeki yerli yetenek ve emekle diinyada bir ilke imza
atacaktik.

En biiyiik hatamiz bu yeni oyun i¢in sifirdan yeni oyun motoru yazmakt.
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Vestel & Kanava (3B Tiirkiye), 2004

Boyle iddiali bir oyunu gelistirmekle ugrasirken bir de oyun motoru
gelistiriyorduk, hem de daha 6nce hi¢ yapmadigimiz bir oyun tiirii i¢in. Cok
sorunlar yasadik, bir siirii teknik zorluklarla ugrastik. Hazir oyun motoru
kullansak hem oyunun kendisine daha iyi odaklanacaktik hem de oyunu
dahacabuk hayata gegirecektik.

Biitiin zorluklara ragmen oyun sekillenmeye baslads; diinyada ilk defa yirmi
iki kisi ayn1 anda internet iizerinden canli futbol ma¢i oynayabilecekti.
Heyecanimiz ve azmimiz doruktaydi!

Boyle iddial1 bir online futbol oyununun hak ettigi sekilde basarili olmasi
ve lilkemizde en iyi sekilde pazara sunulmas i¢in giiclii bir ortaga ihtiyacim
vardi. Oyunu iilke capinda ses getirecek sekilde biiyiik bir oyuncu kitlesine
ulastirmak ve miimkiinse biraz da finansal destek verebilecek biiyiikk bir
markaya.

Daha 6nce Kabus 22 oyununu birlikte pazarladigimiz ve dagittigimiz Vestel'e
gitmeyi disiindiim. Ayrica 2004 yilinda Vestel'e gelistirecegi insansiz hava
araci ve bir siirii savunma projelerinde kullanilmak iizere ¢ok giiclii ve tam
etkilesimli 3B gorsel altyapinin argesini yapmistik. Daha Google Earth
uygulamasinin esamesi bile okunmazken tamami uydu fotograflarindan ve
dijital yiikselti verilerinden olusan Tiirkiye'nin 3B dijjital haritasini iiretmistik!

Bir siirii ArGe projelerinden goriintiiler...




Hayat Bir Oyun

Tiirkiye'ye y6nelik yapmak istedigim calismalar hicbir zaman oyun
yapmakla sinirh kalmiyordu. Hayal giictimii, bilgi ve birikimimi uygun
teknolojilerle birlestirerek iilkemiz icin siirekli faydali ve etkili projeler
iretme amaciyla hareket etmeye calistim. Hala da bu yonde c¢abaliyorum.
Yaptigim 6nemli oyun projelerinin yani sira Vestel Savunma i¢in ArGe’sini
yaptigimiz 3B Tiirkiye Haritas1 Kanava gercekten ¢ok basarili bir calismaydi
ve iilkemizde gelistirmekten gurur duydugum en énemli projelerin basinda
gelir.

Projede hep 6nemli bir rolii olan ve bir siirii bagka projede de birlikte
calisgimiz arkadasim Erdal Yilmaz, benden sonra Sobee’den ayrilarak
kendi sirketini kurmustu. Erdal 2004 yilinda yaptigimiz basarili calismay1
2015-2016’da kendi kurdugu yeni ekibiyle yepyeni boyutlara tasiyarak
diinyacapinda bir teknolojiye doniistiirdii ve tilkemizde ¢ok basarih islere
imza atti. Bu projeyi ve calismalar1 bityiik bir diinya sirketi satin alirsa
sasirmam.

Vestel ile bir siirii savunma projeleri yapacaktik ama bir tiirlii somut bir
proje ortaya ¢ikmiyordu. fhale ile alinan projeler genelde Havelsan veya
Aselsan’a gidiyordu. O vyillarda yeni kanun ¢ikmisti, yerli yazilimi
desteklemek icin kullanilacak her tiirlii yazihmin en az yiizde elli’sinin yerli
olmas: gerekiyordu.

Kanava yiizde yiiz yerliydi ve belki de o dénemde teknik olarak benzer
iiriinlerden ok ilerideydi. Cok dnemli bir Helikopter Simiilasyon (HelSim)
projesi vardi. Aylarca hazirliklar ve toplantilar yapildi ama sonunda projeyi
Havelsan aldi. Daha sonra duyduguma gore, Havelsan Ingiltere’den satin
aldiklar1 bir gorsel altyapiyr kullanmisti. Eger dogruysa, yiizde elli yerli
yazilim Ingiltere’den satin alinan yazilima nasil eklendi bilmiyorum tabii.

HelSim ihalesini alamayinca, o zamanlar Vestel'in icra kurulu iiyesi olan
ve bu tir onemli projelere bakan Cengiz Ultavia soyle bir &6neride
bulundum: “Kanava’yi Savunma Bakanligi'na bagislayalim. Tiirkiye'nin
gorsel altyapisi olsun, tim ihalelerde kullanilsin. Bize sadece Kanava'yi
stirekli gelistirmek ve yeni yetenekler eklemek icin yeterli olacak maddi
destegi saglasinlar, bu bizim i¢in yeterli olur.” Ama maalesef bu da bir
sekilde olmadi. Sasirdik mi, hayur; iiziilditk mii, evet hem de ¢ok!
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Diinyanin Ilk 11 11 Futbol Oyunu
‘I Can Football” Sahaya Cikiyor!

I Can Football (ICF) i¢in Vestel cok uygun bir marka olabilirdi. Konuyu Cengiz
Abi ile goristim. Kendisi yapmak istediklerime ve calismalarima hep
inanmigve elinden geldigince de destek olmaya ¢alismistir. ICF projesini de
¢ok begenmisti.

Cengiz Abi sayesinde Vestel yénetimi ikna oldu ve I Can Football (ICF)
oyununa destek verme karari aldilar. Projeye, donemin Vestel Pazarlama
A .S.Genel Miidiirii olan Levent Hatay destek olacakti. Pazarlamadan sorumlu
iist diizey bir yéneticinin projedeki varlig: cok 6nemliydi.

ICF oyununu oynanabilir noktaya getirmistik ve pazara sunmaya
hazirdik.ICFnin ilk basin ve tanitim lansma

nin1 Baltalimani’nda bulunan Portaxe isimli mekanda gerceklestirdik.
Vestel pazarlama ¢ok iyi bir organizasyon yapmisti, ulusal ve oyun
basinindan bir siirii gazeteci geldi etkinlige. Oyunun demosu birka¢ ekranda
yayinlaniyordu. Tam da gercek futbol maglarinda oldugu gibi ben ve Levent
Hatay basin toplantisi icin gelen gazeteci konuklarimiza oyunu sunduk ve
sonra da sorulara cevap verdik. Atmosfer siiperdi, herkes ¢ok etkilenmisti,
hem oyundan hem de lansmandan. Oyun ¢ok biiyiik ilgi gordii.

Yaptigimiz islerle iilkemizde hem sektoriin temelini atiyorduk hem de
oyunun giiciinii ve etkisini profesyonel seviyede gerceklestirilen sunum ve
etkinliklerle herkese gosteriyorduk. ICF tamamen yerli yetenek ve emekle
gelistirilmis, teknolojik boyutta ¢ok ileri seviyede bir oyundu. Ayn1 zamanda
diinyada bir ilke imza atiyorduk Vestel, Sobee ve gelen basin mensuplar1 dahil
herkes bu ¢alismadan gurur duyuyordu.

O yillarda internet ve sunucu altyap: yetersizligi yiiziinde sorunlar yasasak
da diise kalka bu 6nemli projeyi hayata ge¢irmeyi basardik. Ben Sobee’den
ayrildiktan sonra Telekom tamamen destegini ¢ekti oyundan. Oyuncularimiz
oyunu sahiplenip ayakta tutmaya calistilar ama Telekom oyunu 2018in
baslarinda tamamen kapatti. Hala her giin oyuncularimizdan duygu dolu
mesajlar aliyorum. Oyunun sahiplenilmemesine anlam veremiyorlar. Hem

cokiizgiin hem de ¢ok kizginlar, hakli olarak.
[=]:% 35w

I Can Football 2010 yilinda TUBITAK,
TUSIAD ve TTGVT'nin organize ettigi
Teknoloji 6diiliinii aldi.

Bu o6dil aym1 zamanda oyun sektériiniin ve E

ICF 2 Video

sektorde yapilan 6nemli caligmalarin, 6nemli

kurumlar tarafindan kabiilii anlamina geliyor.




Kanava & Kentsel Doniisiim Ile lgili Cabalar, 2003-08

T il 7> 3B Tiirkiye haritas1 Kanava'dan &6nce
\i! T % Genelkurmay Bagkanligi icin yapmak
5 il 2 L istedigimiz bazi ¢alismalar oldu.
Ankara'da iist diizey komutanlarla birkag

kez gériismiistim ve askerlerden biiyitk
bir destek ve talep gelmisti. Hem askerin

egitiminde kullanilacak simiilasyon
oyunlar1 hem de Tiirk Ordusu'nun

tanitimi igin yapilacak biiyiik bir oyun projesiyle ilgili gorisiiyorduk.
Biit¢eninssivillerden gelmesi gerektigini, onlarin destegi olmadan projelerin
hayatagecmesinin imkansiz oldugunu séylemislerdi.

Amerikan Ordusu oyun sektériinden sirketler satin alip oyun tabanh
egitim projeleri gelistirirken, ben 1srarla askeri ikna etmeye ve bir yolunu
bulup bu giizel projelerin yapilmasinin 6niinii agmaya ¢alisityordum. Engin
Cilasun ile gercekten cok 6nemli hazirliklar ve calismalar yaptik ama
maalesefhicbir projeyi baslatamadik. 2002, 2003 yillarindan bahsediyorum.
Amma cabalamisim, amma da akintiya kars1 yorulmadan kiirek ¢cekmisim. Ne
diyelim,vatan sag olsun.

Bir ara ¢ok vizyoner ve yenilikci 2 Nokta harita sirketi ile tanigtim. Sahibi
Yiicel Abi ile ¢ok iyi anlastik. Yiicel Abi herkesten 6nce baslamist1 bu islere.
Bizde 2 Noktanin sahip oldugu iki boyutlu djjital harita verilerini alarak 3B
etkilesimli haritalara doniistiirmeye basladik. Cok yenilik¢i bir projeydi, gercek
sehirlerin ve mekénlarin haritalarimi 3B ortamlara doniistiiriiyorduk.

Bu haritalarla hem faydal iiriinler gelistirebilir hem de bu haritalar1
oyun ortaminda kullanabilirdik. Istanbul'da ve diger sehirlerimizde gecen
oyunlar yapabilirdik. Simcity benzeri ama tamamen gercek harita ve
mekanlar1 kullanan sehir simiilasyonu; icinde reklam, sponsorluk, trafik
simiilasyonu, taksi ve minibiis tasimacilig1, toplu tasima vs barindiran bir siirii
irin ve oyun. Ayrica deprem konusu da ¢ok 6nemliydi ve elimizdeki bu
degerli ortam ve veriyle deprem simiilasyonu yapmak ¢ok kolaydi.

Belki hep zamanindan 6nce bir seylere girisiyorduk. Bilmeyenlere fazla
abartili gelmis de olabilir. Belli ki iilkemizde bazi konularda ¢ok erken
davranip fazla ileri gidiyorduk. 2 Nokta ile yaptigimiz caligmalardan elde
ettigimiz bilgi ve tecriibeyi daha sonra kullanarak Sampas adl sirketle birlikte
Beyoglu, Bayrampasa ve Urfa belediyeleri icin Google Earth altyapisi
tizerinden o zamanlar olmayan veya yeni baslayan 3B sehir haritalar tirettik.

Onemli binalari birebir modelleyerek haritalara dahil ettik.
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Amacimiz kentsel doniisiim planlari, park projeleri, sokaklarimizi ve
binalarimiz1 giizellestirme gibi bir siirii proje yapmakti. Haritalar {izerinden
kentsel doniisiim ve diger projeleri alternatifleriyle birlikte yerel halka
oylatip onlarin da siirece katilimini saglayarak herkesin begendigi projeleri
hayata gecirmek miimkiindii. Aslinda ne hayaller kurmustum, diinyanin bile
gipta edecegi islere imza atabilirdik iilkemizde.

Emirgan’da oturdugum i¢in siirekli gordigiim kaldirim caligmalar1 ve
sokak kazilar1 hep soke etmistir beni. Koruma altinda olan bu cici mahallede
nasil olur da kaldirim yenilenirdi birka¢ yilda bir! Londra'da oturdugumuz
mahalle de koruma altindayds, bir kez olsun kaldirim yenileme vs gérmedim;
bazen dogalgaz veya baska ihtiyaclardan kaynaklanan kazi vs olurdu ama o
kadar planh ve 6nceden duyurularak yapilirdi ki, ruhumuz bile duymadan
bitirilirdi.

Baktim Istanbul'da gelen de kaziyor giden de, gaz, elektrik, su, telefon vs ve
en kotiisii biri bitiriyor ve kapatiyor, neredeyse bazen birkag giin sonra digeri
gelip ayn1 yeri yine kaziyor! Sanki bilerek 6yle yapiyorlar; anlamak, anlam
vermek imkansiz benim igin.

Bu altyapu ile bir siirii farkli alanda bir siirti 5nemli ve faydali proje yapmak
istemistim; turizm rehberi, egitim amach katmanlar, deprem simiilasyonu
gibi. Fakat bir diger ¢ok yapmak istedigim proje ise sehir planlama ve
yonetimi icindi. Tim sehri tim katmanlan ile birebir modelleyip dijital
ortama tasirdik, iizerine elektrik, gaz, su benzeri diger katmanlar eklerdik.
Tim kurum ve birimler ayn1 haritay1 kullanird: planlama ve ¢alismalar i¢in.
Gaz isi girer, kaziyapilacak yeri belirler harita {izerinden, ilgili herkes goriir, is
tanimi yapildiktansonra diger ilgili kurum ve birimler gaz ve su kurumlarina
da giderdi is bilgisi.Birbirine yakin yer ve tarihlerde kazi var ise ilgili birimler
birbirini uyararak calismay: birlikte belirleyecekleri bir tarihe kaydirirdi ve
tek bir kazida birdenfazla is yapilirdi!

Bunlar1 2005’te diisiiniip yapmak istiyordum ama 2020’ye geldik, hala
dogru diiriist sehir planlamasi yok, daha da iiziicii olan deprem igin ciddi bir
calisma yapilmadi! Halbuki elimizdeki teknoloji ve yeteneklerle neler yapilir,
yeter ki irade olsun.



Hayat Bir Oyun

Unlii Oyun Yapymcisy Dostum Jon Dean Geliyor, 2007

ICF oyunu iizerinde calisirken
Ingiltere’deki oyun kariyerime
basladigim 1985 yilindan beri tanidigim
ve ¢cok yakin dostum olan Jon Dean ile
arada yazisip bir sekilde irtibatta
kalmistik. Jon ile Enduro Racer,
Knightmare, Aliens, Last Ninja 2 ve
Hammerfist Konix gibi bir siirii projede

birlikte ¢aligma sansimiz olmustu.
Hatta kendisiyle 90’ yillarin baginda diinyanin ilk oyun gelistiricileri

federasyonunu kurmustuk: Society of Software Authors. Ben Tiirkiye'ye
dondiikten sonra kendisi Amerika'ya yerlesmisti ve uzun siiredir EA Sports
sirketinde iist diizey yonetici olarak calisiyordu.

Siire¢ tam olarak nasil bagladi hatirlamiyorum ama benimle ¢ok énemli
bir projede calismak istedigini dile getirmisti. Bu gercekten hem benim hem
de Ttirkiye i¢in miithis bir firsat olabilirdi. Ben de yillardir gériismedigim ¢ok
yakin bir dostumdan gelen boyle 6nemli bir firsata dogal olarak heyecanla
sarildim. Birkag yazigsma sonrasi Jon her seyi ayarladi ve yardimcisiyla birlikte
bu 6nemli projeyi gériismek iizere 2007 yilinin sonuna dogru Sobee’ye resmi
bir ziyarette bulundu.

2000 yilinin Kasim ayinda bagladigimiz ITU Yazihm Gelistirme
Merkezindeki 30 m? ofisimizden 2004 yilinda ITU Teknokent ARI 1
binasindaki 100 m?2 ofisimize gecmistik. ARI 1’deki bes metre genisligindeki
ve yirmi metre uzunlugundaki alani agik ofis olarak kullaniyorduk; bélmesi
olsun istemedik. Hem bu sekilde her taraf aydinlik olacakti hem de ¢alisanlar
hep bir arada kolayca birbirleriyle etkilesim iginde olabileceklerdi.

Ofisin en sonuna dogru bir késede benim calisma masam vardi. Geriye
kalan calisma arkadaglarim da uygun sekilde karsilikli olarak ama biraz da ofis
boyunca grafiker ve programcilar seklinde gruplasarak dizilmislerdi.

Koskoca EA Sportsun koskoca yapimcisi bizimle ¢ok biiyiik ve ciddi bir
projeyi goriismek icin ta Amerika'dan ayagimiza gelmisti ama biz toplantiy1
direkt ofisimizde yaptik. Teknokent'te bulunan toplanti odalarini kullanmak
istemedim. Ben hem caligma arkadaslarima Jon ile olan yakinligimi hem de
Jon’a hila ne kadar amator bir ruhla biiyiik isler yapmaya calistigimi
gostermek istedim. Kendimi ispatlamaya ihtiyacim yoktu zaten, Jon daha
once Ingiltere’de yaptiklarimi biliyordu. Tirkiye'deki ekibime ve
calismalarimiza da giiveniyordum. O nedenle ofisin ¢ok havali olmasina
gerek yoktu. Direkt yaptigimiz ¢alismalarimizla hava atacaktim Amerika’dan
gelen misafirlerimize.
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Bu 6nemli toplantiya benim odadan, pardon masadan basladik. Bir 6nceki
aksam Jon'la birlikte yemek yemis, Tiirkiye'deki seriivenimi ve calismalarimi
6zetlemistim ama ben yine ilk olarak bulundugumuz Teknokenti ve
Teknokent'te olmanin énemini anlattim, ekibimizle ve ¢alisanlarimizla ilgili
kisa bilgiler verdim. Buradaki desteklerden ve avantajlardan bahsettim.

Jon ¢ok iyi hazirlanmisti ve giizel bir toplanti1 giindemi olusturmustu.
Sirasiyla ekiple grafik ve programcilar olarak ayri1 ayri tanisip
calismalarimizin tizerinden gegecektik. Jon ¢ok iyi bir oyun yapimcist ve aym
zamanda proje yoneticisiydi, bu konuda Ingiltere’de epeyce biiyiik bir sirkete
danismanlik vermisti.

Otuz-kirk dakika sonra benim toplantim bitince Jon ve yardimcisina,
“Simdi sizi once Programca béliimiimiizdeki arkadaglarla tanistiracagim,”
dedim. “Ama hi¢ zahmet edip ayaga bile kalkmaniza gerek yok, hemen
karsimizda,” diye ekledim ve tekerlekli sandalyemden kalkmadan kendimi
iterek programci arkadaslara dogru ilerledim. Jon ve yanindaki de aymi seyi
yapinca hep birlikte ¢ok giilditk. Ortam acayip yumusadi, bizim arkadaslar da
iyice rahatladi bu samimi ve sicak davranislarla.

Programar arkadaslarla bol bol sohbet ettiler, teknik her tiirlii sorularini
sordular ve cevaplarini aldilar. Ben de gerekli yerlerde destek oluyordum. Cok
net gorebiliyordum Jon ve yardimcisinin ekibimizden ve yaptiklarimizdan
cok etkilendigini. Programcilardan sonra ben yine benzer sekilde
sandalyemden kalkmadan kendimi grafikerlerin oldugu kisma dogru
iteleyerek, “Buyurun simdi de grafiker béliimiine gegelim,” dedim.

Jon ile ¢ok giizel bir iki giin gecirdik; yillardir goériismemistik ve uzun
siire sonra bir araya gelmek ¢ok giizel olmustu. Yedi yil gibi kisa sayilacak bir
sirede Tiirkiye’de kurdugum ekip ve ortaya cikardigimiz basarili
calismalardan c¢ok etkilenmisti Jon. Bu beni ve ¢alisma arkadaslarimi ¢ok
mutlu etti tabii.

Jon'un bize getirdigi ve benimle yapmak istedigi projeden heniiz
bahsetmedim. Bu 6nemli proje diinyaca iinlii golf oyuncusu Tiger Woodsun
meshur bilgisayar oyunu ile ilgiliydi. Electronic Arts, mevcut tek kisilik
bilgisayar oyununu internet iizerinden oynanacak online bir oyuna
doniistiirmek istiyordu. Gergekten biiyiik bir proje ve Sobee icin de siiper bir
firsatti.

Yaptigimiz gériismelerden cok memnun olan Jon projeyi direkt oracikta
teklif etti bana ve ben de aninda kabul ettim tabii. Orijinal PC oyununun tiim
kaynak kodlarin1 (gérseller dahil)bize vereceklerdi, biz de Istanbul Kryamet
Vakti ve I Can Football oyunlarinda elde etmeye basladigimiz cok degerli
teknik tecriibe ve bilgiyi kullanarak bu 6nemli projeyi hayata gegirecektik.



Projeyi alabilmek icin bir siirii giivenlik (kaynak kodlarin korunmasi) test
ve siireclerinden ge¢memiz gerekiyordu. Jon ayrldiktan bir hafta sonra
Ingiltere’den gok onemli bir giivenlik uzman bizi, Teknokent ve ofisimizin
giivenligini incelemeye geldi. Teknokent'in giris ve ¢ikislarinda iyi giivenlik
vardi. Benim yaklasimim, tecriibem ve kaynak kodlarini giivenceye almak
i¢in alacagimiz 6nlemler giivenlik uzmanini ikna etti.

Giivenlik uzmami Ingiltere’de yaptigim oyunlarin neredeyse hepsini
biliyordu ve gengliginde epeyce oynadigini séyledi. Benimle yillar sonra
Istanbul'da tanismis olmaktan ¢ok memnun olmustu. Déndiigiinde benim
icin ¢ok olumlu bir rapor hazirlayacag s6ziinii verdi ve kesinlikle giivenligin
sorun olmayacagini séyledi. Bu beni ¢ok rahatlatti; giivenlik sorun olur diye
korkuyordum. Amerikalilarin bu konuda ¢ok hassas oldugunu biliyordum.
Her sey cok iyi gidiyordu, son asamaya gelmistik. S6zlesmeler tamamlanmisti
ve imzaya ¢ok yakindik. Ama Electronic Arts'in avukatlarindan biri giivenlik
konusunda bir tiirlii ikna olmuyordu. Cok pozitif giivenlik raporuna ragmen
baska giivenceler de vermeye c¢alisim ama maalesef avukat Nuh diyor
Peygamber demiyordu.

Sonunda avukatlar Tiirkiye'de kaynak kodlan1 icin yeterli giivenlik
saglanabilecegine inanmadiklarim1 soyleyerek Electronic Arts'a sozlesmeyi
imzalatmadilar. Béylece bu 6nemli projeyi yapamamis olduk, tabii ki tam
sebebini bilemiyorum ve giinahini almak da istemem ama avukatlardan biri
projenin Tiirkiye'ye verilmesini engelledi resmen.

Oyunun Giicii & Onemi 2: [IKVde Kutlamalar, Anmalar
& Sobee'yi (Sanal) Protesto Yiiriiyiisii

Her firsatta oyunun 6neminden ve giiciinden bahsederim. Istanbul Kiyamet
Vakti (IKV) oyunumuz bunun tipik bir érnegidir. Bu tiir oyunlar ayn1 anda
internet iizerinden canli olarak ve diinyanin her yerinden on binlerce hatta yiiz
binlerce oyuncunun bir araya gelmesini, birlikte eglenmelerini ve
sosyallesmelerini sagliyor. Online ve sanal ortamda oldugu icin fiziksel sinirlar1
ortadan kaldirtyor. Tabii bu kadar farkh yerlerden farkl insanlar1 bir araya
getirerek dil, din ve 1rk farkliliklarini da ortadan kaldinyor.

Ulkemizdeki farkli yorelerden, kiiltiirlerden ve kesimden her yasta erkek,
kadin, geng ve yetiskin herkes biiyiik bir keyifle oyunda bir araya geliyor ve
egleniyorlar hem de birbirleriyle etkilesim kuruyorlar. Ressamindan imamina,
albayindan polisine, 6grencisinden emeklisine her tiirlii oyuncumuz vardi.

Oyuncu bulusmalarinda ve oyun fuarlarinda oyuncularimizla bir araya
gelmek miithis bir keyifti. Bir keresinde GameX oyun fuarindaydik, inanilmaz
kalabalikt1.
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Sanirim 2010 yiliyd: ve Sobee olarak fuarin ana sponsoruyduk; en biiyiik
stand ve en kalabalik oyuncu kitlesi bizdeydi. Fotograf ¢ektirenler, imza
alanlar, oyunla ve yoneticilerle ilgili sikayeti olanlar, oneride bulunanlar,
miithis bir ortamdi. Elimden geldigince her biri ile sohbet etmeye,
kaynasmaya calistyordum; bana hediyeler getirmislerdi ta Malatya'dan ve
baska yerlerden. Bir ara géziim sakalli ve salvarli birine takildi, imama
benziyordu.

Gozleri uzaktan beni ve olanlar1 kesiyordu. Acaba, dedim oyunumuzu
cok begenmedi, bir de bu genglerin asir1 ilgisine hem anlam veremiyor hem
de rahatsiz mi1 oluyor? Ekipten arkadaslara sordum, “Beni gézleri ile kesen o
arkadas ne istiyor, yardima olsak m1?” diye. “Yok abi, o bizim en 6nemli
GM’lerimizden (Oyun Yoneticisi)!” demez mi! “Seninle merhabalasip
tanigmak ve imza almak istiyor, firsat kolluyor.” Ben hemen ¢agirdim yanima;
sarildik, tanistik, fotograf cektirdik, bolca da sohbet ettik, oyunu basindan
beri oynuyor ve destekliyormus. On-on bes dakika sonra yine oyunumuza
destek veren baska bir oyuncumuzla karsilastim; o da Izmit askeri
garnizonunda bir albayd1 ve fuara gelmisti. G6zlerim doldu; ne kadar 6nemli
bir is yapmistik, herkese bu kadar dokunan, herkesi bu kadar bir araya
getiren, kucaklayan cok giiclii ve 6nemli bir is.

Oyuncularimiz on iki yil sonra hala benimle yazigiyor ve haberlesiyor,
bana tegekkiir ediyor. Muhtesem dostluklar ve arkadagliklar olusmus, oyunda
tanisip evlenenler bile olmus!

Dedigim gibi IKV oyunumuzu Ardahan’dan Edirne’ye, yediden yetmise
herkes bir arada oynuyor ve deneyim paylasiyor. IKV oyunculara sanal bir
diinya ve o diinya icinde rol yapma imkan1 sunuyor. Ister tek basina bir seyler
yapiyorsun, ister arkadaslarinla birlikte gorevler yapiyorsun, isterse bir grup
baska bir grup ile miicadele edebiliyor. Kiyafet ve gériiniimden tut silahlarina
kadar siirekli gelistirmeye ve kendi karakterini 6ne ¢ikarmaya calisiyorsun.
Béyle bir ortamda gen¢ oyuncularimizin yaratict ve zekice davraniglan
oyunda kargilik buluyor.

IKV’de hicbir zaman unutmayacagim ve diinyada ilk olduguna inandigim
bir siirii olaya tanik olduk. Bazilarini paylasmak istiyorum sizinle.

Oyun, kullanicilara gercekten yasayan bir diinya sundugu icin gercek
hayatimizdaki 6nemli tarih ve zamanlar oyun icinde de aynen yasanir ve
yansitilirdi. Cogu zaman oyuncular tarafindan, bazen de bizim tarafimizdan.
Mesela bayramlar kutlanir, sayg1 duruslarinda bulunulur, 6nemli olaylar ve
sahsiyetler anilirdi. Se¢im zamaninda oyun i¢inde yaratic1 banner’larla se¢im
ortami ile dalga gecilir, oyundaki ilgin¢ unsurlar se¢im unsurlar ile
harmanlanir, ortaya ¢cok komik sonuglar ¢ikardi. Mesela oyunda “Kripaz” diye
bir egya (item) vardi ¢ok degerli ve pahalli. Cem Uzan Geng Parti'den segime
katildig1 zaman secim kampanyalarinda ¢ok iddiali taahhiitlerde



bulunuyordu, bir tanesi “Mazot 1 lira olacak!” idi. Bizim oyuncular da Kripaz
cok pahalli oldugu icin oyunun forumunda &6zel banner yaparak buna
gonderme yapmislardi. “KRIPAZ 1 lira olacak!”seklinde!

Ovyun icinden alinan ve oyunun internet sitesinde ve forum sayfalarinda
yine oyuncularimiz tarafindan yayinlanan asagidaki iki ekran goriintiisii cok
giizel ornek teskil ediyor. 18 Martta binlerce oyuncu iilkemizin farkh
yerlerinden ayn1 anda oyuna girmis ve oyundaki bayragimizin etrafinda sayg:
durusunda bulunmustu. Bunu gercek hayatta bu sekil ve boyutta yapmak
miimkiin degil; Karadeniz’den, Marmara’dan, Ege veya Dogu Anadolu’nun
her yerinden farkli oyuncularimiz bu énemli anmay1 birlikte gerceklestirmis
ve bu giizel aniy1 oliimsiizlestirmislerdi. Yine ayni sekilde farkli yerlerden
farkhi oyuncularimiz bir araya gelerek ve oyundaki rol yapma imkéanini da
kullanarak (kimi oturuyor, kimi ayakta, kimi uzaniyor) hep birlikte ¢ok
akillica bir sekilde ay yildiz olusturup 30 Agustos Zafer Bayramimi
kutlamaglardi.

Simdi anlatacagim olay en ilgin¢ olam1 ve oyunda yapilabileceklere,
oyuncularimizin ve genglerimizin zekédsina en giizel 6rneklerden.

IKV’de oyuncunun secebilecegi iic farkl 1rk var: Savasci, Sifac1 ve Biiyiicii.
Herkes kendine goére birini secip o karakterin 6zellikleriyle oyunda oynar,
siirekli karakterini gelistirip rakiplerine kars1 daha basarili olmak i¢in ¢abalar.
Oyunun bu dengeyi ¢ok iyi kurmasi gerekir ki her ii¢ karakterle de oyuncu
benzer seviyede oynamaktan keyif alsin. Ozellikle gruplar seklinde
oynandiginda her ii¢ farkli karakterin rolii 6nem arz ediyor. Elimizden
geldigince karakterler arasindaki dengeyi en iyi sekilde olusturmaya calistik.

Bir ara Savas¢1 oyuncular siirekli Biiyiiciilerin ¢ok giiclii oldugu konusunda
sikayette bulundular. Oyunun sitesinde, forumlarinda her yerde siirekli
mizmizlaniyorlardi. Ben de takip etmeye, yorumlari ve yazilanlari okumaya
calistyordum. Oyuncularimizi her zaman korumaya ¢alistim, onlar1 korumak
adina ekibimle kavga bile ederdim.

Oyuncular Bizim Her Seyimiz!

Ovyuncular bana da haber goénderiyorlardi miidahale edeyim diye. Ama
arkadaglar da siirekli, “Abi baktik hata géremiyoruz, klasik oyuncu iste,
gereksiz yere sorun yaratiyorlar,” diyordu. Sikayetler artarak devam edince
Ozgiir'den rica ettim: “Hafta sonu ben de geleyim, hep birlikte su konuya daha
yakindan bakalim.” Yogun ve titiz bir ¢alisma sonucunda hatay1 bulduk.

Gergekten Biiyiiciiler kiiciik bir oranda daha giicliiymiis, dengelemede
kiiciik bir hata varmis. Diizelttik hatayi, uygun bir zamanda sunuculan ve
oyunu giincelledik, giizel haberi de oyuncularimizla paylastik.
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Pazartesi ofise geldim, bir de ne géreyim, ortalik kiyamet gibi. Artik
sadece oyunda kiyamet kopmuyor, oyuncularin bir kismi1 bu sefer bayrak
kaldirmus, sikayetler girla gidiyor.

Pazar aksami oyunda inanilmaz seyler olmus. Yapilan diizeltme sonrasi
giiclerinin azaldigimi fark eden Biiyiiciiler kazan kaldirmis. Birileri oyunda
biiyiik bir protesto organize etmis. Tarihi Yarimada Eminonii'niin tam bir
modellemesi olan oyun ortaminda resmen giizergah belirlemisler ve protesto
yiriylisi yapmislar! Gézlerime inanamadim; muhtesemdi gordiiklerim.
Oyunumuzda bdyle bir seyin olmasini veya bir oyunda gérmeyi hayal bile
edemezdim.

Sirkeci Garr'ndan baslayip oyundaki Jandarma Ali Komutana selam
cakip,Ayse Teyze'nin elini 6piip, Balikgi Idris’e rastgele dedikten sonra bayragin
orada dagilmislar. Siiperdi tek kelimeyle! Yiiriiyiis yaparken de sohbet girla
gidiyor, hakkimizda komik séylemler oluyordu. “Hakkimizi sonuna kadar
savunacagiz,eski giiciimiize kavusana kadar miicadeleye devam edecegiz!”

Bu arada protestonun daha etkili olmas: i¢in karakterlerinin elbiselerini
cikarip don fanila ile yiiriimiisler bir de. Hatta bir oyuncu kaybettigi ve elinden
aldigimiz giice o kadar icerlemis ki, “Donumuzu da alsinlar!” yorumunu yapmus.

18 Mart Canakkale Savasi Anma Toreni 30 Agustos Zafer Bayrami



m Hayat Bir Oyun

Binlerce oyuncumuz gercek
zamanl olarak oyun icinde
sanal protesto yiiriiyiisiinde!

Oyuncularimizin Bilmedigi Giizel Amlar ve Gergekler!

IKV ve ICF gibi ¢ok oyunculu oyunlarda oyuncu yonetimi ¢ok Snemlidir.
Bugiinlerde oyuncu sayilarinin onlarca milyonu astig1 basit mobil oyunlarda
bile en 6nemli konularin baginda gelir oyuncular1 yonetmek. Oyuncular
diinyanin en istahl tiiketicisidir, oyunu ve béliimleri bir an 6nce bitirir, daha
piyasaya cikali birka¢ hafta veya ay olmusken oyunun yeni béliimleri veya
versiyonlar1 ne zaman ¢ikacak diye baski yapmaya baglarlar. Etrafta oyun
secenegi de ¢ok olunca oyuncuyu oyunda tutmak, onu mutlu etmek acayip
zor istir. Online oyunlara siirekli yeni 6zellikler eklerken mevcut unsurlarda
da iyilestirmeler yapmak, oyun icinde etkinlikler, turnuvalar diizenleyerek
oyuncu kitlesini ve oyunu aktif tutmak oyuncuyu memnun etmek gerekiyor.
Oyunun yapist buna uygunsa ve buna gére de tasarlanmigsa simdilerde
etkinlikler ve turnuvalar artik eSpor kapsaminda yapiliyor.

2006 yilinda IKVyi ilk yayinladigimizda oyuncularimiz siirekli bize
yardimci oluyor, ama bazilar1 da oyundaki eksiklerden dolay1 acimasizca
elestiriyordu. Ekipteki arkadaslarimiz ¢ok kiziyordu tabii. Inanilmaz caba ve
emekle zor sartlar altinda giizel bir sey yapiyoruz, oyuncular ise acimasizca
stirekli elestiriyor, arkadaslarin agrina gidiyordu bu. Ben ise oyuncularimizi
atalarimizin dedigi gibi hep velinimetimiz olarak gérdiim ve onlarin yaninda
durup destek olmaya, onlar1 memnun etmeye ¢alistim.

Game Master (GM) (Oyun Y oneticisi)

Oyuncularimizin sikayetleriyle ilgilenmesi, oyun ortaminin herkes icin
huzurlu ve keyifli olmasi igin ekibimizde ©zel olarak gérevlendirilmis
GM’lerimiz vardi. Genelde ¢ok oyunculu oyunlarda binlerce oyuncu arasindan
ozenle secilmis goniilli GM’lerimiz de olurdu. Géniillii yoneticilere farkl
seviyelerde yetkilendirme verirdik; kimi oyuncuyu oyundan atabilir veya belli
stireligine uzaklastirabilirken, bazilar1 sadece oyuncuyu susturma yetkisine
sahip olurdu.
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Oyuncu oyun oynarken susturulunca oyun iginde yazamazdi, etrafina
kiifiirler savurup rahatsiz etmesin diye!

Oyunlarimizin ¢ok popiiler oldugu dénemlerde, hem Istanbul hem de I
Can Football oyunlarimizda géniilli olmak i¢in binlerce bagvuru olurdu.
Oyuncularin oyunda yetki almasi ve diger oyunculara gore yetkilere sahip
olmasi inanilmaz ayricalikti. Bu oyuncular1 segmek de bagh bagina bir isti ve
zordu. Secilen goniillii yoneticilerden sikayet eden oyuncu doluydu etraf, kimi
kiskangliktan bunu yapiyordu belki ama kimi de hakli olarak yetkisini kotiiye
kullanan yoneticiyi sikayet ediyordu!

Tabii bizim Sobee ekibinden resmi GMerle ilgili de siirekli sikayet
oluyordu, bana 6zel mesajlar gonderiyordu oyuncular; Abi miidahale et liitfen,
senin yoneticiler haksiz yere sunu yapti bunu yapti, hi¢ hak etmeyen bes para
etmez adamlan goniilli yonetici yapmuslar, sikiyetlere déniis yapmiyorlar
gibi... Oyunu gelistirip adam etmek kadar oyuncu y6netimi ve huzurlu oyun
ortami i¢in miicadele etmek gerekiyordu. Ben de gizli bir takma ad (nick)ile
GM olarak arada oyuna girip etrafi ve oyuncular1 kolacan ederdim. Tam
olarak ne olup bittigini anlamak, oyuncularla sohbet etmek, baz1 konularda
onlan yatistirmak, bazi konularda onlarin fikrini almak icin. Ama simdiye
kadar oyundaki GM kimligimi kimse bilmiyordu, artik 6grenmis olacaklar!

GM Dida'ydim oyunda. Ben oyuna girdigimde acayip mutlu olurdu
oyuncular, onlarla sohbet eder, elimden geldigince yatistirmaya c¢alisirdim.
Sohbetlerin sonunda da hep, “Abi, Mevliit Abi'ye selam soyle, su GM isine el
atsin, sunu yapsin bunu yapsin,” gibi ciimlelerle karsilasirdim. Ben de,
“Vallahi adami zor goriiyorum, siirekli kosturuyor, ben o kadar da yetkili
degilim ama diger yetkili GM arkadaglara iletirim taleplerinizi,” diyerek
gecistirirdim. Sanal diinya inanilmaz bir ortam, acayip seyler déniiyor orda.
Aslinda tam doktora tezlik konular bunlar, simdiye kadar neden kimse
islemedi bu konuyu anlamis degilim! Siirekli sunumlarda anlatirim bunlari.

Doktora dgrencilerine 6nerim olsun!

Dida GM Askere Gitti!

Arada oyuna giriyorum, etrafta dolastyorum. IKV oyununda her oyuncunun
level (yiikseldigi seviye) var, (Bir-otuz dokuz arasi mesela, otuz dokuz en iist
seviye olur). Ben etrafta dolasirken kafamin iistiinde level olarak rakam degil
“?” isareti var. Nasil da merak ediyorlar “?” isaretini. Ben de, “Ozel test
yaptigimicin bana 6zel level verdiler,” gibi bahaneler uydururdum.

Tam detaylan1 hatirlamiyorum ama bir keresinde kizim Sila ile girmistik
oyuna, onun oyuncu adi DidaDinc gibi bir seydi. Oyuncular Dinc soyadindan
kizim oldugunu biliyorlardi veya tahmin etmislerdi, belki de soranlara
sOylemisti, bilemiyorum. Bizim arkadaglar Sila’'ya da ekstra ozellikler
vermislerdi ki rahatca oyunda dolagsin.



En iist seviyeye cikiyordu kendi istegiyle, ona gostermislerdi nasil
yapilacagini. Dida zaten Sila'nin kiiciikten beri takma adidir. Havalar atarak
dolasiyordu etrafta, herkes sohbet etmeye ¢alisiyordu, “Mevliit Abi'nin kiz1
musin?” diye sormugslardir. Bir keresinde oyuna birlikte girmistik, ben Dida GM
olarak, Sila da kendi karakteri Didadinc ile. Etrafta dolasiyoruz birlikte, evde
yan yana oturuyoruz tabii ama oyun icinde yazismiyoruz ki oyuncular
anlamasin!

Arada Sila'y1 uyartyorum, “Dikkat et kizim oyuncular anlamasin bir sey,”
diye. Yillar oldu tam olarak hatirlamiyorum ama samirim Silada ¢ok
heyecanliydi, herkese ben babamla oyundayim ve birlikte dolasiyoruz diye,
haykirmak istiyordu eminim. Tam olarak nasil oldu hatirlamiyorum, ama bir
baktim Sila oyun icinde mesaj yazmis, “Baba bu tarafa mi gidelim?” gibi bir sey.
Az kalsin Dida GM (ifsa oluyordu, hemen oyundan ¢iktim kimse fark etmeden!

Bir ara ¢ok yogundum ve oyuna giremiyordum. Aray1 epeyce aginca ve
oyuncular da benim yoklugumu fark etmeye baslayinca baslamiglar diger
GMlere siirekli beni sormaya: “Dida GM nerde, 6zledik adami, adam gibi
konusabilecegimiz tek yonetici o.” Bizim GM arkadaslar da bana geliyor ve
soruyorlar, “Oyunculara ne diyelim Mevliit Abi, ¢ok sikistirtyorlar bizi!” En
sonunda baktim olmuyor: “Dida GM askere gitti,” deyiverin gitsin, dedim.
Uzun siire oyuncular askerden doniisiimii beklediler; “Allah kavustursun,
Hayirh teskereler,” gibi bir siirii mesaj.

Dedigim gibi, oyunda géniillii yonetici olmak ¢ok 6nemli ve ciddi bir isti.
Ozel yetkileriniz vardi, baz1 seyleri erkenden test etmek gibi ayricaliklar
sunuluyordu gérevli oyunculara ve GM’lere. Mesela ICF oyununda 11%e 11
olmasina ragmen uzun siire kaleciyi bilgisayar kontrol etmisti, agmamistik
oyunculara, oyunu berbat ederler, habire gol yerler ya da topu alip ¢alim ata ata
rakip kaleye giderler diye. Kaleci 6zelligini koyduk oyuna ve test ediyoruz.
ICF’e daha sik giriyordum, hem futbolu sevdigim hem de ICF’i biraz daha iyi
oynayabildigim icin. Genelde 6nde oynayip iyi zamanlama ve pozisyonla da
epeyce gol atiyordum. Arkadaslar belki biraz torpil de yapryordu. Kaleci testleri
yapacagimiz ilk testte, kaleye ben girdim. Oyuncular sok durumda, bakiyorlar
kalede Dida GM var, topu tutuyor, dolaniyor, istedigi zaman degaj yapiyor,
uguyor, kurtarryor, bazen de acayip gol yiyor. Inanilmaz bir heyecanla, herkes
birbirine haber veriyor. “Gelin millet, kaleciyi acmislar, hem de Dida GM
kalede!” Bizim mag¢ oyuncuyla doldu, kimsenin mag yaptig1 yok, herkes kaleciyi
konusuyor: “Ne zaman herkese acilacak? Kaleci olmak i¢in ne yapmak gerek?
GM olmak yeterli mi?” Bir siirii irili ufakh seyler yasamisizdir ama hala aklimda
kalan, oyunculardan bazilarinin riigvet bile teklif etmesidir kaleci olabilmek
icin. “Abi, bir kereligine, 30 saniye sonra alin elimden! Ben bin dolar veririm
kaleci olmak igin!”
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Oyuncu 'Baggio0'

ICF oyunumuzda ¢ok miithis oyuncularimiz vardi. Eminim ¢ogu ¢ok gencti,
belki on-on iki yaslarinda, lise ve tiniversite 6grencileri de vardi. Ben uzun siire
ICF icin c¢ok giizel bir turnuva/lig sistemi istemistim. Oyuncular kendi
takimlarini ve liglerini olustursun, siirekli devam eden lig mantiginda maglar
oynasinlar, diye. Bugiiniin eSpor mantig ile ¢alisacak bir platform yapmak
istedik. Hem IKV’ye hem de ICF’e destek verip ayakta tutmaya ve siirekli
iyilestirmeye calisip yeni ozellikler eklemeye calisirken turnuva modu
gecikiyordu haliyle.

Ama akilli ve becerikli oyuncular siirekli kendileri ¢oziim iiretiyordu,
internet siteleri agip orada takimlar kuruyor, aralarinda maglar yapiyordu. Biz
de platform hazir olana kadar oyuncularin isini kolaylastirmak icin ufak
coziimler sunuyorduk, oynadiklar1 maclarin sonuglarimi bir tusla bir dosyaya
yiikletip saklamalarimi sagliyorduk, boéylece mag¢ sonuglarimi tutup lig
durumunu yonetiyorlardi. Hatta bir ara oyuncular kendileri, “We Can
Football” diye bir site bile kurdu!

Detaylar1 hatirlamiyorum, eksik veya fazlasi olabilir, bilen oyuncularim ve
calisma arkadaslarim bagislasin ama paylasmaya deger bir sey bu. Biraz 6nce
bahsettigim becerikli oyuncular arasinda (Roberto) BaggioO adli bir
oyuncumuz var, belki de oyunun en iyisi ama oyunda ¢ok kiifiir ediyor. Tam
bir mahalle dili ile yaziyor siirekli! Bizim GM’ler de uyariyor, susturuyor, bazen
uzaklastiriyor onu ama nafile, gelir gelmez iki misli hem de katmerlisinden
kiifiirler savuruyor. Kiifiirleri bloklamak i¢in bir filtre sistemi yazmistik ve
siirekli bu listeye giin yiizii gdrmemis veya farkli varyasyonlar: olan kiifiirleri
ekliyorduk ama bas etmek imkansizdi. Bosluklar birakarak, araya nokta virgiil
vs koyarak, her satir bir iki harf yazarak, akliniza gelecek her tiirlii dalaveray:
kullanarak kiifiir etmeye devam ediyordu bazilari. Dedim ya, tam doktora
tezlik!

Daha 6nce de bahsettigim gibi, bizim ekiple ayni takimda ben de girip
oynuyorum. Bazen kendi aramizda, bazen de iyi oyunculardan olusan
takimlarla maglar yapiyoruz. Acayip ¢ekismeli geciyordu oyuncularla maglar,
bazi oyuncu takimlar1 bizi ezip gegiyordu, gercekten cok iyiydiler. Oyunda
bazen acik bir sey bulup uyguluyorlardi ama testler sirasinda biz fark edip
diizeltiyorduk veya bazi oyuncular ihbar ediyordu. Miithisti! BaggioO'nun
takimi ve etrafindaki arkadaslarinin kurduklar takimlar ¢ok iyiydi. Baggio0
ve takimi ile oynamak ¢ok keyifli ve gekismeli olurdu. Bakiyorum BaggioO
ortaliktan kayboluyor, arkadaglara soruyorum nerde diye? “Abi, ¢ok kiifur
ediyor, biz de banliyoruz,” oluyor yanitlar.



'Baggio0' Bagio000 oluyor!

BaggioO her yasaklandiginda yeni kullaniciyla geri geliyor ama hep BaggioO,
sonuna bir veya iki O ekleyerek! “Arkadaslar, siirekli bu adami bu sekilde
yasaklamayin, isim degistirerek geri geliyor, her sifirla kiifiirleri ikiye
katlaniyor,” gibi bir seyler sdyliiyorum. Oyunun en iyi oyuncusu, organize
ediyor, turnuvalar yapiyorlar, arkadaslariyla internet sitesi bile actilar. Bizim
bu tiir oyunculan1 kazanmamiz lazim. Adeta kendi GM'lerim ile miicadele
ediyorum! Yasaklayarak bir yere varamayiz vs. Arkadaglara kesin talimat
verdim; “Baggio0’dan uzak durun, oldugunuz odaya veya maca girerse ¢ikin,
onun oldugu yere de siz girmeyin”. Ben takip edeyim bir siire. Oyunda
arkadaslistemiz vardi ve BaggioO da dahildi listeye. Oyuna girdiginde, nerede
oldugunu biliyordum. Oldugu odaya girerdim: “Selamiinaleykiim millet! Iyi
oyunlar herkese!” Sonra baslardi sohbet, sitemler, sikayetler, dvgiiler, yok
yoktu. Cok keyif alirdim sohbetlerden. Mesela bir keresinde oyuncularla
sohbet ediyoruz ICF ile ilgili.

“Dida, Mevliit Ding’e sdyle oyunu iicretli yapmasin, iicretli olacagini
duyduk, kimse oynamaz bu giizel oyunu, yazik olur!”

Dida GM, “Tamam da oyun nasil para kazanacak? Mevliit Ding bu giizel
oyunlari hi¢ para kazanmadan nasil yapsin?”

“Yahu reklam ve sponsorluk alsin, on binler hatta yiiz binlerce oyuncudan
bahsediyoruz. Hem siz para kazanirsiniz, hem de biz rahat¢a oynariz,
iicretsiz olunca herkes oynar! Sen soyle Mevliit Abi'ye.” Dida GM, “Ben
Mevliit Din¢’igériirsem sdylerim.”

Aradan bir iki hafta gectikten sonra iicretli oyun konusu acildi

yine.“Konustun mu Mevliit Ding¢’le, ne diyor bu ige?”

Dida GM, “Evet, Mevliit Din¢ size su mesaji aktarmami soyledi: En
biiyiik markalarla goriistiim, reklam ve sponsorluk istedim. Oyuncular oyun
iicretsiz olsun, para vermeyelim diyorlar. Yiiz binlerce oyuncumuz olacak,
reklam vermeye deger dedim. Markalarin ¢ogu dedi ki: Sayin Mevliit Bey,
senin oyununa bes para vermek istemeyen oyuncu bizim iiriinlere de para
harcamaz, 6yle oyuna ve oyuncuya neden reklam verelim ki, hi¢ mantikh
degil?

Oyunculardan gelen tepkiler siiperdi! “Hadi ya, yandik desene, ulan bu
biiyiik sirketlerden kimseye hayir gelmez!” veya “Iyi de adamlar hakh beyler,
gercekten bize neden reklam versinler!”

Bunun bayag: faydasi oldu ve oyuna kisa siire icinde iicretli unsurlar
ekledik, tabii oyun genel olarak iicretsizdi ama bazi 6zellikler ve unsurlar
iicretli olacakti. Zaten tiim online ¢cok oyunculu oyunlarin uyguladig: is modeli

bu.
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Donelim BaggioOya!

Yine bir giin girdim odaya, verdim selami. Klasik, “Vay en favori Dida GM
gelmis, naber?” gibi kargiliklar aldim. BaggioO’dan ses ¢ikmayinca “Naber
Baggio0, dedim.” “Hassittir lan, sana ne!” demez mi? Belli ki yine tepesi atmis.
“Allahin selamini bile almaz oldun, hem de bana saydiriyorsun haksiz yere,”
deyince biraz yumusadi.

“Kusura bakma ya Dida! Sizinkiler yine tepemi attirdi, adam gibi su
oyunu oynatmiyorlar bana. Iki kiifiir salladik diye adam bin yil ceza vermis
ya, serefsiz!” “Sakin ol BaggioO, sen de gercekten cok ileri gidiyorsun, su kiifiir
isinibir biraksan artik. Aslinda oyunun en iyi oyuncularindansin, belki de en
iyisi, adam gibi davransan senden siiper GM olur biliyor musun?” dedigimde
ise, “Hassittir ordan lan, kafa mi1 buluyorsun ya,” dedi. “Yok,” dedim, “olur mu,
cok ciddiyim!” “Hadi ya! Gergekten GM olur muyum, yapar misin, s6z mii?”
deyince, “GM olabilirsin de seni GM yaparlar m1 bilemem, benim &yle bir
yetkim yok ama 6neririm tek sartla.”, “Neymis 0?”

Biiyiik bir merak sardi herkesi, en basta BaggioO'yu eminim. “Mesela bir
hafta kiifiir etme, adam gibi oyna su oyunu, ortami bozma, GM’ler dahil
kimseye takilma. Bakalim nasil oluyor, sansini1 dene bence.” “Bir hafta ¢ok
uzun ya.” “Basarirsin eminim.” “Tamam, deneyecegim, GMlik s6z mii?”
“Dedigim gibi benim yetkim yok, o nedenle stz veremem ama Onerecegime
s6z veriyorum.” “Tamam lan, varim!” Durumu bizim GM’lere aktardim. “Abi
yapma ya, o adamdan GM olur mu, bizi rezil etti oyuncularin icinde, ana avrat
birakmadi, bir de GM'lik verip odiillendirecek miyiz” gibi bir siirii itiraz aldim.
“Bu sekilde yapacagiz, ben bizzat takip edecegim, kesinlikle uzak durun
adamdan!” dedim.

Dedim ya, yillar oldu, detaylarda ufak tefek sapmalar olabilir ama sanirim
BaggioO ile anlagsmamizin iizerinden dort-bes giin ge¢mis olmaliydi.
Oyundakitiim yazismalar kanun geregi saklaniyor, kiifiirlii kelimeler i¢in 6zel
arama yapilarak kiifiir edenler tespit ediliyor ve duruma gore uyariliyor veya
cezlandirihiyordu! Arkadagslara soruyordum arada. “Abi temiz, heniiz bir sey
yok, BaggioO sicili temiz tutuyor simdilik,” diye yanit aliyordum. Hatta tam
tersine diger oyuncular BaggioO'ya kiziyor ve ona kiifiir ediyorlarmis! Ciinkii
herkese ayar veriyormus kiifir etmeyin, adam gibi oynayin diye!” Girdim
oyuna, BaggioO0 da odada tabii. Her zamanki selamlasma sonrasi
oyunculardanbiri kiifiir etti bana! BaggioO atildi hemen; “Ayip degil mi, adam
gelmis bizimlesohbet edip destek vermeye, adama kiifiir ediyorsun, yuh sana!”

“Vay be,” dedim, BaggioO degismis. “Sag olasin Baggio0, amacimiz sizlere
en iyi sekilde hizmet etmek. Nasil gidiyor kiifiirsiiz hayat?” dedim.

“Yav abi hi¢ sorma, bes giindiir kiifiir etmiyorum, sagkin durumdayim,
birde iistiime geliyor arkadaslar!
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Ne zormus ya, orug tutmak daha kolay dersem abartmam ha!” gibi bir sey
dedi. Nasil da sevindim.

Ciktim hemen oyundan ve bizim arkadaglara, “Hemen BaggioO’yu GM
yapin,” dedim. “Abi daha bir hafta olmadi.” Hayret bir sey, resmen pazarlik
yapiyorlar. O kadar kizginlar ki BaggioO'yal!

“Ne fark eder bes giin yedi giin, ne giizel adam kag¢ giindiir kiifiir
etmemis ve diizglin bir sekilde oynuyor, birakin GM yapalim hazir sicili
temizken, riskalmayalim, her an orucu bozabilir bu!”

Boylece Baggio0 GM oldu ve oyuna siiper destek oldu! Hatirlamiyorum
sonrasini ama belki de dayanamayip yine kiifiir etmeye baglamis ve bin yil ceza
almis, yine kullanici adina bir veya iki sifir daha eklemis olabilir tabii.

Istanbul GameX Fuarin'da Oyuncularimizla, 2011

Bu fotoyu FB'da paylasinca oyuncular istanbul oyunundaki

Balikgi Idris'in benim oldugumu soylediler.
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Zekeriyakoye Tasiniyoruz, 2009

Hayatta biiyiikk konusmayacaksin, hi¢cbir zaman hi¢ olmaz demeyeceksin. Bazen
olmaz oluyor!

Tiirkiye'ye ilk dondiigiimde yeni tanistigim ve onceden tanidigim
arkadaslar beni Istanbul'un farkli semtlerine gotiiriip, “Burasini seversin,
burasigok giizel,” derlerdi. Istanbul’'u bilmedigim icin keyifle oturabilecegim bir
yer veev artyordum. Bazi arkadaslar, Bahgesehir denilen yeni bir mahalleye
gotiiriiyordu. Ben de, “Ya arkadas, havaalanim bile gectik, Ingiltere’ye
donmemiistiyorsan acik acik séyle,” diye takilirdim. Ama ¢ok da ciddiydim,
bedava verseler oturmayacagim yerler gordiim. Bahcesehir'i hi¢ sevmedim
mesela, gelisigiizel yerlestirilmis ¢irkin diyebilecegim villa tipi evlerle dolu.

Giilsun aracilig: ile Londra’da tanistigim ve bir dergide editorlikk yapan
adin1 ¢ikaramadigim bir arkadas israrla beni Zekeriyakoy diye bir yere
gotiirmek istedi. Aslinda biiyiik sehirlerin merkezinde oturmay: hi¢ sevmem.
Sakin ve sessiz, merkezden uzak yerleri tercih ederim. Sanirim bunu bir
sohbette sdylemis olmaliyim ki Zekeriyakoy'ii onerdi. Arabasi ile aldi beni ve
koyulduk yola. Maslak’tan Bahcekdy/Kilyos yoluna girer girmez yesilliklerin
arasinda buldum kendimi ve ¢ok hosuma gitti. Fatih Ormani oldugunu
ogrendigim bu giizelim yolda ilerlerken, “Istanbul’a ne kadar yakinmis,” dedim.
Arkadas, “Dur abi, daha da giizeli var ileride,” diye karsilik verdi.

Yaklagik on dakika sonra Bahcekoy'e geldik. Bu kadar giizel bir ormanin
icinde bu kadar cirkin bir kéy ancak iilkemde olabilirdi. Bu tiir yerlerle her
karsilastigimda nasil da izilirim. Bir tane giizel koy olmaz mi koskoca
iilkede. Birkag¢ eski kdy disinda sivasiz estetikten yoksun beton yiginlari.
Yazarken bile diisiincesi canimi acitiyor.

“Ya dénelim,” dedim arkadasa, “bu kadar giizel bir yoldan sonra bu kadar
cirkin bir kéyde oturmam miimkiin degil!” “Yok abi, daha gelmedik, biraz
sabir,” dedi ve Bah¢ekdy'ii gecip, tekrar virajli bir orman yoluna girdik.

Bes dakika sonra solda ilging bir giris/déniis vardi, varyant. Biiyiik araglar
girmesin diye biiyikk beton engeller de koymuslardi yolun girisine. Tam
doniise gelip sola donmeye baslayinca hafif tepeden karsida Zekeriyakoy
denilen yeri gérdiik. “Abi tam o karsisi iste, nasil, begendin mi?” dedi.

“Ya Karadeniz bile gériiniiyor buradan, nerelere getirdin beni, burasi dag
basi, Karadenizde oturmak isteseydim memleketim Ordu’ya yerlesirdim!”
dedim. “Abi bu kadar geldik, gidip bakalim etrafa, yakindan bir gor evleri,
eminim begenirsin,” dedi. “Yok, gerek yok,” dedim. “Kusura bakma, hayatta
oturmam buralarda, ben Istanbul ve Bogaz filan istiyorum.”

2001 y1ih baglari, o zaman Garanti Koza diye bilinen evler var, simdiki gibi
heniiz ¢ok kalabalik degil Zekeriyakdy. Cok giizel ama ¢ok uzak geldi bana.
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2008'den sonra Emirgan acayip kalabaliklagmisti. Sila da artik on bir
yasindaydi, cami avlusunda oynamaktan sikilmaya baslayinca biraz Istanbul
disinda s6yle giivenli bir sitede otursak daha iyi olur, diye karar verdik.

Basladik bakinmaya; Zekeriyakoy, Demircikdy ve etraflarini geziyoruz.
Sonunda yillar 6nce begenmedigim Zekeriyakoy'de ev satin aldik. Cok keyifli,
sessiz, sakin, giivenli ve giizel bir sosyal tesisi olan sitede. Silanin gittigi A¢
Okulu da Bahgekoy'de lise aginca ¢ok isabetli oldu Zekeriyakdy'e tasinmamaiz.

Yani 2001’de bakmaya tenezziil bile etmedigim Zekeriyakéy'de 2009’dan

beri oturuyoruz.

T 77777

Zekeriyakoy'deki Evimiz



Mevlut Dinc @

Sobee Tiirk Telekomu Sobeliyor, 2009!

"# R ITU Teknokent ARI 1'dey ken oradaki
sirketlerle ¢ok iyi sosyallesiyordum.
Medyatik olunca ve oyunlarla ugrasinca cok
da popiiler olmustum. Herkes benimle
| kahve icip sohbet etmeye calisiyordu.

Ben de, “Miimkiin mertebe sadece benimle
degil, birbirinizle de kaynasip sohbet edin,”
derdim diger sirketlere. “Teknokent’in
amaclarindan biri de sinerji olusturmak,”
Paul Doany ile ibreni. ~ derdim.

Gergekten de sayemde cok giizel bir kaynagsma olmustu. Oradaki
sirketlerdenbiri de Tiirk Telekom’a yeni katilan Innova sirketiydi. Genel Miudiir
Aydin Ersozile daha 6nce de birkag kez sohbetimiz olmustu. ARI 1'de daha sik
goriisiip sohbetediyorduk. Calismalarimi takdir eden ve desteklemeyi arzu eden
biri oldu hep. Bir sohbetimizde Telekom'un Genel Miidiirii Paul Doanynin
danismanlarina benden bahsedecegini veya bahsettigini soylemisti. 2008 sonuydu
sanirim.

O yillar Paul, potansiyeli ve katma degeri yiiksek teknoloji sirketlerini
Tirk Telekom biinyesine katiyordu. Danismanlar Siyami Kahyaoglu ve Ferda
Ayral benimle iletisime gecip calismalarimi gormek ve benimle tanigsmak icin
Sobee'yi ziyaret ettiler. Kendilerine bir sunum yaparak hem Ingiltere'de hem de
Tiirkiye'deyaptigim calismalar paylasm. Ayrica Tiirkiye'ye yonelik kisa ve uzun
vadeli proje ve planlarimdan bahsettim. Yaptigim ¢alismalarin oyunla sinirh
kalmadigini, cokgenis bir vizyonla siirekli teknoloji ve iiriin ireten bir Tiirkiye
6zlemiyle hareketettigimi fark ettiler ve bundan ¢ok etkilendiler. Ferda Hanim ve
Siyami Bey, Sobee ve benimle ilgili olan izlenimlerini Paul Doany ile
paylasacaklarin1 ve biiyiik ihtimalle benimle tekrar irtibata gegeceklerini
soyleyerek aynldilar.

Aradan ¢ok gecmeden Ferda aradi beni ve Pauliin de Sobee’nin
calismalariniyakindan gérmek istedigini s6yledi. Paul iist diizey yoneticilerinden
beni ziyaretedip ¢alismalarimi incelemelerini istedigi i¢in, tekrar bir toplanti
talebinde bulundular. Bu sefer hem Ferda hem Siyami Abinin yani sira
Operasyon Genel Midiir Yardimaisi Celalettin Dinger ve Pazarlama Genel
Miidiir Yardimcist EremDemircan da ziyaretime geldi.

Toplantiya baglamak iizereyken Erem son anda Pauliin de toplantiya
katilma karar1 aldigini s6yleyerek biraz beklememizi rica etti. Paul de geldi,
merhabalastiktan sonra hep birlikte toplanti odasina gectik, sunum yapmaya
basladim. Paul sunuma katilinca sunumu Ingilizce yaptim tabii.

Paul miithis bir ilgi ve dikkatle beni dinliyor, 6zellikle Ingiltere’de yaptigim
basarihi cahsmalardan ¢ok etkilendigini arada yorumlarla belirtiyordu.



Kisa siirede, olmayan bir sektérde olusturdugum kaliteli ekipten ve
Tiirkiye'de tamamen yerli yetenek ve emekle gelistirdigim calismalardan da ¢ok
etkilendi Paul. Oyunun disinda Sampas ile belediyeler ve Vestel i¢in yaptigimiz,
heniiz Google Earth uygulamasinin bile olmadig1 bir zamanda gelistirdigimiz
Tiirkiye'nin 3B gorsel haritas: iyice sagirtmisti onu ve digerlerini.

Istanbul Kiyamet Vakti oyunu gelisiyordu, ayrica diinyada bir ilke imza
attigimiz I Can Football oyunu da ¢ok biiyiik ilgi toplamaya baglamisti. Kisacasi
Paul benimle tanismadan &6nce ne bekliyordu bilemiyorum ama
gordiiklerinden ve duyduklarindan ¢ok keyif almisti. Sunum sonrasi biraz
soru-cevap seklinde sohbet ettik ve yaklasik iki saat siiren toplantiyr bitirip
toplant1 odasindan ¢iktik.

Aslinda Paul normalde bu toplantiya katilmayacakmis. Aniden katilma
karan almasina herkes sasgirmisti. Telekom’a katildiktan sonra Paul bana neden
son dakikada toplantiya katildigini anlatmisti. Bu ilk toplantiya
katilmayacagini, en iyi adamlarimi gondererek ilk degerlendirmeyi onlarin
yapmasin1 ve verecekleri rapora gore benimle tanigmayr planladigini séyledi.
“Ama son anda fikir degistirip toplantiya katilmak istedim ciinkii
danigmanlarim senin hakkinda bana ¢ok iyi seyler anlatmislar ve beni yeterince
etkilemislerdi. Sana gonderdigim en iyi adamlarimdi ama yine de eksik rapor
alma riskini ortadan kaldirmak icin toplantiya gelmeye karar verdim,” dedi.

Sonugta isi oyun gelistirmek olan bir sirketti Sobee. Toplant1 sonrasi Erem
ve Celalettin ile ayakiistii biraz sohbet edince konuyu tam anlamadiklarim
anlamistim. Veya kendi ekiplerinde konuya yakin olan gen¢ elemanlar da
calismalar1 yakindan ve Sobee’yi daha iyi degerlendirebilsinler diye
diisinmiislerdi. “Abi Telekom’da bize yarim giinliik bir atolye yapip
caligmalarin1 detayh anlat ki tiim ekip olarak daha iyi anlayahm, karar
vermemizi kolaylastirir,” demislerdi.

Paul ¢ok vizyoner ve akilli adamdi, sunumdan ve ¢alismalardan yeterince
etkilenmis ve konular1 da kavramisti, hatta toplantida kararini vermisti sanki.
Toplantidan sonra ben Erem ve Celalettin ile konusurken, o da danigsmanlari
Ferda ve Siyami ile bir-iki lafladiktan sonra yanima geldi.

Sonra koluma girdi ve ofisime dogru yiiriimeye basladik, adeta kulagima
fisildarcasina, “Mev, riiyalarinin gerceklesmesini ister misin?” dedi. Ben de hig
diisiinmeden, “Kim istemez ki Paul, hem de nasil!” dedim. “Peki, kisa siire
icinde sana dénecegiz,” dedi ve kartvizitine cep telefonunu yazip ayrildi.

Inanilir gibi degildi, ok karmasik duygular sarmaladi beni. Hem miithis
bir heyecan vardi, Telekom gibi bir devin iiyesi olmak ve oradan gelecek
destekle ¢alisma ve ¢abalarima ivme kazandirmak sz konusuydu, hem de 24
yildir bagimsiz ¢alismaya alismug birisi kocaman bir grupta nasil yapacakti
kaygisi vardi.

Calisma arkadaslarima toplantinin ¢ok iyi gectigini, goriismelerin devam
edecegini soyledim. Onlar da ¢ok heyecanlandilar.
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Kisa siire sonra, Paul esiyle birlikte beni ve Giilsun'u Ciragan Sarayi'na
yemege davet etti. Telekom Yonetim Kurulunun oyun isine ¢ok sicak
baktigini diistinmiiyorum. Zaten Paul de bunu ima etmisti ilk toplantimizda.
Ama Sobee’yi ve beni Telekom biinyesine katmaya kesin kararhiydi. Yetkisi
dahilinde neler yapabilecegini soyledi. Verebilecegi para yirmi dort-yirmi
besyillik birikimimi ve calismalarimi kargilayacak nitelikte degildi ama iyi bir
maas teklif etti. Hisselerin karsihiginda alacagim paranin beklentimin altinda
oldugunu séyledim ve buna karsilik teklif ettigi maasta biraz daha iyilestirme
istedim, kabul etti. Ayrica ileride Sobee belli bir oranda biiyudiigiinde ek
gelir pay1 elde etme imkanim da olacakti. Ben de fazla pazarlik yapmadan
teklifi kabul ettim.

Uc ay gibi ¢ok kisa bir siire icerisinde satis1 tamamladik. Telekom’da
herkes bana biiyiik bir heyecanla yaklasiyor ve destek veriyordu. Popiiler biri
olmam Paul'iin bana olan inana ve destegi ile birlesince Telekom’da Sobee icin
miithis bir baslangi¢ gerceklesti. Sobee’de de herkes ¢ok mutluydu, elimden
geldigince herkesin maasini iyilestirdim. Ayrica satistan sonra herkesin
sozlesmesine Sobee’de en az dort yil calisacaklara iki yillik maagslarina denk
gelecek miktarda 6zel prim 6demesi koydurdum.

Aldigim paradan ¢ok beni sevindiren ve heyecanlandiran, Telekom'un
hem benim hem de Sobee’nin, dolayisiyla Tiirkiye oyun sektdriiniin 6niinii
agma potansiyeliydi. Gergekten de baslangigta Paul ve ekibinin destegi ile
cahsmalarimizi hizlandirdik. Istanbul oyununun tiim haklarin1 Mynet'ten
satinaldik ve oyuna ¢ok iyi bir destek vererek oyuncularimiza ¢ok daha iyi
sunucularda daha iyi hizmet vermeye basladik.

Ayni sekilde I Can Football oyununu da Vestel'den tamamen devraldik ve
bu oyunumuza da tam ve kaliteli bir destek vererek ¢ok biiyiik ilgi ve oyuncu
kitlesi yarattik. Daha sonra SiiperCan gibi giizel projelerle ¢alismalarimizi ve
basarilarimiz cogalttik. Gergekten her sey tahmin ettigim gibi gidiyordu.

2003-2004 yihinda Turkcellde damigsmanhk yaparken cep telefonlarina
yonelik bir siirii giizel projelerim vardi yapamadigim. Telekom grubunda
Avea gibi devasa bir mobil pazara sahip sirketimiz vardi ve bu bizim icin
miithis birfirsatti.

Avea ile iki grup sirketi olarak ¢ok giizel isleri kolayca yapabilirdik.
Aslinda her seyi biz yapacaktik, Avea'nin biraz destek vermesi kafiydi. I Can
Football oyununda belki de diinya oyun sektoriinde olmayan bir basar
yakalamistik. Oyuncularimizin neredeyse 500 bini bize cep telefonlariyla iiye
olmustu. Bunlarin ¢ogu Turkcellliydi. Tipki ger¢ek pazar payinda oldugu
gibi. Bunlarin bir kismin1 Aveali yapabilirdim. Avealh oyuncularimiza 6zel
firsatlar sunabilirdik. Cok giizel mobil oyun fikirleri sundum. Mobil oyun
sektorii 2009-2010°'da daha yolun bagindaydi.
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Ben burada ok biiyiik bir potansiyel gériiyordum. Hatta Ankara ODTU
Teknopark’ta agirhikli mobil oyunlar yapmak icin Erdal Yilmazin basinda
oldugu ayr1 bir ekip bile olusturdum. Ama hala tam olarak nedenini
bilmedigim bir sorun vardi. Avea ile siirekli toplantilar yapiyorduk ama ufak
tefek seylere takiliyor ve bir tiirlii proje baslatamiyorduk. Giiya genel miidiir
seviyesinde bana destek vardi ama nedense bir tiirlii projeler hayata
gecmiyordu.

Paul Doanynin satin almadan bir buguk yil gibi kisa bir siire sonra
Telekom’dan ayrilmasiyla isler Sobee i¢in daha da zorlasti. Grup sirketiydik,
biz de calismalarimiz da c¢ok seviliyor, takdir gériiyordu ancak bir tiirlii
yeterlidestek gelmiyordu.

Benim de Mayis 2013’te ayrilmama sebep olacak siire¢ baglamisti. Yazik
oldu gergekten, ¢ok yazik oldu. Daha yeni olusmaya baslayan bir sektorde
Sobee Tiirkiye'de satilan ilk oyun sirketi olarak tarihe gegti. Tiirk Telekom gibi
devasa bir grupta bu kadar giizel isler yapan bir sirket ¢ok daha biiyiik islere
imza atabilirdi ama olmadu.

Ulkemiz zor bir iilke vesselam!
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Sobee den Ayrimak ve Oyundan Diismek, Mayrs 2013

Otuz yil araliksiz devam eden yogun ve basarih kariyerime aniden ve
istemeden ara vermek zorunda kaldim. Cok tatsiz ve zor bir siire¢ yasadim.
Tiirkiye'deki oyun sektoriine verdigim cabalarin bu sekilde son bulmasini hala
sindiremiyorum. Ara ara depresyona girdim desem inanin abartmamis
olurum. Hala yapacak ¢ok isim, verecek ¢ok enerjim vardi!

Telekom Grup CEO’su Hakam Kanafani'nin 6nerisi tizerine TTNET ile
isbirligi icin yogun goriisme ¢abalarini siirdiiriip Sobee’nin gelecegini daha
saglam bir zemine oturtmaya calisirken, Telekom Yénetim Kurulunun ¢ok
daha 6nceden Sobee’yi TTNET ile birlestirme karann aldigimi 6grendim.
TTNET ile isbirligine yonelik ¢ok giizel projeler 6neriyordum, hepsi
birbirinden giizel ve degerliydi.

SiiperCan karakterimizle egitici ve 6gretici animasyon filmlerinden
tutun da TiviBu biinyesinde ¢ocuk kanali agmaya kadar uzanan projeler.
PlayStore dijjital oyun satis ve pazarlama platformunu biiyiitmek ve Sobee’nin
yapmak istedigi bir¢ok giizel projenin hayata gecmesi i¢in uygun kosullar
olusturmak.

Goriismeler ¢ok zor gegiyordu. Telekom'u satin alan Oger grubundaki
strateji ve is gelistirmenin basindaki ekip de bu goriismelerde bana destek
vermeye calisiyordu. Ama TTNET ten gériismelere katilanlar siirekli sorun
cikariyordu. iki grup sirketinden ¢ok sanki iki rakip sirket goriismesi
yapryor gibiydik. Goriismeler tamamen anlamsiz bir noktaya ve ¢ikmaza
gelince banaagik¢a TTNET ile birlesmenin daha iyi olacag: soylendi.

Pratikte birlesmenin kaginilmaz sonucu Sobee’nin yok olmasi demekti.
Her ne kadar sirketi tamamen Telekom’a satmis olsam da ellerimle
biiytttiigim bebegin gbziimiin 6niinde yok olmasinmi seyredecek degildim.
“Birlesmeden dolayr hicbir sey degismeyecek, liitfen sirketin ve ekibin
basinda kal” telkinlerini hi¢ inandiria bulmadim ve kesin ayrilma karan
aldim. Sonrasinda ¢ok zorlu gecti zaman, hem calisma arkadaslarimdan hem
de ¢ok sevdigim oyuncularimdan ayriliyordum; kim bilir, belki bir daha oyun
bile yapamayabilirdim!

Ne iiziiciidiir ki 2009'da Sobee’yi satin alarak, sektoriin 6niinii agmamiza
vesile olan Telekom tam da sektoriin sahlanmaya basladig1 donemde, oyundan
cikmaya karar verdi ve benim de oyundan diismeme sebep oldu.



Sobee den sonra... Oyun Akademisi Kurma Girisimi

Zor siirece bir sekilde nokta koyup kesin ayrilma kararin1 almak benim igin
cok duygu yiikliiydii. Cok tiziildiim ama bagka bir alternatif yoktu.

Belki de biraz dinlenmeye ihtiyacim vardi. Kariyerime ara vermek iyi
gelebilirdi. Ancak ¢ok fazla emekli moduna girip buna aligmaktan da
cekinerek iilkeme yonelik yapabilecegim ve yapmak istedigim ¢ok fazla sey
oldugunu diisiindiim ve toplantilar yapmaya basladim.

Baslangicta yeniden ekip kurup oyun gelistirmek istemiyordum. Otuz
kiisur y1l yaptigim bir seye sifirdan baslamak ¢ok cazip gelmedi. Daha genis
capli, daha faydali olabilecek, daha ¢ok gence dokunma imkim
bulabilecegim bir seyler yapmaliyim, diye distindiim. Kendi islerimi
yaparken elimdengeldigince genglere destek olmaya ¢alisiyordum ama bunu
daha profesyonel bir platformda ve kalici bir sekilde yapmak c¢ok daha
verimli olurdu benim igin.

Aslinda Sobee’deyken de iizerinde ara ara diisiinmiis, Ttiirkiye Dijital
Oyunlar Federasyonunu kurdugumuz siralarda iilkemizde sektoriin
biiyiimesi ve sektorde calisacak yeteneklerin kesfedilmesi ve desteklenmesi
icin aklimdabirka¢ proje olusturmustum.

Yetenekli ve hevesli genglere oyun gelistirmenin tim asamalarini
Ogretmek, 6grenirken isin mutfaginda ticari projeler yaparak oyun ve
uygulama gelistirmek ve bu iiriinleri pazarlamak, basarih gencle-re
yatirimci bulmak, uluslararas: boyuta tasimak gibi bir siirii unsur barindiran
bir kuluckamerkezi kurmak istedim; kisacasi tam bir oyun akademisi.

Bu 6nemli projeyi yapabilecegim uygun kisi ve kurumlarla toplantilar
yapmaya basladim. Herkes ¢ok ilgi gosteriyor ve destek olmak istiyordu.
Ancak iilkemizde boyle biiyiik ve giizel projeler yapmak gok zor. Universite
gibi biiyiik kurumlar bir siirii zor kosul 6ne siiriiyor, hatta biz yapalim sen
destek ver diyorlar. Onemli bir kurum, “Senin adinin altinda biz acalim, sen
danismanhk ver bize,” dedi. Universite ve diger kurumlar disinda goriistiigiim
es ve dostlarin da kendi mevcut isleri vard: ve verecekleri destek de sinirh
kalacakt1.

Yani bir siirii yogun goriisme trafigi, anlamsiz teklif ve sartlar aylarimi
aliyor ve ayarlarim iyice bozuyordu. Goriismelerden epeyce yorulmus ve
bikmistim. Cok yapmak istedigim bir sey olsa da bu asamada tek basima bu
kadar biiyiik bir ise soyunup sorumluluk almak istemiyordum. Tiirkiye'de
oyun sektoriine verdigim on ti¢-on dért yillik yogun emek ve ¢abadan sonra
daha biiyiik bir ¢abaya girismek korkuttu beni...
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“Kiistiim, Kiistiim” Tiirkiisiinii Mirildanma Zaman...

Zaman nasil da akip gidiyordu. Inamilmaz bir sekilde neredeyse iki sene
olmustu Sobee’den ayrilali. Toplantilar arasinda biraz ara verip dinlenmis de
oldum ama bu kadar siire sonra bir seye baglayamamak ¢ok iizdii ve gerdi beni.
Ulkeme kiistiim agikgasi. Tekrar yurtdisina gidip hem kariyerime hem de
tilkeme ara vermek iyi gelebilirdi.

Kendimi yurtdisinda yenileyip geri gelmek daha iyi olurdu belki de.
Oglum Nejati Istanbul'da olmaktan memnundu ve kendisi kiiciik bir oyun
ekibi ile mobil oyun gelistirmek i¢in sirket kurdu. Kizim Sila liseyi
Ingiltere’de tamamlamis ve Ingiltere’nin Leeds sehrindeki konservatuvarda
klasik ses egitimi almaya hak kazanmisti. Bu durumda Giilsun ve benim
Istanbul'da olmamiz gerektiren 6nemli bir sebep kalmamusti. Basladik iilke
ve sehir aramaya; nerede nasil yasardik, neresi keyifli olurdu, yasam
standardi mevcut standardimiza yakin Avrupa sehirleri hangileriydi, keyifli
bir arayzs siireci basladi.

Kanada gibi 6yle ¢ok uzak bir iilkeye de gitmek istemiyorduk. 2014
sonunda yeni yila da orada girmek amaciyla italya’da birkag sehir ziyareti
yaptik. Cok giizeldi gezdigimiz yerler ama benim i¢ime tam sinmedi.
Nedense [talyanlar bize ¢ok benziyor, diye diisiiniirim hep. Cok hararetli,
hareketli vebiraz da giiriiltiilii bir toplum.

2015 yilinin Mart'inda bes giinliigiine, daha once hi¢ gitmedigim ama
esten dosttan methini duydugum, Giilsun'un birkag yil 6nce kendisinin gidip
begendigi Barselona’ya gittik. Sehir merkezinde otobiisten inince ilk
gordiigim cadde, genisligi, giizelligi ve rahathgiyla adeta beni biiyiiledi.
Aninda asik oldum sehre ve o anda, “Evet burasi olur,” dedim.

Cok giizel bir bes giin gecirdik. Her yere yiiriiyerek gidiyorduk. Her taraf
meydanlarla, genis caddelerle, kafe ve restoranlarla, cok huzurlu ve mutlu yerli
halk ve turistle doluydu. Havalar da ¢ok giizel olunca bundan iyisi Sam’da
kayis1 ama su siralar Sam da hi¢ gidilecek gibi degil, diye takildim kendi
kendime.

Istanbul'a dondiikten sonra Zekeriyakoy'deki evi bir siire kiraya vermeye
calisnk ama hic ilerleme kaydedemedik. Sitemiz yabancilarin ¢ok ragbet
ettigibir siteydi ama Avrupa'daki krizden dolay: gelenlerde azalmalar olmustu.
Dolar yerine liraya kiraya verelim dedik ama yerli kiracilar da cok diisiik
teklif veriyorlardi. En azindan alacagimiz kirayla Barselona’daki evin kirasini
karsilayabilmeliydik, diye diisiiniiyordum. Nisan sonuna dogru Giilsun’a,
“Artik beklemekten yoruldum. Evi kiraya versek de vermesek de gidelim. En
azindan dort-bes hafta Barselona’y: iyice arastiralim ve oturacak ev arayalim,”
dedim.



5 Mayis 2015 icin biletlerimizi ve kalacak yerimizi ayarladik, dort-bes hafta
kadar kalip Haziran segimleri icin geri donecektik. Tam biz Barselona’ya
gitmeye hazirlanirken yabana bir cift evimizi begenip tutmaya karar vermez
mi? Basladik hizlica evi toparlamaya, istemediklerimizi ayiklayip ihtiyaci
olanlara verdik ve kisisel esyalarimiz1 evin bir yerlerine yerlestirdik. Evimizi
dayal1 déseli bir sekilde kiraya verdik.

5 Mayista biz Barselona'ya giderken kiracilarimiz da aym giin
evimizetagindi. Artik geri gelecek bir evimiz de yoktu.

Sevki (Altun) Dayvmin Vefah

Bir siirii iiniversitede genclerle bulusmustum ama memleketim Ordu’da bir
tiirlii firsat yaratamamistim. Bu nedenle uzun siiredir Ordu Universitesi'nde bir
konferans verme diisiincem vardi. Daha onceleri bir keresinde Ordu’da bir
sunum yapmistim ama her nedense etkinlik iiniversitede degil de biiyiik bir
otelin salonunda organize edilmisti.

Ordu Universitesinde gerceklestirecegim konferans1 bahane ederek
yurtdisina gitmeden 6nce koyiime de gidip es, dost ve akrabalar ziyaret etmeyi
planladim. Kiiciikken yiiriiyerek annemle teyzemi ziyaret ettigim ve kendi
koyiimiize yiiriime mesafesiyle iki saat siiren Yuvapinar Koyii'ne de gitmek
istedim. Kuzenim Cemil Can Din¢ bu seyahatte bana eslik etmisti ve kéye
birlikte gitmistik. Cok keyifliydi araba ile gitmek, eskisi gibi degildi. Artik araba
ile istedigimiz gibi gidebiliyorduk, hem de ¢ok kisa siirede.

Giderken bagka yerlere de ugradik ve 6glen gibi kéye vardik. Tam olarak
hatirlamiyorum sebebini ama teyzemlerin mahallesinde kimse yoktu etrafta.
Belki de diigiine gitmisti herkes. Teyzem yillar 6nce vefat etmisti ama kocasi
Sevki Dayim (enistem) artik epeyce yaslanmisti. Kuzenim Ali Ozmen hasta
oldugunu séylemisti. Cem ile evin kapisini ¢aldik, bir miiddet bekledikten
sonra Sevki Dayim pencereye geldi ve kim oldugumuzu sordu. Yillardir
gorismemistik. Kendimizi tanitinca gozleri doldu ve basladi aglamaya, ben
teselli etmeye calisttm ama tabii benim de gozlerim doldu. Disan
cikamayacak kadar hasta oldugunu ve evde kimse olmadigini séyledi. “Sorun
yok dayicigim,seni gordiik ya yeter, sen rahatsiz olma, disar1 ¢ikmaya kalkma,”
dedim.

Kasabadan gelirken eve ufak tefek yiyecek bir seyler almistik. Posetleri
kapiya biraktigimizi s6yledik. Zor konusuyordu, epeyce rahatsiz oldugu ¢ok
barizdi. Bir miiddet sohbet ettikten sonra izin istedik. Gozleri doldu tekrar,
coksevinmis ve duygulanmisti kendisini ziyaret etmemden dolayi.

Dualar ediyor ve siirekli, “Kisa siirede tekrar gel, beni unutma,” gibi
seylersoyliiyordu. Ben de kendisini ziyaret edecegime s6z verdim ve ayrildik.
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Ben de ¢ok duygulanmistim, ¢ocukken ne kadar gelip gitmistik, bir dizi
an1 gecti géziimiin 6niinden. Hayat ne kadar muhtesem bir seydi ama bir o
kadar da acimasizdi. Bu uzun boylu giicli adam artik ayakta bile zor
duruyordu.

Ziyaretin ertesi giinii konferansimi vermek i¢in Golkéy'den Ordu'ya
gidiyorduk. Yolda ac1 haberi aldim; diin ziyaret ettigimiz, en kisa siirede yine
gel diyen Sevki Dayim o aksam vefat etmisti! Adeta yikildim, sanki 6liimiine
ben sebep olmusum gibi hissettim. Hemen konferans: iptal ettim ve Cem’le
birlikte verdigim sozii tutarak tekrar Sevki Dayima gitmek icin Yuvapinar
Yolu'na koyulduk. Bu sefer son vedalagsmamizi yapacaktik.

Cenazeden dolay: iptal etmek zorunda kaldigim Ordu Universitesine
sozverdigim konferans: da Barselona’ya gitmeden 6nce vermeyi basardim. Cok
da keyifli gecti. Universite yoneticileri ve ogrencilerinin yani sira
koyiimiizden ¢ocukluk arkadaslarim ve akrabalarim da gelmisti. Yaptigim
calismalardan ve elde ettigim basarilardan ¢ok etkilenmisler, ¢cok da gurur
duymuslardi.

Ver Elini Barselona, May:s 2015!

Kisisel giysilerimiz ve esyalarimiz ile ufak tefek bagka ihtiyaclarimiz igin
yeterliolacak sekilde ikiser kiiciik valiz, iki kilo biber salcasi ile bizleri nelerin
bekledigini bilmeden ama heyecanla koyulduk yollara. Yepyeni bir macera daha
boylece baglamis oldu.

Barselona’da yasadiklarimi detaylica paylasmak istiyorum ¢iinki
Telekom’dan ayrilmak zorunda kalmak, Sobee ve ¢alismalarimdan tamamen
kopmak ve sonrasinda iki sene ugrasip kuramadigim oyun akademisi projesi
bende miithis bir hayal kirikhigi yaratmisti. Herkesin hayalimdeki sehir
diyebilecegi Barselona'ya yasadigim biiyikk hayal kirikligini hafifletir
umuduylagelmistim.

Airbnb'den kiraladigimiz tek odal kiiciik bir daire sehrin en eski
yerlesimiolan Gotic’te dar bir sokaktaydi. Taksi ters yénden geldigi i¢in bu
daracik ara sokagin basinda bizi esyalarla birlikte birakti ve gitti. Sansa bakin
ki, kap1 numaralarindan ¢6zebildigim kadariyla gidecegimiz apartman da
yolun 6biir ucuna yakindi. Kiiciik de olsa dért valiz, sirt ¢cantalan vs derken
esyalarla birlikte binaya yiiriimek imkansiz gibiydi. Giilsun’a valizlerin bir
kismu ile beklemesini soyledim ve iki valizi alip apartmana kadar yiirtidim.

Bu kadar hazirliksiz ve acemilikle nereye kadar, diye diisiindiim. Kendime
de kizdim! Internet baglantimiz da yok, ev sahibine ulasmamiz da imkansiz.
Nedense adam evin 6niinde bizi bekliyordur, diye diistinmiistiik. Tam olarak
hangi daire oldugunu da ¢ikaramadim, Ispanyolca, Katalanca higbir sey yok.
Binanin pencerelerinden birinden disariya bakan birisi ile konusmaya ¢alistim.



Ev sahibinin ismini verdim ama kirik dokiik ingilizce ile arkadas sadece
boyle birini tanimadigini séylemekle yetindi. Daha fazla yorulmak istemedi
Ingilizce ile bogusarak.

Etrafa bakindim, apartmanin hemen birka¢ metre 6tesinde bir bakkal
vard1. Pakistanli veya Hintli oldugu ok belli olan sahibine basladim Ingilizce
anlatmaya derdimi. Ingiltere’de cok varlar ve hepsi de Ingilizce konusuyor, bu
da Ingilizce biliyordur, diye diisiindiim otomatik olarak. Ayrica helal olsun,
dedim, adamlar bizler gibi her yere kok salmuslar. lyi ki de oyle yapmuslar, nasil
anlatirdim Ispanyol veya Katalan bir bakkal amcaya derdimi. Pakistanh
oldugunu iyice anlayinca da ekstra sevindim. Nasilsa Miislimandir, Tirk
oldugumu soylersem daha yakindan yardimc olur, diye disiindim.
Kiraladigimiz daireye girmeye ¢alistigimizi, ev sahibine ulasmam gerektigini
ama telefonumdan arama imkidnimin olmadigini 6zetledim. Giilsun sokagin
basinda ne olup bittigini bilmeden merakla bekliyordu.

Bakkal amca, “Tamam, benim telefondan arayabilirsin ama para 6dersin,”
gibi bir seyler soyledi. Ingilizcesi o kadar iyi degildi ama neyse ki iyi kotii
anlasabiliyorduk. Hizlica pratik bir ¢6ziim tiretmenin verdigi rahatlikla hemen,
“Tamam,” dedim, “parasimi 6derim.” Ne olacak, en fazla bir-iki euro bir sey alir,
diye diisindiim. Biiyiik ihtimalle yiizlerce dakika ticretsiz konusmasi vardir
zaten.

Daha 6nceleri ev sahibinin oglu ile haberlesmistim hep, Ingilizce
biliyordu ve Barselona’ya gelmeden 6nce bize ¢ok da yardimc olmus, bilgi
vermisti. Onu aradim ve durumu anlattim. Kapida bekledigimizi, bir an 6nce
gelmelerini ricaettim. O da hemen babasi ile konusup gelmesini isteyecegini
ve orada beklememizi soyledi. Babasi biraz uzakta oturuyormus ama, “En
fazla 15-20 dakikaya gelmis olur,” dedi. Telefon gorismemiz 15-20 saniye
stirdii en fazla.

Bakkala tesekkiir ettim ve valizleri kapida biraktigimi, gidip yolun
basindaki esimi alip gelecegimi ve sonra kendisine ugrayacagimi séyledim.
Bir géziim apartman kapisinda Giilsun’a yiiriidiim hizlica, kalan valizlerle
geldik apartmanin 6niine ve koyulduk beklemeye. Bu arada diikkana girip su
alayim, hem bakkala tesekkiir edeyim hem de telefon goriismesinin parasini
odeyeyim, dedim. Iki kiiciik sise su istedim ve ne kadar oldugunu sordum,
eliyle iki euro oldugunu soyledi. Ben de kendisine bes euro verdim ve
tesekkiir ettim. Uc euro da telefon gériismesi icin sayilsin, isimi gordii ne
giizel diye disiinerek. Tam ¢ikisa yonelirken adam bana yine eliyle telefon
goriismesinin bes euro oldugunu isaret etmez mi? Ben ii¢ euro birakarak
comert davrandigimi disiiniirken, adam nereye 6yle telefon goériismesini
6demeden gidiyorsun dercesine 15-20 saniyelik goriismeye bes euro istemisti.

Barselona'daki ilk yasadigimiz tatsiz olay bu oldu. Halbuki on euro versem
ne olur?
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Neticede 6nemli bir isim halloldu ama parasindan ¢ok adamin tavn
rahatsiz ediciydi. Yani yardima ihtiyaci olan bir turistten bir seyler koparmak
mantigiyla birka¢ kurus para kazanma kurnazligi. Maalesef her yerde boyle
insanlar var, bunun iike, irk vs ile ilgisi yok. Insan olamama sorunu bu.
Diinyanin haline bakinca bunu kolayca gérmek miimkiin. Umudunu
yitirmeden pozitif diisiinmek istiyor insan ancak bugiinlerde diinyanin bir siirii
yerinde akan kanlar, yanan canlar i¢imizi acitiyor ve karartiyor maalesef.

Neyse, her seye ragmen yasamaya devam.

Ayn1 giin bir an 6nce SIM kart1 alip su internet ve telefon isimizi de
halledelim dedik. Bu muhtesem eski yerlesim yerini heyecan ve saskinhikla
dolasirken telefon aksesuarlarinin satildig1, fotokopi ve internet kullanimi olan
kiiciikk bir diikkkdn bulduk. Buranin sahipleri de Pakistanh ¢ikti ve bizimle
ilgilenen geng arkadas bize ¢ok yardimci oldu. Bir siirii alternatifi siralayarak
bizim i¢in en uygun olan SIM kartini verdi. Telefon ayarlarini da halletti, artik
rahattik.

Kendisine c¢ok tesekkiir ettik. Kisa siire icinde yasadigimiz birbirinden
farkh iki olayin 6zetiydi yasam ashnda. Geng arkadasin Ingilizcesi de iyiydi, ben
de bakkalda yasadiklarimizi ve kendisinin ne kadar farkli davrandigini anlattim.
Adeta soke oldu, “Bir telefon goériismesi i¢in nasil para isteyebildi?” diye
soylendi durdu. Baska bir mahalleye tasinana kadar bu kiiciik yeri birka¢ kez
daha kullandik.

Barselona, Giiriiltii Yumag Sehirde
Yeni Bir Macera Bagslar, May:s 2015

Gergekten de hayati bir macera oyunu gibi yasiyorum sanki. Belki de cogumuz
icin boyledir. Tam olarak kontrol edemiyorum ama bir oyunda oldugu gibi
bana sunulan ortamda ve belli kurallar gercevesinde roliimii oynuyorum
sanki. Elimden gelenin de en iyisini yapip bir 6nceki skorumu asmaya
calistyorum.

Ama soyle bir gercek var: Gergekten c¢ok koti ve beceriksiz bir
oyuncuyum. O nedenle hi¢ dogru diiriist bilgisayar oyunu oynamadim, hep
yaptim. Son zamanlarda ciddi sekilde gercek hayatta da iyi bir oyuncu
olmadigimi, roliimii iyi oynayamadigimi1 ve kendi beklentilerimi yeterince
karsilayamadigimi diisiinmeye basladim.

Eski yerlesim yerinde, ¢ok eski bir binada yenilenmis tek odah kiiciik bir
daireye yerlestik. Ev sahibi ile konusamadik dogru diiriist ama ¢ok iyi bir insan
oldugu kesindi. Bize ¢ok iyi davrand, valizleri tastmamiza yardimeci oldu. Daire
doérdiincii kattayd: ve asansor yoktu. Olmadigini biliyorduk ama valizlerle
birlikte zorlaninca dért-bes hafta buna katlanmak zorunda kalacagimiz1 bilmek
valizlerden daha agir geldi. Ev sahibi ile oglu araciligiyla anlastik.



Evde neyin nerede oldugunu, onemli temel bilgileri de paylasti ve
ayrildi. Herhangi bir seye ihtiyacitmiz olursa hemen aramamizi da ekledi.
Bekledigimizkadar sevimli bir daire degildi ama olsun, zaten dort-bes hafta
bolca etrafi gezip hem sehri dolasacak hem de keyifle kendimize tam
istedigimiz gibi bir yer bulacaktik nasilsa, en azindan plan buydu.

flk birkac giin doya doya etrafi dolastik. Gercekten cok giizel bir sehirdi
Barselona. Her yeri ve her seyi beni pozitif etkiliyordu. Evin merdivenleri ve
ilk geceden fark ettigimiz giiriiltii bile bizi yildirmadi. Duruma katlanip bir an
once istedigimiz daireyi bulacaktik nasilsa.

Giiriilti konusunda Giilsun biliyor ne kadar hassas oldugumu. Her zaman
ne kadar sansh oldugumu hatirlatirdim kendime. Oturdugum ve sahibi
olmay: basardigim evlerin miistakil ve bahceli evler olmasi hayatimin en
biiyiik liksii oldu. Hep de sessiz, sakin ve nezih mahallelerde oturmay:
basardim. Southampton, Londra ve Istanbul da buna dahil. Ama belli
stireligine Barselona’'da sehir merkezinde ve bir apartman dairesinde kalmaya
raz1 olacaktim. $ehri doyasiya yasayalim goérelim, sonra hep arzuladigimiz
gibi bireve veya hatta yakin komsu bir kéye tasiniriz diye plan yaptik.

Evin ¢ok eski olmasi ve ses yaliiminin olmamas: yetmiyormus gibi,
kaldigimiz apartmanin girisinde sabah bese kadar acik ve ¢ok giiriiltiilii olan
bir de bar vardi. Mayis ay1yds, geng turist kayniyordu her taraf. Disarida sigara
icip bagira bagira sohbet ediyorlardi. Ses resmen evin igindeydi sanki,
uyumamiz miimkiin degildi. Nasilsa isimiz yok giicimiiz yok, gezmeye
geldik bolca. Biz de ayakta oluruz sabaha kadar ve gec saatlere kadar uyuruz,
seklindekarar verdik. Ama maalesef hemen altimizda belli ki yatalak olan ve
stirekli bagira bagira telefonda uzun siire birileriyle konusan yaslica bir kadin
vardi. Siirekli bagirarak konusan kadin yetmiyormus gibi, apartmanin giris
kapis1 veya apartman dairelerinden birinin kapisi agilir acilmaz en az iki-ii¢
dakika durmadan ¢ok gicik bir sekilde havlayan bacaksiz bir de képegi vardi!
Bu kadar olur yani; bar, komsu, kopek... Her sey iizerimize geliyordu. Adeta
giriilti yagmuruna tutulduk. Bu arada kopek demisken, Zekeriyakéy'de
sakin ve sessiz bir sitede evimiz ama ne olduysa 2019 yilinda nerdeyse tiim
komsularin irili ufakli kpegi var etrafimda. Aylardir kopek havlamasindan
bikmis durumdayim ve képek sahipleri ile sorunu ¢ézmiis degiliz, cok anlaml,
yerinde kurallar 6nerdik ama ¢ogu kurallar1 uygulamiyor! Yani her an yeni bir
macera bagslayabilir. “Derdim ¢oktur hangisine yanayim” tiirkisiini
mirildandim bu satirlar yazarken.

Bir an once istedigimiz gibi sakin bir yerde, giizel eski bir apartmanda
oturmak i¢in haril haril daire bakmaya basladik. Cok net bir sekilde kirmiz1
cizgilerimizi cektik; iistiimiizde kimse olmayacakti, miimkiinse ¢at1 kat1 veya
duvarlan kalin ve saglam ses gegirmez eski bir apartman, iki oda, yazin ¢ok
sicak olacagindan 6gleden sonra giines almayacakti vs.
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Basladik Barselona’y1 deli gibi dolasmaya. Nasilsa gezmeye geldik, cok
rahat ve giizel bir sehirdi. Her tarafa yiiriiyorduk, kesfetmeye ve begendigimiz
yerleri de not almaya basladik.

Gotice komsu El Born mabhallesini ikimiz de ¢ok sevmistik Mart'ta
geldigimizde. Turistlerin yogun ilgi gosterdigi ve barlari ile meshur bu bolgede
birkag sakin mahalle vardi, oralarda ev bulursak siiper olurdu. Cok hazirliksiz
ve bilgisiz bir sekilde yakalandik bu giizel sehirde. Daha yeni gelmistik,
geriyedonecek ne halimiz ne de evimiz vardi. Ama dort-bes hafta Gotic’teki
giiriiltitye dayanmak imkansizdi. Kafay: yemeden bir an 6nce alternatif bir yer
bulmaliydik. Bagladik internetten emlakci sitelerine ve evlere bakmaya,
Ispanyolca ve Katalanca da yok, Google Terciime ve Ingilizce dil destegi olan
sitelerde bir seyler bulmaya ¢alisiyorduk.

Kaldigimiz yere ve sahile ¢ok yakin cici ve eski bir apartmanda, iki odah
bir daire ilan1 vardi. Gittik binay1 bulduk, cat kap: giriste kapiciya bir seyler
anlatmaya calistik ama adamcagiz ne istedigimizi anlamadi. Yine de binadan
cikmakta olan birilerine bir seyler anlatti. Sansimiza dairenin sahibi ve daireyi
pazarlayan emlak¢1 kiz da oradaydi.

Cok eski ve ¢ok giizelce yenilenmis bir daireydi. Yeri muhtesemdi, yatak
odas1 direkt oturma odasina agihyordu. Giilsun'un kirmizi ¢izgilerinden
biriydibu ve daha sonra kesfettigimiz gibi eski binalarin neredeyse hepsinde
bir oda oturma odasina agiliyordu. Cok giizel tarihi bir binaydi, meshur bir beg
yildizli otele yakindi ve ¢ok da sessiz bir yerdi ama yatak odasinin oturma
odasina acgilmasindan dolayr bagka ev bakmaya devam dedik. Emlak¢1 baska
yerler de oldugunu soyledi, onlara da baktik ama begenmedik higbirini.

Yine kaldigimiz yere yakin eski ve giizel bir apartman bulduk.

Sahile yakindi, denize ve marinaya bakiyordu. Ana caddeye de yakindi
ama cok giizel, ¢ift camh, yahtiml yeni bir pencere sistemi takmislardi.
Emlak¢inin anlattigina gére pencere kapaninca sifir ses geliyordu disaridan.
Daire heniiz hazir olmadig: icin ev sahibi gostermek istemiyordu daireyi. Ev
sahiplerinin ne kadar ilging, hatta ne kadar zor olduklarim1 sonralar
ogrenecektik. Daireleri gérmeden kiralamaya calisanlar bile vardi. Kirac
oldugu icin baz1 dairelere bakamiyorduk, ancak iki hafta sonra kirac1 ¢ikinca
gorebilirsiniz diyenler vardi.

Emlakciy1 ikna ettim, emlak¢i da ev sahibini ikna etti ve daireyi gérmeyi
basardik. Ev sahibi kadin daireyi sifirhiyordu ve tiim esyalar da yenilenecekti.
flk kirac1 biz olacaktik. iki odasi ve bir de kiigiiciik gizli odacik gibi bir yeri
vardi. Oturma odasi ¢ok kiigiiktii ama olsun dedim, zaten ilk zamanlarda
Istanbul'dan miizik sistemini getirip Barselona’da kullanmam zor olacakt1. Oyle
biiyiik bir oturma odas1 olmasa da olur, dedim. Kaldi ki getirsem de bir sekilde
ayarlayabilirdik. Giilsun’la diisiindiik ve daireyi tutmaya karar verdik.



Yeri cok iyi, sifirlanmis daire, yeni esyalar, giiriiltiisiiz sekilde uyuma
imkani, daha ne olsun? Biraz pazarhk sonrasi teklifimizi yaptk. Kisa siire
icinde teklifimiz kabul edildi, evin hazir olmasin1 beklemeye basladik. Haziran
basinda bize teslim edilecekti. “Siiper,” dedik, “evimizi bulduk.” Hazir olana
kadar giizelce gezip tozalim, sehrin ve yemeklerin tadini ¢ikaralim.

Bu arada ara ara bakiniyoruz bolgeye ne olur ne olmaz diye. Emlak¢iyla da
konusuyoruz, nasil gidiyor diye merak ediyoruz. “Bitmeye yakin gbrme
sansimiz olur mu?” diye sorduk. En azindan egyalar nasil olacakti, tasinmadan
once gorsek iyi olurdu. Belki renk gibi konularda 6nerilerimiz olurdu.

Zar zor da olsa ev sahibini ikna edip evi tekrar gérdiik. Bu sefer tam alici
goziiyle bakiyoruz, her seyi gbzden geciriyoruz. Acaba acele mi etmistik?
Banyolar yatak odalarindan uzakti. Ayrica ev sahibi de siirekli zorluk
cikariyordu. Yabanci oldugumuz i¢in en az alti ay garanti istemisti, ayrica
esyalar ve bina sifir oldugu icin alti aylik da depozit istemez mi! Biraz acele
ettigimizi de disiinerek ve kadimin tavrina da kizarak basladik bagka
alternatiflere bakmaya. Gerekirse tutmayiz burayi, diyerek, hem de Mayisin
sonuna yaklagmigken. Bu arada emlakg¢1 sayis1 da artmaya bagladi. Habire yeni
bolgeler kesfedip yeni yerlere bakiyoruz, ev aramay1 ve bakmayi severim zaten,
kasiniyoruz yani!

Daireye birkag esya daha gelmisti. Onlar1 da gorelim, son kez ahc1 goziiyle
bakalim daireye ve son kararimiz verelim dedik. Artik ev sahibinden ve evden
biraz sogumustuk. Gordigiimiiz esyalar1 da begenmeyince fikrimizi
degistirdik. Zaten ev sahibi de hala alt1 ay garanti, alt1 ay depozit demeye devam
ediyordu.

Nelerle karsilasacagimizi, neler yasayacagimizi bilmeden vazgectik o
daireden ve basladik alternatifler olusturmaya. Nasil kasinmistik, haberimiz
yoktu. Siirekli piiriizlerle ve sorunlarla karsilasiyorduk. Zaman daraldik¢a ve
daha da ¢ok yer gormeye calistikca hicbir sey istedigimiz gibi gitmiyordu. Bir
tirli emin olamiyorduk ve karar veremiyorduk, hep bir seyler eksikti. Ya
sokak giriiltilii ya ev ¢ok giines aliyordu ya yatak odasi oturma odasina
agihyordu ya da kira diisiindiigiimiizden ¢ok yiiksekti.

Emlak¢inin sitesinde yazilanlarla karsilastiklannmiz ¢ok farkhi oluyordu.
Ispanya gibi gelismis bir Avrupa iilkesinde boyle hatalar ve yanlhs bilgiler nasil
olurdu? iki oda diyor sadece bir oda cikiyor. Begeniyoruz, gérmek istiyoruz, su
anda bos degil ama dort ay sonra kirac1 ¢ikacak diyorlar. $u anda kiraci var,
gérmemiz miimkiin degil daireyi, gérmeden tutacagiz yani, saka gibi. Bazen ev
sahiplerine ulasilamiyor, cogu zaman emlakgilarda anahtar yok. Istanbul'da olsa
giinde belki dort-bes ev birden gérebilirsin ama burada dért-bes giinde, bazen
haftada bir ev bile géremiyorsun. Bu kadar zorlu olacag: aklimizin ucundan
ge¢memisti. Nasil moralimiz bozuktu, ayrica ¢ok da yorgunduk.

Dogru diiriist uyumadan siirekli yollardaydik, habire ev artyorduk.
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Kaldigimiz yerde de ¢ildirmak iizereydik. Bardan ve altimizdaki kadin ve
kopeginden gelen giiriiltii delirtiyor ve uykusuz birakiyordu bizi. Her seye
ragmen sehir ¢ok giizeldi ve tadim1 ¢ikarmaya cahsiyorduk. Hava ve yemekler
nefisti, siirekli yiyip i¢ip geziyorduk, giinde 15-20 bin adim yapmaya basladik.

Artik iyice bikmistim uykusuzluktan ve ev bulamamaktan. Uyaninca bir
daha uykuya dalamiyordum zaten. Ama bu evde uykuya bile dalamiyordum,
nokta! Mayisin sonuna gelmistik, 5 Haziran'da da s6zlesmemiz bitiyordu. Ev
aradigimizi ve bulamadigimizi biliyordu ev sahibi. Cok anlayish ve iyi bir
insands, istersek iicret bile 6demeden iki hafta daha kalabilecegimizi soyledi.
Ama biz bir an 6nce oradan kurtulmak istiyorduk, giiriiltii bizi oldiirecekti.

Uzun arayislar sonucunda en sevdigimiz El Born semtinin sessiz bir
sokaginda birkag¢ yiiz yillik eski, harika goriiniimlii bir rahibe apartmaninda
cok giizel bir daire bulduk. Her odasinda banyo olan iki odal, yiiksek tavanh
bir tarihi eser. Tam benlik, yani bu kadar cuk diye oturur bir sey. Her sey tam
istedigim gibi. Bu kadar yogun turist ¢ceken bir mahallede bu kadar sessiz bir
sokak, inanihr gibi degil.

Aynm1 zamanda Gaudinin meshur evlerinden birine yakin eski bir
apartmanda ii¢ odal bir daire daha var, Mallorca Caddesinde. Meshur
Diagonal Caddesine yakin olan bu daireyi de begendik. iki odasi ebeveyn
banyolu ve hicbir oda oturma odasina agilmiyor, bu daire de tam Giilsun’luk.
Ama cok islek bir caddede ve pencereler de cift cam degil. Bana goére cok
giriltili bir yer, oturma odasi da ¢ok biiyikk sayilmaz ve benim miizik
sistemime de ¢ok uygun degil. El Born'daki oturma odas: ¢ok biiyiikk ve ¢ok
giizel bir actk mutfag: var. Misafir odasi oturma odasina agiliyor ama ebeveyn
odas1 tamamen ayr bir tarafta, oturma odasindan ve mutfaktan da uzakta, bana
gére mitkemmel bir yer. Sila ve bize nadiren gelecek misafirler idare eder;
banyosu bile var misafir odasinin.

Sonunda Giilsun da raz1 oldu, El Born’daki evde karar kildik ve ben hemen
bir teklif yaptim. Binada park yerimiz de vardi ama ben, “Park yerini
istemiyoruz, sen baskasina kiralarsin, kiradan biraz daha dis,” dedim ev
sahibine. Ev sahibi kadin teklifimi kabul ettigini ama aksam kocas1 ile de
gorisiip biiyik ihtimalle ertesi giin, yani cumartesi bize olumlu yanitla
doénecegini séyledi.

Nasil rahatladik ve mutlu olduk anlatamam. Daire hem istedigimiz
bolgedeydi, hem de hayal ettigimiz gibi ¢ok eski bir binada, yiiksek tavanl ve
cok ciciydi. Barselona'da yasiyoruz diyebilecegimiz bir evdi.

Her ne kadar Giilsun razi olsa da, gonliiniin ve aklimin Mallorca'daki
dairede kaldigimi biliyordum. Bu da beni acayip rahatsiz ediyordu, ¢ok
istemedigi bir yeri kabul etmek zorunda kaliyor, diye diisiindiim. Aksam geg
saatte kendi kendime tekrar diisiindiim konuyu.



Giilsun 6biir yeri ¢ok istedi, hem ii¢ odali, daha rahat olur. Oras: sehrin
tam ortasi, o da eski bina ve Barselona'min énemli semtlerinden birinde,
diyerek kendimi ikna ettim Mallorca icin. Yasananlar yasanacakti ve kagar
yoktu demek, oyun kurulmustu, bize rollerimizi oynamak diisiiyordu!
Giilsun’a sabah giizel bir siirpriz olur diyerek El Born'dan teklifi geri ¢ektim
veMallorca'daki eve bakan emlak¢iya bir teklif yolladim gece.

Sabah kalktigimda maillere baktim, Mallorca’daki eve yaptigim teklif
kabul edilmisti, siiper dedim. Hemen Giilsun’la paylastim sonucu, tahmin
ettigim gibi ¢ok sevindi. Ben de rahatladim; sonugcta El Born kadar olmasa da
buray1 ben de begenmistim. Cok zor da olsa ikimizin de begendigi bir yer
bulmustuk, sonunda sans yiiziimiize giilmiistii. Zamanlama da ¢ok iyiydi,
kiralayacagimiz dairede tinlii bir Fransiz yazar oturuyordu ve 7 Haziran'da
hemen yan binada satin aldig: harika dairesine taginacakti.

Islemleri baslattik, prosediir geregi bir aylik kiray1 emlakginin hesabina
yatirdim, kapora gibi bir sey. Bu arada Catalunya Caixa (Garanti Bankasi'n1 da
satin alan BBVA oldu sonra) Bankasindan hesap actirmistik, internet
iizerinden online olarak para transferini yapip dekontu da emlakgiya
gonderdim. Ingiliz pasaportlarimiz olmasina ragmen hesap actirmak bayag1
zordu ama sansimiza Yunan asilli bir memur bize yardimci oldu. Ben
komsularimizla hep iyi anlastim, bir siirii arkadasim oldu, ashnda yok
aramizda pek fark, bizi birbirimize diisiirenler utansin! Ispanyol emlaka ile
okadar sik gériismiistiik ki, arkadas olduk kendisiyle, cok da yardimc: olmaya
calisiyordu bize.

Giinler ge¢mek bilmiyordu adeta; s6zlesmeyi imzalayip 7 Haziran'da
tasinacaktim. Taginacaktim diyorum ciinkii Giilsun Istanbul'a doénecek ve
Haziran secimlerinde oy kullanacakti. En azindan birimiz vatandashk gérevini
yerine getirecekti, ben de ev isini halledecektim. Her seyde anlastik, iki aylik
depozito, kira vs. Ev sahibi benim finansal durumumla ilgili de ikna olmustu;
garanti, pesinat vs hicbir sey talep etmiyordu. Bir-iki giin sonra imzay
atacaktik.

Persembe sabahi biiyiik bir heyecanla uyandim, hatta heyecandan hig
uyumadim diyebilirim. Telefonumu kontrol ettim, emlak¢idan WhatsApp’a
birmesaj gelmisti. Ingilizcesi yeterliydi ama hata da yapabiliyordu, birkag kez
okudum mesaji. Dogru olamazdi okuduklarim, ev sahibi fikir degistirmis,
imzalamiyor gibi bir seyler yazmisti. Kaynar sular dokildii basimdan,
sasirdim, delirebilirdim hirsimdan, son dakikada olacak is miydi bu! Sok
olduk, yikildik adeta. El Born'daki vazgectigimiz daire i¢in hemen O6biir
emlakciyr aradim. Irlandaliydi emlakgi ve dogal olarak sorunsuz
anlagiyorduk. Bari benim daha 6nce ¢ok begendigim El Born'daki daireyi
kacirmayalim, diye diisiindiim. Ev sahibi benim ilk verdigim teklifi 100-200
euro artirmis, bu sefer de o bize teklifyapmisti.
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Beklenmedik kira artisi, Giilsun'un da oturma odasina acgilan odadan
dolay1 yiizde yiiz emin olmamasi ile birlikte bir-iki giin diisiinelim, ¢ok biiyiik
bir sok yasadik, o kadar da acele etmeyelim dedik. Halbuki soku atlatmanin en
giizel yolu, El Born'daki eve kiras biraz daha yiiksek de olsa evet deyip hemen
daireyi tutmakti.

Ama sok gercekten ¢ok biiyiiktii, akil tutulmasi yasadik sanki. Daha 6nce
soyledigim gibi kagar1 yoktu, yasayacaklarimiz yasanacakti. Sanirim ya ertesi
giin aksama dogru ya da iki giin sonra sabah emlak¢iy1 arayip, “El Born'daki
evitutuyoruz, istenilen kiray1 da kabul ediyoruz,” dedim. “Hemen ev sahibi ile
konusup donecegim,” dedi. On dakika sonra artik geri doniisii olmayan, siirekli
sorunlarla bogusacagimiz siirecin baslangici olacak kétii haberi verdi
emlakg¢i. Bir giin 6nce bir Amerikal evi gériir gérmez ¢ok begenmis, alti
ayhgina iki misli ve pesin kira 6deyerek daireyi tutmustu!

Bu artc1 degil, bir 6ncekinden iki misli daha siddetli bir deprem gibiydi.
Tam anlamiyla yikildik, perisan olduk. Sifirdan tekrar ev aramaya
baslayacaktik ve zamanimiz dolmustu. Kafamiz allak bullak olmustu, berrak
distinemiyorduk. Kisa siireligine yeni bir yer bulahm Airbnb'den ve acele
etmeden tekrar ev bakmaya baslayalim, diye diisiindiik. Biitiin enerjimiz ve
heyecanimiz kayboldu ama yapacak bir sey de yoktu, durum buydu ve bir
sekilde durumla bas edecektik.

Kendimizi toparlayip yeni yerler bakmaya bagladik. Siirekli yeni bolgeler
ve yeni emlakg¢ilar buluyorduk. Bizi tanimayan emlak¢1 kalmadi neredeyse,
emlakgilar da bizi anlamakta zorlaniyorlardi. Ne zor bir ¢ifttik 6yle, yok giines
ahiyor, yok oda oturma odasina agiliyor, yok o yok bu.

Emlakgilar aralarinda konusup bizden bahsetmeye baslamiglardi bile,
bunu duydugumuzda epey giilditkk. Uykusuzluk ve yorgunlugun {izerine
moral bozuklugu da gelince artik bunalma noktasina geldim ve Giilsun’a, “Bir
otele yerleselim, en azindan birka¢ giin rahat uyku c¢ekelim, sonra da kisa
stireli uygun bir yer bulalim,” dedim. Simdi hem birkag hafta hem de siirekli
kalacagimiz iki daire birden ariyorduk. Ev bulmak da giderek zorlasiyordu,
turist sezonunun tam ortasindaydik.



El Borndaki Giizelim Evi Ka¢wdik
Yetmedi Kecileri de Kaciracagiz!

El Born’a yakin sayilacak bir otele yerlestik, en sessiz oday1 vermeleri i¢in
yalvardik adeta. Buna ragmen odamizda giiriiltiiden bagka bir sey yoktu sanki.
Giiriiltili klima, banyoda siirekli ¢alisan havalandirma. Ne yapsak giiriiltii
iizerimize iizerimize geliyordu sanki.

Daha sonralan bize ¢ok yardimci olmaya ¢alisan Meksikali emlake bir kiz
uyarmisti bizi: “Ev bulmakta bu kadar sorun yasamanizin nedeni belki de bir
mesajdir. ‘Gidin buralardan, buralar size gére degil, mesajidir.” Acaba hakli
olabilir miydi? Ertesi giin resepsiyon gorevlisinden rica ettik ve daha sessiz bir
odaya gectik. Ama en kiiciik giiriiltii, ses bile rahatsiz ediyordu bizi. Ger¢ekten
benim giiriiltiiye olan hassasiyetim tam bir hastaliga doniismeye baglamist.

Londra’da tren hattina komsu olan dairesinde yillarca oturan Giilsun bile
dayanamiyordu artik. Aklimiz El Born'da ve kagirdigimiz o giizelim dairede
kaldi. Kasiniyoruz kesin, hala El Born’a bakiyoruz ama orada yasayanlarin bir
kismi1 evlerine pankart acmislar, resmen turistlere yalvariyorlar, “Liitfen
mabhalle sakinlerine saygi gosterin ve giiriiltii yapmayin,” diye. Ama geng
turistlerin ipledigi yok, acayip giiriiltii var her tarafta.

O kagirdigimiz cici daireyi bize gosteren Irlandali emlake kadinin calistign
emlak¢inin internet sitesinde ¢ok eski, iic odali bir daire gordiik. Olduk¢a
giiriiltiilii bir yerdeydi ama yine de gidip gorelim dedik. Belki artik giiriiltiiye
de alisiriz, onunla yasamay1 Ogreniriz. Bu sekilde otel odalarinda perisan
olmaktan daha iyidir. Acaba?!

Irlandali kadincagiz uyardi bizi telefonda, hassasiyetimizi o kadar iyi
biliyor ki, “Size hi¢ uygun degil orasi, bence bakmaniza gerek yok. Oralar
sabaha kadar bagirip ¢agiran, icki icen genglerle dolu oluyor,” dedi. “Liitfen
ayarla gorelim nasil bir daireymis.” Giindiiz vakti gittik baktik eve; ¢ok cici bir
ev, ilic odasi1 var. Tam da o meshur barlarin oldugu ve sabahlara kadar
turistlerin cirit attign meydana bakiyor, emlak¢inin dedigi gibi. Giindiiz
baktigimiz i¢in o kadar giiriiltii yok, gengler aksamdan kalmis hala uyuyorlar,
kendilerini aksama ve geceye hazirliyorlar belli ki!

Biz birka¢ aksam gec saatlerde gelip meydanda ve etrafinda kesif yapip
oralarda takildik; meydanda oturup giiriiltiiniin boyutunu Sl¢meye calisiyor ve
acaba burada kalirsak bas edebilir miyiz, diye degerlendiriyorduk. Film gibi;
senaryo yazilmis, rollerimiz bi¢ilmis ve biz de en iyi sekilde oynuyoruz.

Uzatmayayim, daha fazla ev bakmaktan bikmistik artik, hem de iki ev
birden bakiyoruz. Yeter dedik, tutalim bu daireyi.
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Biiyiik yatak odasi o giiriiltiili meydana bakiyor, cift cam yok ama
giriiltiiyi kesmek icin kocaman panjurlar yapilmis. Ayrica biiyik yatak
odasini da ikiye bolmiisler. Meydana bakmayan arka kisimda banyo da var.
Ama tabii bolme duvar oldugu icin ¢cok karanlik orasi. Uyumak icin daha
uygun ama kapkaranlik oda i¢imize pek sinmedi.

Ev sahibi kadin mimardi, yeni cocuklar1 oldugu i¢in hemen karsi
dairedeydi ve siirekli evde kaliyordu. Kadina bir 6neride bulundum.
“Aradakib6lme duvar: yikip yerine agilir kapanir siirgiilii bir sistem yapalim,”
dedim. “Hem iki ayr1 oda gibi kullanmaya devam ederiz hem de gerekirse
ikisini birlikte daha biiyiik bir oda olarak kullaninz. Ayrica 151k girmesini
istedigimizde siirgiilii kapilar1 kolayca agabiliriz. Bizden sonra gelecek kiracilar
da bu sekilde kullanirlar, yani ana oda daha kullanish hale gelmis olur.”
Kadincok begendi fikrimi, “Mimar misimiz?” diye sordu. “Hayir,” dedim, “ben
bilgisayar oyunlar1 yapiyorum.” “Mantikli diisiinmeniz ondan demek,” dedi ev
sahibi ve, “bunu birkac giinde hallederiz,” diye ekledi. Ben ise, “Onemli degil,
biz tagindiktan sonra da bir giin icinde yapilirsa sorun olmaz,” dedim. Zaten
kocas1 da mimardi ve insaat isi yapiyorlardi, ustalar1 ve malzemeleri hazirdi.

Her nedense sitede gordiigiim fiyat aklimda yanhs kalmis, giiya ben 200
euro indirim aldigimi diisiinerek 2000 euro teklif etmistim. Daha sonra
anladim neden hemen teklifimi kabul ettiklerini. Sonucta istenilen fiyati
soylemisim. Yani hem ¢ok kotii oynuyoruz hem bigilen roller kotii. Her sey
ters gidiyor. Olsun, dedim, kadin istedigim degisikligi yapiyordu. Onun
masrafi da en az bin euro idi ve bizden almayacakti.

Bu arada 12 Haziran'da da Ingiltere'ye gitmemiz lazim, Sila'min lise
mezuniyet torenine katilacagiz. Bu kadar ucu ucuna getirilir mi her sey? O
kadar daraldik ki, artik dogru diiriist diisiinmeden, bir an énce ne olursa olsun
modunda ilerliyoruz. 11 Haziran'da eve tasindik ve ertesi giin Ingiltere’ye
gidecegiz. Giilsun secim sonrasi Istanbul'dan direkt Ingiltere’ye gidecekti
amayasadigimiz ev sorunlarindan dolay: her sey altiist olmus, o da gitmekten
vazgecmisti. Ingiltere’ye birlikte gidecektik ama ayn1 ugakta yer bulamadik, 12
Haziran Cumartesi iki saat arayla ucacaktik.

Ev sahibi gergekten ¢ok iyi bir insand, bize giizellik olsun diye masamiza
bir meyve tabagi koymustu, giizel bir hos geldiniz jesti: ki adet mango ve bir
adet ananas.

Iyi kotii yerlestik, esyalarimizi biraktik ve ciktik disariya, karistik
turistlerin arasina. Bu ¢ok sevdigimiz yeni mahallemizde turistlerle beraber
gec saatlere kadar dolagtik. Civil civil her taraf, biiyiik bir hareketlilik. Nasilsa
sabaha dogru azalir kalabalik ve giiriiltii, diye diistindiik, kald: ki ertesi giin
de Ingiltere’ye gidiyorduk zaten.



Hayat Bir Oyun

El Born'daki Ik Gece: Uyumadan Kabusu Y asamak!

[k gecemiz tam bir kabus gibiydi.
Inanilmaz boyutta ve hi¢ durmayan bir
giriltii, cok yogun bir kalabalik |
ugultusu... Simdi bizzat yasiyor ve daha iyi
anliyorduk neden bazi evlerde kocaman
pankartlar asili oldugunu: “Liitfen,
uyumaya calisiyoruz, mahalle sakinlerine
saygili olun.”

Cift cam filan olmadig: icin iceriden i :
ve disaridan kapanan kepenk ve panjurlar RS
hicbir ise yaramiyordu. Bolme duvar
hentiz yapilmamisti. Banyo tarafindaki §&g
karanlik olan kisimda uyumay: deneyelim, [
dedik. Stiper, buraya disaridaki giiriltii
gelmiyordu.

En azindan burasi uyumak i¢in uygundu, giiriiltiiden kagacak bir yerimiz
var, dedik. Neredeyse sabah oluyordu, bari biraz uyuyalim bu kisimda dedik

ve yattik, Aradan bir saat gecti gecmedi, o da ne, tam iistiimiizde sanki
topuklu ayakkabi veya takunyayla volta atan birisi var. Tam bir saskinlik
icinde uyandik, inanamiyoruz. Biraz sonra ayak sesleri durdu; oh be, her
kimse yatt1 herhalde derken bu sefer de birileri kocaman egyalar1 hareket
ettirmeye bagsladi. Sanki ev temizliyorlar da masa, sandalye veya koltuk
takimlarini1 oraya buraya gekiyorlar. Cildirmamak isten degildi, gercekten
cezalandirihyor muyduk acaba? Meksikali emlak¢1 kiz hakliydi belki de,
istenmiyorduk buralarda!

Disarinin sesinden korkarken daha da rezalet sesler hem de sabahin
koriinde yukarimizdan geliyor. Adeta iistiimiize giiriiltii yagiyor. Mobilya ve
ayak sesleri durdu, bu sefer de bir kadin yiiksek sesle telefonda uzun uzun ve
bagira bagira konusmaya bagladi. Allah askina neler oluyordu béyle?

Uyuyamadik dogru diiriist, sayiklayarak ve uyuklayarak perisan ve
aglamakli bir sekilde kalktik ve giyindik. Saskin saskin bakiyorduk
birbirimize. Bir sene boyunca ve bu sekilde bu evde nasil kalabilirdik? Daha
ilk geceden yasadiklarimiz inanilir gibi degildi, bir yilik kira sozlesmesini
daha diin imzalamistik.

Kendimizi toparladik, aldik valizlerimizi ve havaalanina dogru yola
ciktik. Bakariz artik caresine, diye diisiindiim. Giilsun'un ucag1 benimkinden
o6nce kalkti, ben iki saat daha havaalanindaydim. Oturup kahvemi
yudumlarken basladim diisiinmeye; “Bir seyler yapmaliyim, sicag: sicagina
hemen aksiyon almaliyim, yoksa kafay1 yerim bu evde.”
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Basladim emlak¢iya yazmaya, elimden gelen her tiirli uygun kelime ve
cimleyi bir araya getirerek durumu en iyi sekilde Irlandali emlakgiya
6zetledim. Kisacasi, n’olur bizi kurtar bu kabustan, dedim. “Ev sahibi ile konus,
sozlesmeyi bozahm bir sekilde. Oliiriiz o evde kalirsak. Ev sahibinin isini de
kolaylastirmak i¢in agustos ayina kadar, yani ii¢ ay kaliriz. Bu arada sen de
evi kiraya vermeye calisirsin. Ayrica bolme duvardaki masrafi da ben
karsilarim.”

Bu sekilde giizel bir mail hazirlayip ucak kalkmadan gonderdim
emlakc¢iya. Maili okudugunda eminim iginden, “Ben sizi o kadar uyarmistim,”
diye gecirmistir. Bana hemen cevap yazdi, ¢cok umutlu olmadigini ama ev
sahibi ileen kisa siirede konusacagini syledi.

Ingiltere deki Birkag Giinliik Siikiinet Sonrast
Giiriiltiiye Doniiyoruz!

Sila'yla keyifli birka¢ giin gecirip donditk biiyilk sorunumuza. Merakla
bekliyoruz ev sahibinin cevabini. Ugaktan iner inmez emlak¢idan gelen maili
okudum; ev sahibi gercekten insafliymis ve 6nerimi kabul etmis. Agustos ayina
kadar kiramiz1 6deyecektik, eger daha 6nce kiraci bulurlarsa, biz de iki hafta
icinde evi bosaltacaktik. Oradan kurtulalim da her seye raziydik, ev ararken
otelde kalirdik bir-iki hafta gerekirse. Biraz rahatladik tabii. Bir yillik s6zlesmeyi
ii¢c aylik sozlesmeye ¢evirmis olduk. Simdi tekrar ev bakmaya baslayabiliriz.
Daha iyi bir yer bakmanin keyfini ¢ikarmaya ¢alisalim bari, buradaki giiriiltii ve
sorunlarla bir sekilde bas ederiz.

Haftalarca ev aradik; istedigimiz gibi ve istedigimiz ticrete ev bulmak
neredeyse imkansizdi. O kadar da hassaslastik ki karar vermekte zorlaniyoruz.
Hep acaba diyoruz, burada sorun yasar miyi1z? Hep daha iyisini ve dogrusunu
arryoruz, hata yapmamaya calisiyoruz.

Biktik ev aramaktan ve bir ara ben iyice abarttim, iki misli kira verelim
gerekirse, dedim. Biraz sehir disinda daha sakin, biiyiikce yerler vardi. Ama bir
tiirlii kabullenemiyordum. Ben Barselona'da eski yiiksek tavanh bir dairede
oturmak istiyordum, Etiler veya Ulus'taki gibi yeni yapilmis karaktersiz diiz
binalarda oturmak degil. Siirekli gelgitler yasiyordum, Giilsunla da
tartistyorduk bu arada. O kadar kira mi verilirmis, daha kiiciik bir yer olsun,
bakmaya devam edelim vs... Emlak¢ilar da mobilyali bulmak ¢ok zor oluyor,
mobilyasiz olanlara da bakalim, dediler. Hi¢ istemiyorduk mobilyasiz, bir de
ileride birakip gidecegimiz egya ile mi ugrasacaktik! Ama gergekten istedigimiz
gibi uygun bir yer bulma sansimiz artacaksa mobilyasiza da raziydik.

IKEA’dan alirdik uygun bir seyler. Esyasiz yerler de bakmaya basladik ama
o kadar ¢ok ev bakiyorduk ki, artik karar vermek imkansizlagiyordu iyice.



Hayat Bir Oyun

Bu arada Sila da gelip kald1 bizimle
yeni evimizde. Giiriiltii ¢ok sorun
degildi onun i¢in. Geg yatmaya ve geg
kalkmaya alisikti ama dairenin &biir
tarafindaki odada kaliyordu.

Orada da sabah giivercinler
giiriilti yapiyorlardi. Giiriiltiidden
| kagis yoktu yani!

Gaudi’ye Komsu Oluyoruz!

Ama her seye ragmen yine de Barselona'nin tadini ¢ikarmaya calistik. Biz bu
sekilde devam ettik ev aramaya. Sila da dahil oluyordu biraz ama bir an 6nce
bizim yerlesik bir yerimiz olsun istiyordu. Nasilsa arada sirada gelecekti.

O kadar beklemeden ve kacirilan evlerden sonra, sonunda Gaudi’nin La
Padrara binasina yakin bir caddede eski giizel bir apartmanin Principle
katinda (girisin {istii) genis bir daire kiraladik. Dért buguk metre, yiiksek
tavanli, iic odali siiper bir daire. Biiyiik yatak odasi muhtesem bir oturma
odasina agihiyor. Banyosu oturma odasinin 6biir tarafinda ama Giilsun da
artik raz1 her seye. Daire gercekten ¢ok giizel eksiklerine ragmen. Ev sahibi
kendisi oturmus burada, ¢cok giizel djsemis evi.

Ev sahibi siirekli Meksika'ya gidip geliyor ve daireye bakan emlakgilar da
bilgi alip paylasmakta ¢ok yavaslar. Ev sahibi tutturdu garanti isterim, diye.
Tamam dedim, alti aylik kiray1 bankada bloke ettiririm ama masraflarim
Odersin. Epeyce para tutuyor bloke masraflari, 6demek istemiyor ev sahibi.
Sonunda, “Bana giivenmiyor madem ben de ona giivenmiyorum, bloke
masraflarin1 6demiyorsa garanti filan vermiyorum,” dedim. Baska bir-iki ev
daha var ama ben bu evi ¢ok begendim. Giilsun ve Sila bagka bir ev var, o
olsun, diyorlar, hem daha ucuz. Ben sonunda, on iki ay pesin 6derim ama ona
gére de indirim alinm, dedim. Garantiye filan da gerek kalmaz. Ev sahibi
birkag giin beklettikten sonra teklifi kabul etti.

Imzaladik sozlesmeyi ve 1 Agustosta tasinarak Barselona'daki yeni
evimizde yasamaya basladik.

Yatak odasi ana caddeye bakiyordu. Eski bir evdi, ¢ift cam yoktu yine,
panjurlar ¢ metre boyunda yapilmisti ama disaridan gelen trafik
giiriiltiisiinii kesmeye yetmiyordu.

Barselona’nin sehir planlamasindan kaynaklanan bir sorundu trafik
giriiltiisii. Biitiin caddeler birbirini hem dikey hem de paralel kesiyordu ve
neredeyse sakin sayilabilecek bir ara sokak yok gibiydi. Trafik giiriiltiisiine
sonunda alistik.
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Dairenin o6biir tarafi da genis bir
avluya ve cok islek olan bir hostele
bakiyordu. Orasi da geng¢ turist
kayniyordu ve epeyce ses geliyordu.
Neyse ki gece 00.00 olunca giiriltii
kesiliyor, ortaliga tam bir sessizlik
hakim oluyordu. 00.00 sonrasi kurallar:
iyiydi hostelin ve herkes de uyuyordu

sansimiza. Altimizda Ermeni asilli
oldugunu distindigimiz (mizik ve

] . Sila Gaudi’ye komsu evimizde
otantik danslardan ¢ikarim yaptik) bir dans

okulu vardi ama o kadar rahatsiz etmiyordu. Baz1 aksamlar epeyce miizik ve
tepinme sesleri geliyordu, ama en ge¢ aksam dokuz gibi bitiyordu dersler ve
ses. Binada dairelerin ¢ogu isyeri oldugundan gecelere tam bir sessizlik
hakimdi. Bizim komsu stiidyo dairede ev sahibinin oglu ve kiz arkadas
oturuyordu. Miizik yapiyordu ve bazen biraz giiriiltii oluyordu ama genel
olarak sorun yoktu. Bizimle ¢ok iyi geciniyordu, oyun yaptigim icin de ¢ok
sayg1 gosteriyordu bana.

Yazihima kardesi ile birka¢ kez yemek yedik ve gat pat sohbet etmeye
calistik. Katalanlar iyi Ingilizce konusmuyordu genelde. Fransizlarin
etkisinden dolay1 Fransizcalar1 daha iyiydi. Sonra ev sahibinin oglu ekim ay1
gibi baska bir daireye gecti ve Subat 2016'da bir kadin kiraci geldi, ama ¢ok
sessizdi. Gelip gittigini bile anlamiyorduk ¢ogu zaman.

Yine de giiriiltii sorunu yakamizdan diismeyecekti ya, direkt iistiimiizdeki
ofiste siirekli kalan bir bakici kadin vardi. Bazen onu ayakkabilarla yiiriirken
duyuyorduk gecenin sessizliginde ve bir de bazen gecenin bir yaris1 ofisi
temizliyordu. El Born'daki kadin gibi esyalar1 hareket ettiriyordu siirekli.
Emlakciyla konustuk ve durumu anlattik. Onlar da kadinla konustu ve kadin
temizlik isini daha makul bir saatte yapmaya basladi. Bir daha da rahatsiz
etmedi bizi.

Barselona Ozetle...

Ev aramak ve giiriiltii konusunda yasadiklarimiz tam bir kabus oldu, ama sehri
her seye ragmen cok sevdik ve her acidan keyfini cikardik. Miithis bir iklimi,
sehrin gobeginde alt1 kilometre tertemiz bir sahili ve plaji vardi.



Katalanlarin ¢ok rahat olmalarina, rahat ve yavas davranmalarina, sacma
sapan acilis saatlerine bir tiirli uyum saglayamadigimiz restoranlara ve
marketlere ragmen sehri ¢ok sevdik. Mesela bozuk televizyonumuz dért ayda
degistirildi. Elektrik ocaginin degistirilmesi tam iki ay siirdii. Sadece
bekletmeleri degil, siirecte yasadigimiz zorluklar ve sorunlar da cabasi.

Ancak halkin kaliteli ve rahat yasamasi icin bu kadar iyi tasarlanmis ve
planlanmis baska bir sehir zor bulunur. Yemegi, sehrin kendisi ve etrafi ¢cok
giizel. Bikmadan, tekrar tekrar keyifle gezdigimiz yerlerle doluydu her taraf.

Yasadiklarimiz bizi ¢ok yordu; hazirliksiz yakalandik; siireci hi¢ iyi
yonetemedik. Bir yil kadar merkezde ve belki sonrasinda bir-iki yil cici bir
koyde kalmay1 planladigimiz sehirde, bir yilin sonunda artik yasamaktan ¢ok
yorulmustuk.

En biiyiik sorunlardan biri dil, digeri ise bir mesgalemizin olmamasiydi.
Boyle olunca 6zellikle Giilsun icin burada yasamak imkansiz hale geldi. ik defa
yepyeni ve yabanci bir sehirde yasam kurup, bu kadar siirekli ve yogun bir
sekilde birlikte zaman gegiriyor olduk. Zamanimizi paylasacak es dost da
yoktu etrafimizda. Giilsun arkadaslarini, Tirkiye'yi ve Tiirkce'yi ¢ok 6zledi.
lleride keyifle tekrar tekrar ziyaret edecegimiz bir yer olacagi kesindi, ama artik
ikimizde burada yasamak istemiyorduk.

Elveda Barselona ve Giiriiltii!

Iki-ii¢ sene Barselona'da kalip bir sonraki hamlemizi yapacaktik ama bir yil
dolmadan buradan ayrilma karan aldik. 2016 baslarinda ciddi bir sekilde nerede
olmak istedigimizle ilgili diisiinmeye ve buna yonelik planlar yapmaya basladik
tekrar.

Ben tekrar Tiirkiye'ye donmek istemiyordum agikgasi. Tiirkiye beni ¢cok
yormustu ve tekrar orada belirsizliklerle dolu bir siirece girmek istemedim.
Barselona’da dil, es dost eksikligi gok biiyiik bir sorun oldu, dolayistyla Ingiltere
disinda bagka bir yer de ¢ok farkli olmayabilir, diye diisiindiim.

Giilsun Londra’da ¢cocuklara y6nelik yar1 zamanl isler bulabilir ve kendini
mesgul edebilirdi. Art1 Londra’da bir siirii arkadas:1 da vardi. Ben de on alt1 y1l
sonra tekrar Londra’ya gider, oradaki oyun sektoriinden arkadaslarimla
tekrar iletisim kurar, kim bilir, orada yeniden oyun yapma isine bile
baslayabilirdim.

Ben de sanki orada daha rahat ederim, diye diisiindiim. Ne de olsa benim
ikinci memleketim sayilirdi, her seyi 6grendigim ve yirmi bir yil kaldigim
iilkeydi, yabancilik ¢ekmezdim.
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Aile ve Arkadaslarimizla Barselona'da
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Ver Elini Londra, Yine

Londra'ya gitmeye karar verdik. Hem Sila da Ingiltere’de okuyordu, ona daha
yakin olup daha sik gorebilirdik.

Ev bakmaya basladik yine. Barselona’da yasadigimiz negatif unsurlan
bertaraf etmek icin daha dikkatli hareket ediyorduk, ama genel olarak iki
sehri karsilagtirinca ashnda Barselona’nin ¢ok giiriiltiilii bir sehir oldugunu
net olarak gérmek miimkiin. Yollarin enine ve dik olarak sehri b6lmesinden
kaynaklanan bir genislik ve rahat hareket imkéani var, ancak merkezde
yasamak icin uygun sakin bir bélge bulmak ¢ok zor. O yarisircasina trafikte
hareket eden mopet sesleri hem goziimde hem kulagimda hala.

Londrada o kadar sakin sokaklar ve cikmazlar var ki, bunlan
unutmustuk. Tam merkezde bile sakin bir ortam bulmak miimkiindii bu
devasa sehirde. ilk etapta Greenwich bolgesini ¢ok begendik, hem ¢ok giizel
bir parki hem de cici bir kéy havasinda eski bir merkezi vardi. Ayrica
Thames Nehri'nin muhtesem manzarasi da ayr bir artiydi bizim i¢in.

Yeniden Londrada Y asam, Mays 2016

Ve tekrar Londra, yepyeni bir maceraya yepyeni bir baslangi... Oyun
oynamiyordum ama hayatimi oyun gibi yasiyordum adeta. Bu sefer sansimiz
cok yaver gitti, emlak¢inin ilk gosterdigi, Greenwich’te nehir kenarinda iki
odaly, kiiciikk ama ¢ok giizel manzarali daireye ben bayildim. Giilsun o kadar
acele etmek istemiyordu; birkag yer daha baktik farkli bélge ve mahallelerde
ama benim génliim, Bogaz aratmayan manzaras ile bu kiigiik dairede idi.
Barselona'da ev aradigimiz sirada yasadigimiz sikintilar tekrar tekrar
g6ziimiizde canlaninca Giilsun da ikna oldu ve bu cici daireyi kiraladik.

Nehir ve su kenarinda oturmak ¢ok giizeldi. Oturma odasi1 enine ve
boyuna cam duvard: ve 6niinde camli bir balkon vardi. Aydinlkt1 ve giiniin
¢ogu zamani giines aliyordu; nehir siirekli hareketliydi: tekneler, kugular,
ordekler ve kuslar. Muhtesem bir ortamdi. Cok giizel bir giinbatimi vardu.
Giinesli veya yagmurlu fark etmiyordu, her havasi ayn giizeldi. Sabah erken
kalkinca giinesin dogusunu da yakalamak miimkiindii.

Aksamlar1 ve geceleri ayr1 bir giizeldi. Renkli sehir 1siklarinin siisledigi,
ta meshur Ghurkin binasina kadar uzanan ve tam karsimizda New York'u
andiran Canary Warfun gokdelenleri... Planlasak ve aylarca arasak, daha iyi
bir manzara ve bu kadar sessiz bir yer bulamazdik. Adeta Barselona'da
yasadigimiz zorluklar1 bir y1l boyunca gogiislemeyi basardigimiz igin simdi
de odiillendiriliyorduk. Tekrar Ingiltere’de ve 6zellikle Londra'da olmak iyi
geldi. Ingiltere'deki sektorden arkadaslarimla ve eski ekibimden calisanlarla
tekrar bulusup gériisme sansim oldu.
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Londra'da ve genel olarak Ingiltere'de istekiler disinda o kadar
arkadasimyoktu. {lk esim Janet, Kent bolgesinde bir nehir teknesini kendine
ev yapmis, orada yasiyordu. Ingiltere’de bu sekilde nehir teknesinde yasayan
epeyce insanvar, ¢ok ilging ve giizel bir gelenek. Kayinpeder George yillar
Once vefat etmisti, kayinvalide de tamamen elden ayaktan diismiistii, huzurevi
ve hastane karisimi1 bir yerde yatalak bir sekilde tedavi goriiyordu. Iyilesme
umudu yoktu, doksan kiisur yagindaydi. Janet siirekli ziyaretine gidiyor ve
birkag giin yaninda kaliyordu. Ben de birkag kez ziyaretine gittim, sanirim zar
zor hatirladi beni. Kendisine ¢ay yapip icirdim, ¢ok sevdigi keklerden getirip
yedirdim cayla birlikte. Bir-iki kez giilimsedi ve elimden tuttu, memnun
olmustuziyaretimden.

Southampton’a gitmisken arkadasim Brian Marshall ile goriistiim. En son
yirmi yil 6nce gorismiistikk. Cok giizel ve keyifli birkag saat gecirdik, bolca
sohbet ettik. Brian benim ilk oyunlarimin miiziklerini yapmist1 hatirlarsiniz.

Hala Southampton’da yasayan Janet'in ablasi Carol ve kocasi Roy ile de
goriismek istedim. Aksam yemegi icin bir lokantada bulustuk; ogullar1 Michael
ve kizlar1 Jennifer kocaman olmuslar, onlar da ¢oluk ¢ocuga karigsmislardi ama
beni gormek i¢in onlar da adadan gelip yemege katildilar.

Cok giizel birkag saat gecirdik, eski giinleri konustuk. Ingilizler bizim
gibi sicak degiller ve hislerini kolayca goéstermiyorlar normalde. Beni
gormekten ¢cok memnun olmustu hepsi, cok samimiydiler. Siirekli benden ne
kadar gurur duyduklarini ve beni hep basindan ve sosyal medyadan takip
ettiklerini soylediler. Roy ¢ok samimi ve sicakti bana kargi. Nasil fabrikaya
girdigimi, orada calisirken nasil oyun yapmay: 6grendigimi siirekli herkese
anlattigim paylasti.

Janet Nejati'yi cok 6zledigini ve onu géremedigi icin ¢ok iizgiin oldugunu,
ama gercegi kabul edip iiziintiilerini ve Nejati'yi kalbine gomdugiinii soyledi
bir kayinvalide ziyaretinde. Nejati bizi Londra’ya ziyarete gelince Janet ile
Londra’da bulusmalarini saglamistim, Janet nasil da sevinmisti. Evlat hasreti
vesevgisi gibi var m1? Daha sonra Janet'in bir hafta Istanbul’a gidip kalmasini,
hem biraz sehri hem de Nejati'yi gormesini sagladim. Cok sevinmisti bunu
yaptigim icin. Istanbul'un ¢ok degistigini ama eski Istanbul'u ok daha giizel
olarak hatirladigini s6yleyince, “Cogumuz 6yle diisiiniiyoruz,” dedim; bizden
oncekiler de kendi eski [stanbul’'unu 6zliiyor.

Bu kadar muhtesem bir sehre topluca ve siirekli ihanet ediyoruz, diye
distiniyorum. Diinyanin en giizel cografyasina ve Ozelliklerine sahip
[stanbul. Neyse ki o muhtesem Bogaz her seye ragmen direniyor ve bizim
cirkinliklerimizi nispeten de olsa ortiiyor.

Ayrica oyun diinyasindan daha ¢ok arkadasimla goriisme firsatim oldu...



Etkinliklere davet edildim, réportajlar yaptim. Oyunla ilgili her seyi
ogrendigim iilkeye on alt1 y1l sonra dénmiistiim, ama sanki hi¢ ayrilmamis
gibi karsilandim. Bu beni ¢cok mutlu etti gercekten.

First Samurai ve Street Racer gibi eski 6nemli oyunlarimi tekrar yapma
diisiincesiyle Pixel Age Studios sirketini kurdum. Ama halid arzuladigim
boyutta yol almis degilim, eski oyunlarimla ilgili durum net degil. Belki
hepsinin telif haklarini bir yabanci sirkete satabilirim, en azindan
degerlenmis olur. Deger iiretmek, bu degere ve haklarina sahip olmak ne
kadar 6nemli ve degerli... 19807 ve 90l yillarda yaptigim oyunlarin telif
haklarina sahip oldugum i¢in bunlar1 otuz kiisur yil sonra degerlendirme
imkanina sahiptim.

Okullarda ve iiniversitelerde yaptigim sunumlarda altini ¢izmeye
calisigim en 6nemli konularin basinda gelir marka yaratmak ve deger
iiretmek. Ulkemizin de gelecegi ve basarisi, iireten ve deger yaratan bir
toplum olmamiza bagli.

Ingiltere’nin en 6nemli kurumlarindan BAFTA (ingiliz Sanat, Film ve
Televizyon Kurumu) artik oyun sektériine katkida bulunan kisileri 6zel statii
ile iiye olarak aliyordu. Kisa siirede bu 6nemli kurumun iiyesi yapildim.

On alt1 yildir Ingiltere'de olmayisim, bu dénemde Ingiltere oyun
sektoriinde katkida bulunmayisim, zamanimi ve cabami Tiirkiye'de oyun
sektériiniin olugsmas: icin kullanmam sorun olmadi! 8071 ve 90T yillarda
Ingiltere’de yaptigim basarili isler, iiye olmam icin yeterli bulundu. Gelismis ve
insana deger veren iilke farki iste.

Kendi iilkem Tirkiye'de ise yavastan unutulmaya basladim bile! Herkes
emekli etti beni, “Tadini ¢ikar abi,” diyorlardu...

Ikinci Ingiltere Seriiveni Ancak Iki Sene Siirdii

Insan kendisi ile barisik ve huzurlu olmadikca nerede oldugunun o kadar de
6nemi yok. Mutlu olmak mekandan bagimsiz bir sey; son dort yilda Barselona,
Londra ve Istanbul iicgeninde yasadigim gel-gitler bana gok net &gretti bunu.
Disardan bakanlar icin gériintii ¢ok farkli olmali: “Ne giizel ya, adam diinya
capinda oyunlar iiretmis ve isim yapmuis, sonra iilkesine gelip 6nemli bir
sektoriin olusmasina dnciiliikk etmis. Sirketi satmis, simdi de keyfini ¢ikariyor,
Barselona, Londra geziyor tozuyor ve hayatini yasiyor.” Gergekten de goriintii
buydu ve gergekten de her seye ragmen Barselona ve Londra gibi diinyanin iki
en giizel kentinde her seye ragmen giizel ve keyifli zaman gecirmistim.

Ancak otuz kiisur yil ara vermeden diinya ¢apinda énemli projeler iireten
ben, aniden kendimi boslukta bulunca afalladim. Baslangicta bunun
olabilecegini tahmin ettigim icin hemen oyun akademisi gibi 6nemli bir seyi
kurmak istedim ama o da olmadi.
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Alsik olmadigim bu bosluk, ileriye doniik kararsizhik vs ayarlarimi
bozdu, siireci iyi yonetemedim. Nasilsa benim gibi birisi bir seyler yapardy;
eminim herkes de 6yle diisiinmiistiir, istese istedigini yapar, demislerdir.

Ama yasadiklarimi ve hissettiklerimi bir ben biliyorum. Giilsun dahil,
etrafimda bana yakin olan es ve dost ile hissettiklerimi paylagsam da, beni tam
olarak anlayabildiklerini sanmiyorum.

Bu boslukta olma ve 6niimii gérememe hissi i¢imi kemiriyordu adeta. Ne
yapacagimi bilemiyordum, kararsizdim ve yéniimii kaybetmistim. Ingiltere'de
tekrar ekip kurup yeni projelere baslamak da iirkiittii beni. On yil gibi bir siire
demektir bu, Ingilterede emekli olup hayatimin sonunu burada mi1
yasayacaktim, bu muydu istedigim? Bosluk ve kararsizlik i¢inde, ne istedigini
bilemeden kararsiz bir sekilde bir oraya bir buraya savruluyordu insan. Kayip
bir ruh gibiydim...

Sonunda Londra’da iki yihi tamamlamadan Aralik 2017'de tekrar
Tirkiye'yedonmiis olduk. Bosluk ve belirsizligi su anda okumakta oldugunuz
kitapla doldurmaya ve gidermeye ¢alistim.

Kimlik Y enileme Ikinci Boliim!

Aralik 2017'de tekrar Ingiltere'den Tiirkiye'ye dsnmeden once, kimliklerin
tekrar yenilenmesi gerektigini 6grendim. On yedi y1l sonra ne kadar farkliyds,
eDevlet iizerinden ailece arka arkaya Ocak 2018 i¢in randevu olusturup yeni
kimliklerimizi aldik.

Bu sefer belirsiz kuyruklar vs yoktu, herkes 6nceden randevu almist1 ve
sirasin1 bekliyordu. Ailece gittik, fotograflarimizi gektirip igeride oturduk ve
siramizi bekledik. Arka arkaya oldugumuz icin yan yana iki memurla
islerimizihalledecektik ama bir sey oldu sanki, bizim siralar numaralar karisti.

Kimlik yeniliyorduk, saka degil, illa bir seyler ters gidecekti! Neyse,
gorevlilerdurumu hallettiler, bes dakika sonra islemlerimiz baslatildi. Baktim
acayip sorular soruyorlar, annenin annesinin adi gibi ¢ok kazik sorular.
Panikledim, Nejati annemin adini bile hatirlayamaz, diye diisiindim.

Hemen onun islemini yapan gen¢ kadindan rica ettim; “Nejatinin
Tiirkcesi iyi degil, sorularin ¢ogunu anlamaz, liitfen ¢ok kazk sorular
sormayin ona!” dedim. Nasil da giiliimsedi, tamam, sadece biiyiikbabasinin ve
anneannesinin adini soracagim, dedi!

Giiven, Diiriistliik, Karakter vs Uzerine Birka¢ Kelam

Bu kitab1 bityiik 6lciide yasadiklarimi ve ¢alismalarimi okuyan genglere ilham
olur umuduyla yazdim. Yasadigim tiim zorluklara ragmen yaptigim iyi ve
dogru isleri 6ne gikarmaya ve kitabimda pozitif mesajlar vermeye ¢abaladim.
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Uzmanlik alanima girmeyen konularda ahkam kesip akil vermek istemem.
Ancak diinya ¢apinda isim yapmis ve bu kadar basarili islere imza atmis biri
olarak yasadigim olumsuzluklarin bende yarattig1 negatif etki ve icine
diisiirdiigii boslukla ilgili birkag kelime etmek istiyorum. Insanoglunun en
zayif oldugu konu bence ders almay1 bilememesi veya becerememesi. Hep
soylenir “tarihten ders almak lazim” diye ama dogru diiriist bir iilke yoktur ki
bunu basarmis olsun! O nedenle hala diinya savaslarla kan kusuyor ve doganin
bize sundugu bu muhtesem zenginlige ragmen insanlarin ¢ok biiyiik bir
cogunlugu achk ve sefalet icinde yasiyor. Ben de ders alma konusunda ¢ok
sinifta kalmigimdir mesela, hem de ¢ok kétii sekilde, kelimenin tam anlamiyla
caktim diyebilirim! Saniyorum sahip oldugumuz, bizi biz yapan, toplumdaki
her tiirlii davranisa, kisisel ve profesyonel iligkilere yon veren en 6nemli unsur,
karakterimiz. Karakterimizi degistirmek ¢ok zor gibi, en azindan ben basarili
olamadim, dolayisiyla yasadigim bir siirti olumsuzluktan ders ¢ikaramadim ve
ayni hatalari, bu yasima geldim, tekrarlamaya devam ediyorum.

Disaridan beni insanlar nasil goriiyor bilemem tabii, ama beni ben yapan
ve karakterimi sekillendiren 6nemli unsurlar diiriistliik ve giiven. En zayif
noktam ise karsimdakilerin de bunlara sahip oldugunu diisiinmem, béyle
géormem, bu nedenle de daha yeni tanistigim birine hemen her seyimle
teslimolmam. Her tiirlii bilgi ve ilgiyi paylasirim. Profesyonel diinyada bu ¢ok
dogrubir tutum degil, hele yillarca benim gibi bundan mustarip olmussaniz!
Ve dersalamadigim icin de her seferinde ayni seyleri tekrar tekrar yagiyorum.

Sobee ve Telekom’dan ayrildigim Mayis 2013 yilina kadar bu ¢ok sorun
olmad: benim i¢in. Aslinda bazi durumlarda hem maddi hem manevi biiyitk
sorunlar ve sonuglar yasadim, ama isinizde ¢ok yogun ve aynmi1 zamanda da
basarili iseniz bu zor sorunlarin iistesinden gelmek daha kolay oluyor. Yani
daha ¢ok g6z yumuyorsunuz ve yogunlugunuz ile basariniz bunlarin sizi ¢ok
etkilemesine pek de izin vermiyor.

2013 ve sonrast, darbe iistiine darbe yedim. Boks mag¢inda rakip biiyiik bir
darbe yiyince toparlamasi ¢ok zor olur, bunu arka arkaya diger darbeler takip
eder ve ancak zil sesi onu kurtarabilir. Etrafimdakilerin inanmasi giic ama
ben neredeyse bes kiisur yildir kendimi bu sekilde siirekli irili ufakli darbeler
yiyen, boslugun icinden ¢ikamayacak sekilde siirekli diisen biri gibi hissettim.
Bir siirii kisinin ve projenin 6niinii actim, acayip ¢aba ve emek harcadim ama
bir sekilde hep bir seyler yanlis gitti. Tabii i¢inde oldugum kisisel durumun
bunda ¢ok biiyiik etkisi olmustur, ¢cabuk duygulanip, iiziiliip geri ¢ekilmis
olabilirim,ama baz1 davranis ve tavirlar1 kabul etmem miimkiin degil!

Siitten ¢ikmis ak kasik olmadigim kesin, o nedenle bende de kabahat
oldugu asikar, ancak asil soylemek istedigim su: Birileri ile is diinyasinda
angajmana girdiginizde mutlaka her seyi yazili ve sozlesmelere dayali yapin.
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[s diinyas1 ok acimasiz, herkes kendini korumak istiyor ve kendi bireysel
cikarini gozeterek hareket ediyor. Sizin karakteriniz buna miisait degilse en
bastan kendinizi koruyacak sekilde hareket etmenizde fayda var.

Eger dogru hareket etmezseniz minnacik bir hatanin bile ne kadar buyiik
sonuglar yaratacagini g6rmeniz agisindan emeklilik siirecimi paylagmak
istiyorum.

Ding Olmak Yetmiyor,
Ben de Sonunda Y aslandvm ve Emekli Oldum!

Telekom’'dan ayrildiktan sonra yas haddinden ve Ingiltere’deki calisma siirem
icin borg¢lanarak emekli olabilecegimi 6grendim. Sansima oturdugum sitede
ailece goristigiimiiz bir dostum Ankara SGK Genel Miidiirligii'nde yabanci
iilkede emeklilikle ilgili boliimde st diizeyde ¢alistigini ve bana yardimci
olabilecegini soyledi.

Gergekten de titiz bir aragtirma ve c¢alisma sonucu gerekli tiim adimlar:
ve alinmasi gereken aksiyonlar1 paylasti arkadas. Siireci de siirekli takip edip
destek verdi. Sobee’yi Telekom’a sattiktan sonra artik SGK'dan emekli olma
durumum s6z konusu idi, iist seviyede primlerim 6dendigi icin de emekli
maasimin (sdylemesi ayip) dort-bes bin lira civarlarinda olacagi soylendi. Is
yok gii¢ yok,Sobee’den her seyimi kaybederek ayrildim, hi¢ de fena maas degil,
diye diisiinmedim degil! Borglar hesaplanip bana Bag-Kur ve SGK'dan ilgili
yaz1 vebilgilendirmeler gelmeye baslayinca ¢ok biiyiik bir sorun oldugu ortaya
cikti.

Ben Sobee’yi Telekom’a satip SGK'Ii iken yillar 6nce arkadas ve dost
belledigim, Linux konusunda is yapan birine destek olmak icin sirketinde ¢ok
kiiciik bir payla hissedar olmustum. Bu sirketin bor¢ ve har¢larin1 §6demekten
tutun da kapanmasi icin harcadigim c¢abalar yetmiyormus gibi, sirket
kapanana kadar hissedar oldugum sirketin ortagi olarak Bag-Kur primleri
ddityor goriiniiyormusum hala! Tabii bir devletin bu kadar 6nemli iki kurumu
ayn1 anda iki ayr1 primi alirken vatandasi nasil uyarmiyor, anlamak miimkiin
degil. Birbirlerinden nasil olur da haberleri olmaz, zira bu iki kurum o yillarda
birlestirilmisti zaten.

Bag-Kur primi de 6dedigim i¢in SGK’dan yine emekli oldum, ancak y1l ve
giin sayim ¢ok diistii ve en yiiksek meblagdan emekli olmayr beklerken en
diisiik seviyeden emekli oldum! Bag-Kur prim alacagimi da bes yilda zor aldim,
alana kadar paranin ii¢-dort kez degeri diistii zaten.

Allah bereket versin, yine de emekli oldum bir sekilde! Bunu
paylasmamdaki amacim su: Dikkat edin her seye ve her tiirli irili ufakli detaya,
neyin neye mal olacagi belli olmaz.
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Dost belledigim biri yiiziinden yillar 6nce yasadigim maddi ve manevi
sorunlar yetmiyormus gibi, destek olmak i¢in girdigim sembolik ortakligin
sonuglariyla hayatim boyunca ugrasmak zorunda kaldim.

Siz siz olun, kiminle neyi, nasil yaptiginiza dikkat edin. Kendi yapamadigin
seyi bize yapin diyorsun, diye aklinizdan ge¢mistir belki.

Haklisiniz, ama yine de benden sdylemesi! Yasadigim biitiin
olumsuzluklara ragmen beni rahatlatan duygu ise hala kendim olmay: tercih
etmemdir. En azindan karakterim ve davranislarim sonucunda baskalarina
degil kendime zarar veriyorum.

Bundan Sonra...

Her zaman her firsatta bilgimi ve tecriibelerimi genglere ve etrafimdakilere
aktarmaya, onlarla paylasmaya ¢alistyorum. Bazen sonuglar1 manevi anlamda
cok yorucu ve yipratici olsa da bundan asla vazge¢gmem.

Ingiltere'den Tiirkiye'ye doner dénmez, giizel isler yapmak ve iiretmek
icinkollar1 sivamistim. Cok hizh sekilde bir siirii farklh konuya angaje oldum.
Hep daha iyisini ve biiyligiinii yapmak icin cabaladim. Ama yukarida
Ozetledigim iizere, yasadigim olumsuzluklar yiiziinden bir siireligine cogu
projeden elimi ayagimi ¢ektim. Su anda destek verdigim birka¢ proje var,
dedim ya ders almay1 bilemiyorum ama bos da duracak halim yok. Bilgi ve
tecriibelerimle genclere ve beni heyecanlandiran faydali projelere deger
katmaya ¢alisiyorum. Maalesef iilkemizdeki ekonomik belirsizlik ve sikintilar
pek cok girisimin baglamasim1 veya baglasa bile devam etmesini zorlastiriyor.
Cocuk yasta oyunlarimi oynayanlarin bazilari simdi kendi oyunlarini
yapmaya c¢alisiyor, ben de onlara yol gostermeye c¢alisiyorum. Arada
oyuncularimizla bulusmalar yapiyorum; bunu artirmayr ve daha ¢ok
oyuncuyla bulusmayi planliyorum.

Tekrar ekip kurup kendi oyunumu yapar miyim bu asamada bilemiyorum,
ama bilgi ve tecriibelerimi paylasmaya ve genglere destek olmaya her kosulda
devam edecegim. Ciinkii onlara zaman ayirip abilik, mentorluk yapmaktan,
destek vermekten biiyiik keyif aliyorum.

Umarim benim hikdyem tiim genglere ilham olur, cesaret verir ve
imkansiz diye bir seyin neredeyse olmadigini onlar da benim gibi yasayarak
deneyimler.

Her sey gonliiniizce olsun!
Bitti.

Barselona, Londra ve Istanbul, 2016-2019
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Yasamak bir agac gibi tek ve
hiir,Ve bir orman gibi

kardescesine, Bu hasret bizim...

NAZIM Hikmet
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Bacanak Roy (RIP), Carol ve Cocuklari ile. Janet'le Southampton'da, 2016

Vivid Image ekibinden 9011 yillar.

Birkag ile goriistiim Londra'da.

Ikinci kez gittigim Ingiltere'de, 80li
ve 90l yillarda Ingiltere Oyun
Sektoriine katkilarimdan dolay:
BAFTA'ya iiye kabul edildim.

BAFTA, 2015
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Sonsoz

Cocukluk hayatimi ve Ingiltere’deki oyun kariyerimi detaylariyla paylasmaya
calistim. Amacim, okuyan birkag kisiye ilham olabilmek, birkaginizin beyninde
kivileem ¢akmak ve bagarili olmaniza vesile olmak. Beni bundan daha fazla
hicbir sey mutlu edemez.

Oyun yapmaya ve gelistirmeye ilgisi olan ve oyun oynayan okurlara son
birkag sey soylemeyi uygun buldum. Onem sirasina gére degil ama aklima
gelenbazi 6neri ve gézlemlerimi paylagiyorum.

- Bana gore bagarinin sirri: Tam tarihi hatirlamiyorum ama heniiz Sobee
ve Telekom’dan ayrilmadan onceydi, 2011 olabilir. Yaklasik on bes kisilik,
istiin yetenekli on-on iki yaslarinda bir grup cocuk, dgretmen ve velileriyle
ziyaretime gelmisti. Biiyik bir toplanti masasinin etrafinda onlara
calismalarimla ilgili bir sunum yaptim, yaklasik bir-bir bucuk saat miithis bir
heyecan ve dikkatle dinlediler. Sunumun sonunda, “Eminim merak ettiginiz ve
ogrenmek istediginiz sorulariniz vardir, isterseniz on-on bes dakikalik soru-
cevap yapahim, sizi dahafazla yormadan da bitirelim,” dedim. Universitelerde
soru-cevap boliimiinde birkac dakika sonra zar zor bir el kalkar, hatta cogu
zaman soru sormayikolaylastirmak i¢in ilk soruyu ben sorayim, derim!

Inanamadim, masanin etrafindaki cocuklarin hepsi birden elini kaldirds,
hem de gogii delercesine! Miithis bir 6zgiiven ve merak.

Parmagini herkesten yukari kaldirmaya ¢alisan ve “hocam n’olur beni se¢”
dercesine gozlerimin igine bakan erkek 6grenciye, “Buyur senden baslayalim,”
dedim. “Gelmeden 6nce Google’dan baktim ¢ok giizel islere imza atmigsiniz,
burada da gordiik calismalarinizi, tebrik ederim. Benim merak ettigim, sizce
basarinizin sirr1 nedir?”

Dedim, bu kadar kazik bir soru ile baglanir m1? Acayip giiliistiiler; 6gretmen
ve veliler de biiyiikk merakla cevabimi bekliyordu. Tam bir sessizlik vardi,
yillardir sunum yaptim ilk defa boyle net bir soru ile karsilasmistim.

O anda aklima geleni soyledim:

“Bana gore basarili olmak icin ii¢ seye ihtiyag var: Yiizde elli heves ve yiizde elli
yetenek,” der demez, soruyu soran hemen yine elini firlatt1 havaya ve, “Zaten
yiizde yiiz etti!” dedi. Ben de, “Iste basar1li olmak igin bazen yiizde yiiz yetmiyor,
heves ve yetenek kadar da ¢aba vermeniz ve ¢alismaniz gerekiyor, yani
yaptiginiz isin tutkuya déniismesi lazim. Tabii i¢inde oldugumuz ortam ve sans
olarak tabir edebilecegimiz bir siirii bagka unsur ve faktor de yasamimizda etkin
rol oynayabilir,” dedim.

- Mobil oyunlar nispeten daha hizli ve ¢ok daha az kisiyle gelistirilebilir,
dolayisiyla yeni baslayanlar i¢in ideal bir platformdur. Hem oyun hem kendinizi
gelistirmek icin tavsiye ederim. Kaldi ki mobil oyun sektérii konsol oyun
sektoriinii gegmis durumda ve siirekli de biiyiiyor



- Yeteneginizin ve bilginizin yettigi seylerle baslayin, gereksiz yere biiyiik
hedef koymak siz projeyi bitiremeden sizi bitirir.

- Oyun; programlamadan gorsel tasarima kadar bir siirii farkli ve 6nemli
disiplini icinde barindiran ¢cok énemli bir iiriindiir.

- Programlama; kendi i¢inde bir siirii farkli uzmanlik alani ve kariyer
firsatisunar. 2B, 3B, grafik programlama, Al (yapay zeka vb.

- Grafik de aymi sekilde 2B, 3B tasarim, modelleme, animasyon,
illiistrasyon, ara yiiz gibi bir¢ok alt dali igerir ve farkl firsatlar sunar.

- Oyun sektoriine ilginiz varsa, ne kadar erken baslarsaniz o kadar iyidir.
Universiteden o6nce adim atmis olmaniz, iiniversiteyi sosyallesme ve
olgunlasma dénemi olarak gérmeniz en dogrusudur.

- Okulda ogrendiklerinizle yetinmeyin; teknoloji ve programlama
araglan siirekli degisiyor ve gelisiyor. Bos zamanlarimizda siirekli kiiciik
denemeler yaparak hem bilginizi hem de kendinizi gelistirin.

- Oyunun 6nemini ve giictinii unutmayin. Sektdrii sadece oyundan ibaret
olarak gormeyin. AR (Augmented Reality), VR (Virtual Reality), oyun tabanh
egitim, savunma ve saglik sektorlerine yonelik simiilasyonlar, oyunlastirma
gibibir siirii 5nemli alanda 6nemli kariyer firsatlar1 sundugunu hatirlayin.

- Artik oyun veya uygulama gelistirmek icin piyasadaki Unreal ve Unity
gibi hazir oyun motorlarindan birini 6grenmeniz yeterli. Esas 6nemli olan
oyunun tasarimi ve oynanabilirligi, oyun motoru ve programlama dili
Sgrenmek yerinetiim ¢abanizi oyun ve iiriin yapmanin kendisine adayin.

- Oyun, oynayanlara da bir siirii yeni firsat sunuyor. Artik kimse oyun
deyip ge¢mesin, anne ve babalar da oyunu ciddi bir kariyer alani olarak
gérmeye basladilar.

- eSporun inanilmaz yiikselisi, oyun oynayan yeteneklere oyun
sektoriiniin Messisi ve Ronaldo’su olma imkani sunuyor. Oyun oynama
becerisi de futbol, basketbol gibi sporlara benzer sekilde dogal yetenek ve
stirekli calismay1 gerektiriyor. Boyle bir yeteneginiz ve azminiz varsa oyun
oynamay bir kariyerolarak hedefleyebilirsiniz.

- Bir siirii farkli oyunda yeteneklerinizi deneyebilir, ¢ok iyi olduklariniza
odaklanip profesyonel eSpor oyuncusu olmaya ¢alisabilirsiniz.

- Basarili bir profesyonel oyun test gorevlisi olabilirsiniz, hem oyun
oynayip hem hayatinizi kazanma sans1 bulabilirsiniz.

- Oyundaki bilgi ve becerinizi, basarili iletisim yeteneginiz varsa iyi bir
YouTuber veya Influencer olmaya yénelik kullanabilirsiniz.

- Bagarili profesyonel oyuncular daha sonra eSpor takimlarina kogluk
yapabilir, turnuvalarda hakemlik yapabilir.
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Anne ve Babalara da Bir Cift Soz:

- Oyunlarda kaptirip gitme durumu c¢ok ciddi bir sorun, yani fark
etmedensaatlerce oyundan kalkmamak s6z konusu. Bu nedenle ¢ocuklariniza
g6z kulakolun. Her seyin fazlasi zararhdir, diye giizel 6zetlemis biiyiiklerimiz.
Dozunda oyun oynamak hem ¢ok eglenceli hem de cocuklarimizin gelisimi
icin ¢ok faydali, el gbz koordinasyonundan beyni stimiile etmeye kadar bir
stiri yarar1 var. Farkh kiiltiir ve irktan ¢ocuklarla, hem de fiziksel sinirlar
ortadan kaldirarak sosyallesme imkani sunuyor.

- Es dostla sohbet ederken telefonlarinizi ¢ocuklara verip onlar1 oyalama
araci olarak kullanmayin, sonra ellerinden cihazlar1 almakta zorlandiginizda
sasirmayin.

- Oyun oynamay bir tehdit olarak degil, bir 6diil olarak kullanin. Yani,
“Dersini yapmazsan elinden alirim,” yerine “Hadi 6nce dersini yap, sonra
oyna,” deyin, hatta miimkiinse siz de dahil olun, birlikte oynayin bazen.
Cocuklarimizla ne kadar sosyallesirsek o kadar saglikl bir iligkimiz olur.

- Sanal ortamlarda tiiketilen dijital icerik ve harcanan zaman gercekten
iirkiitiicii boyutlarda, ancak her zaman oldugu gibi en énemli konu zaman
yonetimi. Biz ¢ocuklugumuzda hep disarlardaydik, ancak aksama kadar ya top
oynardik ya da ¢izgi roman okurduk. Yani ayni seyleri siirekli olarak yapmak
hep problem olmustur. Bu nedenle oyunlarda ve sanal ortamlarda harcanan
zamani makul dlciilerde sinirlayarak iyi yonetmek 6nemli.
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2015-2016 yillarinda Londra'dayken yeniden yapmayi
diisiindiigiim 90 yillardan iinlii oyunlarim 6rnek ¢alismalar.

Solda Street Racer, sagda ise First Samurai
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Aile ve Arkadaslarimizla Londra'da
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Aile ve Arkadaslarimizla Londra’da
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TESEKKUR

Toplu alimlarla kitabima ve bagisa destek veren Selim Sarper, Biilent Kaytaz,
Yesiloba Konaklar1 Sakinleri, Nuri Deliismail, tiplay, TTGV, Masomo,
Kadikdy Anadolu Lisesi, Bilkent &grencileri, Erdal Yilmaz, Emirgan’'daki
dostlarim, HayriCem ve Giiven Cem'e, akrabalarim, dostlarim ve arkadaslarima
cok tesekkiirler.

Bu sekilde destek olmaya devam edecek olan kurum, kurulus ve bireylere
simdiden tesekkiir ederim.



